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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang dilakukan, penggunaan  

media video pembelajaran berbasis powtoon berpengaruh untuk 

meningkatkan pemahaman siswa kelas IV pada mata pelajaran IPA materi 

gaya SDN 11 Sumbawa Besar. Pengaruh penggunaan media video 

pembelajaran berbasis powtoon dari hasil nilai rata-rata pretes kelas 

eksperimen sebesar 69,53 setelah diberikan perlakuan dengan media video 

pembelajaran berbasis powtoon rata-rata posttest kelas eksperimen 

mengalami peningkatan menjadi 85,53, sedangkan nilai rata-rata pretest 

kelas kontrol sebesar 71,60 dan rata-rata nilai posstest kelas kontrol 

mengalami peningkatan sebesar 78,67. Artinya penggunaan media video 

pembelajaran berbasis powtoon sangat berpengaruh dalam meningkatkan 

pemahaman siswa kelas IV pada mata pelajaran IPA SDN 11 Sumbawa 

Besar  

Program SPSS 25 for Windows berkontribusi pada fakta bahwa 

hasil perhitungan normalitas di kelas eksperimen dan kelas kontrol 

melebihi 0,05 dan diperoleh pada tingkat signifikan 5% dari distribusi 

normal. Uji homogenitasnya seragam dengan nilai sig 0,474 > 0,05. Pada 

pengujian hipotesis menggunakan teknik Independent Sample T-Test pada 

taraf signifikan 5% diperoleh nilai thitung > ttabel (2,511>0,361), nilai sig < 

0,05 (0,18<0.05) maka H1 diterima dan H0 ditolak  
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Hipotesis H1 yang menyatakan bahwa terdapat pengaruh penerapan 

media video pembelajaran powtoon untuk meningkatakan pemahaman 

siswa diterima, dan H0 yang menyatakan bahwa tidak ada pengaruh media 

video pembelajaran berbasis powtoon untuk meningkatkan pemahaman 

siswa ditolak. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media video 

pembelajaran berbasis powtoon berpengaruh untuk meningkatan 

pemahaman siswa kelas IV pada mata pelajaran ipa materi gaya SDN 11 

Sumbawa Besar Tahun Pelajaran 2023/2024.  

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan serta kesimpulan di 

atas, kiranya dapat memberikan beberapa saran sebagai berikut:  

1. Bagi Guru  

Guru sebaiknya lebih menguasai berbagai media pembelajaran 

yang dapat meningkatkan pemahaman siswa. Salah satunya dengan 

menggunakan media powtoon 

2. Bagi Siswa  

Siswa harus lebih aktif dalam kegiatan pembelajaran. Penting bagi 

siswa untuk membiasakan diri dengan topik yang akan dibahas di kelas 

sebelum mereka tiba di sekolah. Hal ini akan memastikan bahwa mereka 

siap dengan pendapat mengenai topik yang akan dibahas.  

3. Bagi Peneliti Selanjutnya  

Agar penelitian ini dapat menghasilkan wawasan baru yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan mutu pendidikan, maka perlu bagi peneliti 
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kedepannya untuk dapat melakukan perbandingan terhadap faktor-faktor 

lain dan mampu memperbaiki kekurangan-kekurangan yang ditemukan 

dalam penelitian ini. 
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LAMPIRAN 1 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Eksperimen 

 

Satuan Pendidikan   : SDN 11 Sumbawa Besar  

Kelas                      : IV 

Mata Pelajaran         : IPA 

Materi Pokok           : Gaya 

Waktu                     : 45 menit 

     Pertemuan Ke          : 1 

A. Kompetensi Inti 

3. Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati dan menanya 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah, disekolah, 

dan tempat bermain. 

B. Kompetensi Dasar 

3.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain gaya   otot, gaya 

gravitasi, gaya magnet, dan gaya gesekan 

3.4 Menghubungkan gaya dengan gerak pada peristiwa dilingkungan 

sekitar 
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C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengolah 

informasi, dan mengkomunikasikan materi gaya dengan bantuan media 

video powtoon diharapkan : 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya dengan benar 

2. Siswa dapat menyebutkan macam-macam gaya dengan benar. 

D. Materi 

1. Pengertian gaya 

2. Macam-macam gaya 

E. Pendekatan dan Metode 

      Pendekatan : Saintific 

                  Metode       : Melihat video, diskusi, penugasan 

F. Media/Alat, Bahan, dan Sumber Belajar 

a. Media               : Video  

            b. Sumber belajar : Buku guru  

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran  
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Kegiatan Pembelajaran Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Awal 1. Guru menyapa siswa dengan 

salam terlebih dahulu. 

2. Selanjutnya dilanjutkan dengan 

membaca doa, setelah berdoa 

dilanjutkan dengan absen siswa. 

3. Guru menjelaskan tujuan 

pembelajaran hari ini 

Kegiatan Inti 1. Guru menjelaskan konsep materi 

tentang gaya 

2. Guru meyampaikan kepada siswa 

macam-macam gaya dan 

memberikan contoh pengaruh gaya 

terhadap benda yang ada 

disekitarnya 

3. Guru memberikan video 

pembelajaran dalam bentuk 

powtoon. 

4. Guru memberikan waktu kepada 

siswa untuk mengamati video 

powtoon dan mencatat hal-hal yang 

penting yang terdapat dalam video. 

5. siswa diharapakan memahami 
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peta konsep tentang gaya telah di 

perlihatkan dalam bentuk video 

powtoon. 

6. Guru memberi kesempatan untuk 

berpikir,menganalisis, 

menyelesaikan masalah dalam 

video powtoon. 

7. Kemudian siswa diminta untuk 

mendeskripsikan 

informasi-informasi penting yang 

terdapat dalam video powtoon. 

8. siswa membuat laporan 

eksplorasi yang dilakukan baik 

lisan maupun tertulis, secara 

individual maupun kelompok. 

Kegiatan Penutup 1.Guru memberikan soal pretes dan 

postes  

2. Guru bersama siswa bertanya 

jawab meluruskan 

Kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan 

penyimpulan. 

3. Menyanyikan salah satu lagu 
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daerah. 

4. Mengajak siswa untuk berdoa 

sesuai 

keyakinan masing-masing (untuk 

mengakhiri 

kegiatan pembelajaran). 

 

        Wali Kelas IV                                                          Mahasiswa 

 

Batari Karlinda, S.Pd. SD                                          Ririn Dwi Apriliani 

NIP.198611112023212040                                             NIM.2019A1H086 

 

 

                    Kepala Sekolah SDN 11 Sumbawa Besar 

 

Menyetujui : 

Kepala Sekolah 

 

 

ISHAK, S.Pd 

NIP.197108141992031007 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Kontrol  

 

Satuan Pendidikan   : SDN 11 Sumbawa Besar  

Kelas                      : IV 

Mata Pelajaran         : IPA 

Materi Pokok           : Gaya 

Waktu                      : 45 menit 

Pertemuan Ke           : 1 

A. Kompetensi Inti 

4. Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati dan menanya 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan tuhan dan 

kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah, disekolah, 

dan tempat bermain. 

B. Kompetensi Dasar 

4.3 Mengidentifikasi macam-macam gaya, antara lain gaya   otot, gaya 

gravitasi, gaya magnet, dan gaya gesekan 

4.4 Menghubungnakan gaya dengan gerak pada peristiwa dilingkungan 

sekitar 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengamati, menanya, mengumpulkan informasi, mengolah 

informasi, dan mengkomunikasikan materi gaya dengan bantuan 

power point diharapkan : 
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3. Siswa dapat menjelaskan pengertian gaya dengan benar 

4. Siswa dapat menyebutkan macam-macam gaya dengan benar. 

D. Materi 

1. Pengertian gaya 

2. Macam-macam gaya  

E. Pendekatan dan Metode 

      Pendekatan : Saintific 

                 Metode       : Melihat power point, diskusi, penugasan 

F. Media/Alat, Bahan dan Sumber Belajar 

a. Media : Video  

b. Sumber Belajar : Buku guru  

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran  
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Kegiatan Pembelajaran Langkah-langkah Pembelajaran 

Kegiatan Awal 1. Guru menyapa siswa dengan 

salam terlebih dahulu. 

2. Selanjutnya dilanjutkan dengan 

membaca doa, setelah berdoa 

dilanjutkan dengan absen siswa. 

3. Guru menjelaskan tujuan 

pembelajaran hari ini 

Kegiatan Inti 1. Guru menjelaskan konsep materi 

tentang gaya 

2. Guru meyampaikan kepada siswa 

macam-macam gaya dan 

memberikan contoh pengaruh gaya 

terhadap benda yang ada 

disekitarnya 

3. Guru memberikan video 

pembelajaran dalam bentuk power 

point. 

4. Guru memberikan waktu kepada 

siswa untuk mengamati power 

point dan mencatat hal-hal yang 

penting yang terdapat dalam video. 

5. Peserta didik diharapakan 
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memahami peta konsep tentang 

gaya telah di perlihatkan dalam 

bentuk power point. 

6. Guru memberi kesempatan untuk 

berpikir,menganalisis, 

menyelesaikan masalah dalam 

power point. 

7. Kemudian siswa diminta untuk 

mendeskripsikan 

informasi-informasi penting yang 

terdapat dalam power point. 

8. Peserta didik membuat laporan 

eksplorasi yang 

dilakukan baik lisan maupun 

tertulis, secara 

individual maupun kelompok. 

Kegiatan Penutup 1. Guru memberikan soal pretes 

dan posttes. 

2. Guru bersama siswa bertanya 

jawab meluruskan 

kesalahan pemahaman, 

memberikan penguatan dan 

penyimpulan. 
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3. Menyanyikan salah satu lagu 

daerah. 

4. Mengajak peserta didik untuk 

berdoa sesuai keyakinan masing-

masing (untuk mengakhiri 

kegiatan pembelajaran). 

 

         Wali Kelas IV                                                           Mahasiswa  

 

 Batari Karlinda, S.Pd. SD                                        Ririn Dwi Apriliani 

 NIP.198611112023212040                                         NIM.2019A1H086 

 

Kepala Sekolah SDN 11 Sumbawa Besar 

 

Menyetujui : 

Kepala Sekolah  

 

 

ISHAK, S.Pd 

NIP.197108141992031007 
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LAMPIRAN 2 

Nama :  

Kelas :  

Berilah tanda silang (×) pada jawaban yang benar! 

1.Dalam sains, dorongan dan tarikan yang dapat mempengaruhi kedudukan meja 

dikenal dengan sebutan… 

a. Usaha 

b. Gerak  

c. Gaya 

d. Bantuan 

2. Saat kamu mengangkat kursi, gaya yang bekerja adalah gaya...  

a. Otot  

b. Pegas  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

3. Di bawah ini kegiatan-kegiatan yang dilakukan Doni di rumah:  

1) Menimba air  

2) Mendorong kursi roda  

3) Membuka pintu  

4) Menutup jendela  
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Kegiatan Doni yang termasuk tarikan adalah nomor...  

 a. 1), 2), dan 4)  

 b. 1) dan 3)  

 c. 1), 4), dan 2)  

 d. 2) saja  

4. Pada saat kita mengerem mobil terjadi gaya...  

 a. Otot  

 b. Gesek  

 c. Listrik  

 d. Magnet  

5. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

        d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

6. Botol yang diremas berubah bentuknya, hal itu membuktikan...  

       a. Gaya dapat mengubah gerak benda  

       b. Gaya dapat mengubah arah benda  

       c. Gaya membuat benda diam menjadi bergerak  
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      d. Gaya dapat mengubah bentuk benda  

7. Sepeda yang diam akan bergerak jika dikayuh. Hal ini menunjukkan bahwa 

gaya dapat....  

a. Mengubah bentuk benda  

b. Mengubah arah benda  

c. Membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Membuat benda bergerak menjadi diam 

8. Kipas angin yang kita pakai dapat bergerak dikarenakan adanya gaya...  

a. Otot  

b. Listrik  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

9. Perhatikan gambar di bawah ini!  

Gaya yang bekerja pada anak panah adalah gaya...  

 

  a. Otot 

 b. Pegas 
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 c. Lisrik 

 d. Gravitasi 

10. Yang termasuk tarikan pada kegiatan berikut adalah...  

a. Mendorong mobil  

b. Merentangkan karet  

c. Menekan per  

d. Mendorong sepeda  

11. Perhatikan gambar kegiatan dan tabel pernyataan berikut ini! 

   1.     2.   

 

     3.      4.  

(K) (L) (M) 

Gaya dapat 

mengubah benda 

Gaya dapat 

mengubah arah 

Gaya dapat 

mengubah bentuk 
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diam menjadi 

bergerak 

gerak benda benda 

Pasangan yang tepat antara kegiatan dan pernyataan tentang gaya yang bekerja 

pada kegiatan tersebut adalah …  

 a. (1)-(M)  

 b. (2)-(L)  

 c. (3)-(K)  

 d. (4)-(N)  

12. Contoh daya merubah bentuk benda adalah ….  

 a. Ani merubah tanah liat menjadi kerajinan  

 b. Ayah mengayuh sepeda  

 c. Lia bermain badminton  

 d. Nino mendorong meja  

13. Mobil-mobilan yang ditaruh di atas papan selancar akan bergerak ....  

 a. Pelan  

 b. Cepat  

 c. Diam  

 d. Sedang  

14. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  
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 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

 d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

15. Saat paman mengendarai mobil, tiba-tiba ada kucing yang melintas. Paman 

lalu mengerem sheingga kucing tertabrak. Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa 

gaya…  

 a. gesek dapat menghentikan gerak benda  

 b. pegas dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

 c. gesek dapat mengubah bentuk benda  

 d. gaya tarik dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

16. Kegiatan dibawah ini yang membuktikan gaya merubah arah benda adalah ….  

      a. Ari mengayuh sepeda  

      b. Fandy membuka pintu  

      c. Ria membuat kue  

      d. Dedi menendang bola ke bayu  

17. Dalam melakukan gaya kita memerlukan ……..  

 a. Tenaga  

 b. Kekuatan  

 c. Usaha  

 d. Otot  
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LAMPIRAN. 3 PRE-TEST DAN POST-TES 

KELAS EKSPERIMEN  

PRE-TEST 

Nama :  

Kelas :  

Berilah tanda silang (×) pada jawaban yang benar! 

1.Dalam sains, dorongan dan tarikan yang dapat mempengaruhi kedudukan meja 

dikenal dengan sebutan… 

a. Usaha 

b. Gerak  

c. Gaya 

d. Bantuan 

2. Saat kamu mengangkat kursi, gaya yang bekerja adalah gaya...  

a. Otot  

b. Pegas  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

3. Di bawah ini kegiatan-kegiatan yang dilakukan Doni di rumah:  

1) Menimba air  

2) Mendorong kursi roda  

3) Membuka pintu  
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4) Menutup jendela  

Kegiatan Doni yang termasuk tarikan adalah nomor...  

 a. 1), 2), dan 4)  

 b. 1) dan 3)  

 c. 1), 4), dan 2)  

 d. 2) saja  

4. Pada saat kita mengerem mobil terjadi gaya...  

     a. Otot  

     b. Gesek  

     c. Listrik  

     d. Magnet  

5. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

     a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

     b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

     c. gaya menyebabkan benda bergerak  

            d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

6. Botol yang diremas berubah bentuknya, hal itu membuktikan...  

a. Gaya dapat mengubah gerak benda  

b. Gaya dapat mengubah arah benda  
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c. Gaya membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Gaya dapat mengubah bentuk benda  

7. Sepeda yang diam akan bergerak jika dikayuh. Hal ini menunjukkan bahwa 

gaya dapat....  

a. Mengubah bentuk benda  

b. Mengubah arah benda  

c. Membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Membuat benda bergerak menjadi diam 

8. Kipas angin yang kita pakai dapat bergerak dikarenakan adanya gaya...  

a. Otot  

b. Listrik  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

9. Perhatikan gambar di bawah ini!  

Gaya yang bekerja pada anak panah adalah gaya...  

 

a. Otot 
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b. Pegas 

c. Lisrik 

 d. Gravitasi 

10. Yang termasuk tarikan pada kegiatan berikut adalah...  

 a. Mendorong mobil  

b. Merentangkan karet  

c. Menekan per  

d. Mendorong sepeda  

11. Perhatikan gambar kegiatan dan tabel pernyataan berikut ini! 

   1.     2.   

 

     3.      4.  
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(K) (L) (M) 

Gaya dapat 

mengubah benda 

diam menjadi 

bergerak 

Gaya dapat 

mengubah arah 

gerak benda 

Gaya dapat mengubah 

bentuk benda 

Pasangan yang tepat antara kegiatan dan pernyataan tentang gaya yang bekerja 

pada kegiatan tersebut adalah …  

 a. (1)-(M)  

 b. (2)-(L)  

 c. (3)-(K)  

 d. (4)-(N)  

12. Contoh daya merubah bentuk benda adalah ….  

 a. Ani merubah tanah liat menjadi kerajinan  

 b. Ayah mengayuh sepeda  

 c. Lia bermain badminton  

 d. Nino mendorong meja  

13. Mobil-mobilan yang ditaruh di atas papan selancar akan bergerak ....  

 a. Pelan  

 b. Cepat  

 c. Diam  

 d. Sedang  
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14. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

 d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

15. Saat paman mengendarai mobil, tiba-tiba ada kucing yang melintas. Paman 

lalu mengerem sheingga kucing tertabrak. Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa 

gaya…  

 a. gesek dapat menghentikan gerak benda  

 b. pegas dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

 c. gesek dapat mengubah bentuk benda  

 d. gaya tarik dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

16. Kegiatan dibawah ini yang membuktikan gaya merubah arah benda adalah ….  

     a. Ari mengayuh sepeda  

     b. Fandy membuka pintu  

     c. Ria membuat kue  

     d. Dedi menendang bola ke bayu  

17. Dalam melakukan gaya kita memerlukan ……..  

 a. Tenaga          c. Usaha 

 b. Kekuatan      d. Otot 
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POST-TEST 

Nama :  

Kelas :  

Berilah tanda silang (×) pada jawaban yang benar! 

1.Dalam sains, dorongan dan tarikan yang dapat mempengaruhi kedudukan meja 

dikenal dengan sebutan… 

a. Usaha 

b. Gerak  

c. Gaya 

d. Bantuan 

2. Saat kamu mengangkat kursi, gaya yang bekerja adalah gaya...  

a. Otot  

b. Pegas  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

3. Di bawah ini kegiatan-kegiatan yang dilakukan Doni di rumah:  

1) Menimba air  

2) Mendorong kursi roda  

3) Membuka pintu  

4) Menutup jendela  
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Kegiatan Doni yang termasuk tarikan adalah nomor...  

 a. 1), 2), dan 4)  

 b. 1) dan 3)  

 c. 1), 4), dan 2)  

 d. 2) saja  

4. Pada saat kita mengerem mobil terjadi gaya...  

   a. Otot  

   b. Gesek  

  c. Listrik  

  d. Magnet  

5. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

c. gaya menyebabkan benda bergerak  

d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

6. Botol yang diremas berubah bentuknya, hal itu membuktikan...  

a. Gaya dapat mengubah gerak benda  

b. Gaya dapat mengubah arah benda  

c. Gaya membuat benda diam menjadi bergerak  
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d. Gaya dapat mengubah bentuk benda  

7. Sepeda yang diam akan bergerak jika dikayuh. Hal ini menunjukkan bahwa 

gaya dapat....  

a. Mengubah bentuk benda  

b. Mengubah arah benda  

c. Membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Membuat benda bergerak menjadi diam 

8. Kipas angin yang kita pakai dapat bergerak dikarenakan adanya gaya...  

a. Otot  

b. Listrik  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

9. Perhatikan gambar di bawah ini!  

Gaya yang bekerja pada anak panah adalah gaya...  

 

 

  a. Otot 
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 b. Pegas 

 c. Lisrik 

 d. Gravitasi 

10. Yang termasuk tarikan pada kegiatan berikut adalah...  

           a. Mendorong mobil  

           b. Merentangkan karet  

           c. Menekan per  

           d. Mendorong sepeda  

11. Perhatikan gambar kegiatan dan tabel pernyataan berikut ini! 

   1.     2.   

 

     3.      4.  
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(K) (L) (M) 

Gaya dapat 

mengubah benda 

diam menjadi 

bergerak 

Gaya dapat 

mengubah arah 

gerak benda 

Gaya dapat 

mengubah bentuk 

benda 

Pasangan yang tepat antara kegiatan dan pernyataan tentang gaya yang bekerja 

pada kegiatan tersebut adalah …  

 a. (1)-(M)  

 b. (2)-(L)  

 c. (3)-(K)  

 d. (4)-(N)  

12. Contoh daya merubah bentuk benda adalah ….  

 a. Ani merubah tanah liat menjadi kerajinan  

 b. Ayah mengayuh sepeda  

 c. Lia bermain badminton  

 d. Nino mendorong meja  

13. Mobil-mobilan yang ditaruh di atas papan selancar akan bergerak ....  

 a. Pelan  

 b. Cepat  

 c. Diam  

 d. Sedang  
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14. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

 d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

15. Saat paman mengendarai mobil, tiba-tiba ada kucing yang melintas. Paman 

lalu mengerem sheingga kucing tertabrak. Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa 

gaya…  

 a. gesek dapat menghentikan gerak benda  

 b. pegas dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

 c. gesek dapat mengubah bentuk benda  

 d. gaya tarik dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

16. Kegiatan dibawah ini yang membuktikan gaya merubah arah benda adalah ….  

     a. Ari mengayuh sepeda  

      b. Fandy membuka pintu  

      c. Ria membuat kue    

 d. Dedi menendang bola ke bayu  

17. Dalam melakukan gaya kita memerlukan ……..  

 a. Tenaga               c. Usaha 

 b. Kekuatan           d. Otot 
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KELAS KONTROL  

PRE-TEST 

 

Nama :  

Kelas :  

Berilah tanda silang (×) pada jawaban yang benar! 

1.Dalam sains, dorongan dan tarikan yang dapat mempengaruhi kedudukan meja 

dikenal dengan sebutan… 

a. Usaha 

b. Gerak  

c. Gaya 

d. Bantuan 

2. Saat kamu mengangkat kursi, gaya yang bekerja adalah gaya...  

a. Otot  

b. Pegas  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

3. Di bawah ini kegiatan-kegiatan yang dilakukan Doni di rumah:  

1) Menimba air  

2) Mendorong kursi roda  

3) Membuka pintu  
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4) Menutup jendela  

Kegiatan Doni yang termasuk tarikan adalah nomor...  

 a. 1), 2), dan 4)  

 b. 1) dan 3)  

 c. 1), 4), dan 2)  

 d. 2) saja  

4. Pada saat kita mengerem mobil terjadi gaya...  

   a. Otot  

   b. Gesek  

   c. Listrik  

   d. Magnet  

5. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

        d.gaya dapat menambah kecepatan benda  

6. Botol yang diremas berubah bentuknya, hal itu membuktikan...  

a. Gaya dapat mengubah gerak benda  

b. Gaya dapat mengubah arah benda  
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c. Gaya membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Gaya dapat mengubah bentuk benda  

7. Sepeda yang diam akan bergerak jika dikayuh. Hal ini menunjukkan bahwa 

gaya dapat....  

a. Mengubah bentuk benda  

b. Mengubah arah benda  

c. Membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Membuat benda bergerak menjadi diam 

8. Kipas angin yang kita pakai dapat bergerak dikarenakan adanya gaya...  

a. Otot  

b. Listrik  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

9. Perhatikan gambar di bawah ini!  

Gaya yang bekerja pada anak panah adalah gaya...  

 

  a. Otot 
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 b. Pegas 

 c. Lisrik 

 d. Gravitasi 

10. Yang termasuk tarikan pada kegiatan berikut adalah...  

a. Mendorong mobil  

b. Merentangkan karet  

c. Menekan per  

d. Mendorong sepeda  

11. Perhatikan gambar kegiatan dan tabel pernyataan berikut ini! 

   1.     2.   

 

     3.      4.  

(K) (L) (M) 
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Gaya dapat 

mengubah benda 

diam menjadi 

bergerak 

Gaya dapat 

mengubah arah 

gerak benda 

Gaya dapat 

mengubah bentuk 

benda 

Pasangan yang tepat antara kegiatan dan pernyataan tentang gaya yang bekerja 

pada kegiatan tersebut adalah …  

 a. (1)-(M)  

 b. (2)-(L)  

 c. (3)-(K)  

 d. (4)-(N)  

12. Contoh daya merubah bentuk benda adalah ….  

 a. Ani merubah tanah liat menjadi kerajinan  

 b. Ayah mengayuh sepeda  

 c. Lia bermain badminton  

 d. Nino mendorong meja  

13. Mobil-mobilan yang ditaruh di atas papan selancar akan bergerak ....  

 a. Pelan  

 b. Cepat  

 c. Diam  

 d. Sedang  

14. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  
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 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

c. gaya menyebabkan benda bergerak  

 d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

15. Saat paman mengendarai mobil, tiba-tiba ada kucing yang melintas. Paman 

lalu mengerem sheingga kucing tertabrak. Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa 

gaya…  

 a. gesek dapat menghentikan gerak benda  

 b. pegas dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

 c. gesek dapat mengubah bentuk benda  

 d. gaya tarik dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

16. Kegiatan dibawah ini yang membuktikan gaya merubah arah benda adalah ….  

       a. Ari mengayuh sepeda  

       b. Fandy membuka pintu  

       c. Ria membuat kue  

       d. Dedi menendang bola ke bayu  

17. Dalam melakukan gaya kita memerlukan ……..  

 a. Tenaga           c. Usaha 

 b. Kekuatan       d. Otot 
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POST-TEST 

Nama :  

Kelas :  

Berilah tanda silang (×) pada jawaban yang benar! 

1.Dalam sains, dorongan dan tarikan yang dapat mempengaruhi kedudukan meja 

dikenal dengan sebutan… 

a. Usaha 

b. Gerak  

c. Gaya 

d. Bantuan 

2. Saat kamu mengangkat kursi, gaya yang bekerja adalah gaya...  

a. Otot  

b. Pegas  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

3. Di bawah ini kegiatan-kegiatan yang dilakukan Doni di rumah:  

1) Menimba air  

2) Mendorong kursi roda  

3) Membuka pintu  

4) Menutup jendela  
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Kegiatan Doni yang termasuk tarikan adalah nomor...  

 a. 1), 2), dan 4)  

 b. 1) dan 3)  

 c. 1), 4), dan 2)  

 d. 2) saja  

4. Pada saat kita mengerem mobil terjadi gaya...  

 a. Otot  

 b. Gesek  

 c. Listrik  

 d. Magnet  

5. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

        d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

6. Botol yang diremas berubah bentuknya, hal itu membuktikan...  

a. Gaya dapat mengubah gerak benda  

b. Gaya dapat mengubah arah benda  

c. Gaya membuat benda diam menjadi bergerak  
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d. Gaya dapat mengubah bentuk benda  

7. Sepeda yang diam akan bergerak jika dikayuh. Hal ini menunjukkan bahwa 

gaya dapat....  

a. Mengubah bentuk benda  

b. Mengubah arah benda  

c. Membuat benda diam menjadi bergerak  

d. Membuat benda bergerak menjadi diam 

8. Kipas angin yang kita pakai dapat bergerak dikarenakan adanya gaya...  

a. Otot  

b. Listrik  

c. Gravitasi  

d. Gesek  

9. Perhatikan gambar di bawah ini!  

Gaya yang bekerja pada anak panah adalah gaya...  

 

 

  a. Otot 
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 b. Pegas 

 c. Lisrik 

 d. Gravitasi 

10. Yang termasuk tarikan pada kegiatan berikut adalah...  

 a. Mendorong mobil  

 b. Merentangkan karet  

 c. Menekan per  

 d. Mendorong sepeda  

11. Perhatikan gambar kegiatan dan tabel pernyataan berikut ini! 

   1.     2.   

 

     3.      4.  
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(K) (L) (M) 

Gaya dapat 

mengubah benda 

diam menjadi 

bergerak 

Gaya dapat 

mengubah arah 

gerak benda 

Gaya dapat 

mengubah bentuk 

benda 

Pasangan yang tepat antara kegiatan dan pernyataan tentang gaya yang bekerja 

pada kegiatan tersebut adalah …  

 a. (1)-(M)  

 b. (2)-(L)  

 c. (3)-(K)  

 d. (4)-(N)  

12. Contoh daya merubah bentuk benda adalah ….  

 a. Ani merubah tanah liat menjadi kerajinan  

 b. Ayah mengayuh sepeda  

 c. Lia bermain badminton  

 d. Nino mendorong meja  

13. Mobil-mobilan yang ditaruh di atas papan selancar akan bergerak ....  

 a. Pelan  

 b. Cepat  

 c. Diam  

 d. Sedang  
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14. Di bawah ini merupakan pengaruh gaya terhadap gerak benda, kecuali ...  

 a. gaya dapat mengurangi kecepatan benda  

 b. gaya dapat menyebabkan benda berubah wujud  

 c. gaya menyebabkan benda bergerak  

 d. gaya dapat menambah kecepatan benda  

15. Saat paman mengendarai mobil, tiba-tiba ada kucing yang melintas. Paman 

lalu mengerem sheingga kucing tertabrak. Peristiwa tersebut menunjukkan bahwa 

gaya…  

 a. gesek dapat menghentikan gerak benda  

 b. pegas dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

 c. gesek dapat mengubah bentuk benda  

 d. gaya tarik dapat mengurangi kecepatan gerak benda  

16. Kegiatan dibawah ini yang membuktikan gaya merubah arah benda adalah ….  

 a. Ari mengayuh sepeda  

 b. Fandy membuka pintu  

 c. Ria membuat kue  

 d. Dedi menendang bola ke bayu  

17. Dalam melakukan gaya kita memerlukan ……..  

 a. Tenaga                c. Usaha 

 b. Kekuatan             d. Otot 
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LAMPIRAN. 4 LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN 

LEMBAR VALIDASI SOAL TES  

Judul Penelitian : Pengaruh penggunaan video pembelajaran berbasis powtoon 

untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas IV SDN 11 Sumbawa Besar pada 

materi gaya tahun pelajaran 2023/2024 

Peneliti : Ririn Dwi Apriliani 

Validator : Yuni Mariyati, M.Pd 

A. Tujuan  

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang 

dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya soal pilihan ganda yang 

digunakan dalam pembelajaran sekolah  

B. Petunjuk  

1. Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberi tanda centang (√) 

pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut : 

1 : Kurang baik         3 : Baik 

2 : Cukup baik          4 : Sangat baik 

NO Aspek yang dinilai Nilai Pengamatan 

1 2 3 4 

1. Soal sesuai KD (Kompetensi 

dasar) 

    

2. Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 
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3. 

 

Permasalahan yang disajikan 

merupakan soal pada materi gaya 

    

  4. 

 

Kelengkapan materi sesuai 

dengan perkembangan siswa 

    

 5. Keakuratan materi     

 

                                                                                 Validator  

 

                                                                              Yuni Mariyati, M,Pd 
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LEMBAR VALIDASI SOAL TES  

Judul Penelitian : Pengaruh penggunaan video pembelajaran berbasis powtoon 

untuk meningkatkan pemahaman siswa kelas IV SDN 11 Sumbawa Besar pada 

materi gaya tahun pelajaran 2023/2024 

Peneliti : Ririn Dwi Apriliani 

Validator : Batari Karlinda S.Pd SD 

C. Tujuan  

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang 

dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya soal pilihan ganda yang 

digunakan dalam pembelajaran sekolah  

D. Petunjuk  

2. Bapak/Ibu memberikan penilaian dengan memberi tanda centang (√) 

pada kolom skor penilaian yang tersedia adapun deskripsi skala 

penilaian adalah sebagai berikut : 

1 : Kurang baik         3 : Baik 

2 : Cukup baik          4 : Sangat baik 

NO   Aspek yang dinilai Nilai Pengamatan 

1 2 3 4 

1. Soal sesuai KD (Kompetensi 

dasar) 

    

2. Kesesuaian materi dengan tujuan 

pembelajaran 
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3. 

 

Permasalahan yang disajikan 

merupakan soal pada materi gaya 

    

  4. 

 

Kelengkapan materi sesuai 

dengan perkembangan siswa 

    

 5. Keakuratan materi     

 

                                                                           Validator 

 

                                                                      Batari  Karlinda S.Pd SD  
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LAMPIRAN.5 LEMBAR OBSERVASI 

KELAS EKSPERIMEN  

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN  

PEMBELAJARAN  

Kelas / Semester : IV/ II 

Nama peneliti : Ririn Dwi Apriliani 

Petunjuk pengisisan lembar observasi  

     Berilah tanda (√) pada setiap kolom dibawah ini sesuai dengan pengamatan 

yang anda lakukan pada proses pembelajaran yang dilaksanakan dengan ketetuan 

sebagai berikut: 

Kriteria skor 

a. Skor 4 = Sangat baik 

b. Skor 3 = Baik 

c. Skor 2 = Cukup 

d. Skor 1 = Kurang baik 

NO Aspek yang diamati Penilaian 

1 2 3 4 

Kegiatan Awal 

 1. Guru membuka pelajaran dengan member 

salam dan berdoa 

    

2.  Guru mengkondisikan kelas     

3. Guru memberikan pre-test     
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4. Guru memotivasi siswaa untuk giat belajar 

dengan cara mendengarkan penjelasan guru 

5. 

 

Guru menyiapkan media video  

 

    

6. 

 

 

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

mengenai materi gaya 

 

    

7. 

 

Guru melakukan absen 

 

    

 

Kegiatan Inti 

 

8. Siswa memperhatikan media pembelajaran 

yang telah disiapkan 

 

    

9. Guru berkeliling saat siswa memperhatikan 

media pembelajaran pastikan semua siswa 

melakukan tugasnya 

 

    

10 Guru mengajukan beberapa pertanyaan  

 

    

11. Guru mengajarkan materi dengan 

menggunakan media video 
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12. Siswa mengamati video yang diberikan 

oleh guru 

 

    

13. Guru memberikan lks 

 

    

14. Siswa mengerjakan soal yang terdapat dilks 

 

    

15. Guru mengatur penggunaan waktu 

 

    

16. Guru berdiskusi dengan siswa mengenai 

pembelajaran yang telah dipelajari 

 

    

 Kegiatan Penutup 

 

17. Guru memberikan post-tes untuk 

mengetahui tingkat pemahaman siswa 

mengenai materi 

 

    

18. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengucapkan salam   

    

Jumlah 65 
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KELAS KONTROL 

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN 

PEMBELAJARAN 

Kelas / Semester : IV/ II 

Nama peneliti : Ririn Dwi Apriliani 

Petunjuk pengisisan lembar observasi  

     Berilah tanda (√) pada setiap kolom dibawah ini sesuai dengan pengamatan 

yang anda lakukan pada proses pembelajaran yang dilaksanakan dengan ketetuan 

sebagai berikut: 

Kriteria skor 

a. Skor 4 = Sangat baik 

b. Skor 3 = Baik 

c. Skor 2 = Cukup 

d. Skor 1 = Kurang baik 

 

NO Aspek yang diamati Penilaian 

1 2 3 4 

Kegiatan Awal 

 1. Guru membuka pelajaran dengan member 

salam dan berdoa 

    

2.  Guru mengkondisikan kelas     

3. Guru memberikan pre-test     
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4. Guru memotivasi siswaa untuk giat belajar 

dengan cara mendengarkan penjelasan guru 

    

5. 

 

Guru menyiapkan media power point 

 

    

6. 

 

 

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

mengenai materi gaya 

 

    

7. 

 

 

 

Guru melakukan absen 

 

    

 

Kegiatan Inti 

 

8. Siswa memperhatikan media pembelajaran 

yang telah disiapkan 

 

    

9. Guru berkeliling saat siswa memperhatikan 

media pembelajaran pastikan semua siswa 

melakukan tugasnya 

 

    

10 Guru mengajukan beberapa pertanyaan  

 

    

11. Guru mengajarkan materi dengan 

menggunakan media power point 
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12. Siswa mengamati power point yang 

diberikan oleh guru 

 

    

13. Guru memberikan lks 

 

    

14. Siswa mengerjakan soal yang terdapat dilks 

 

    

15. Guru mengatur penggunaan waktu 

 

    

16. Guru berdiskusi dengan siswa mengenai 

pembelajaran yang telah dipelajari 

 

    

 Kegiatan Penutup 

 

    

17. Guru memberikan post-tes untuk 

mengetahui tingkat pemahaman siswa 

mengenai materi 

 

    

18. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengucapkan salam   
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Jumlah 

 

62 

 

       Validator 

 

           Desi  
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LAMPIRAN.6 HASIL UJI INSTRUMEN 

1. HASIL UJI VALIDITAS 

 

Correlations 

 X1 X2 X3 X4 X5 X6 X7 X8 X9 X10 X11 X12 X13 X14 

X1 Pearson 

Correlation 

1 ,434
*

*
 

,284 -

,013 

,226 ,234 ,028 ,234 ,190 ,525
*

*
 

,166 ,531
*

*
 

,306
*
 ,284 

Sig. (2-

tailed) 
 

,004 ,068 ,936 ,150 ,137 ,859 ,137 ,228 ,000 ,292 ,000 ,049 ,068 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X2 Pearson 

Correlation 

,434
*

*
 

1 ,284 -

,192 

,226 ,234 ,028 ,078 ,190 ,166 ,166 ,080 ,306
*
 ,118 

Sig. (2-

tailed) 

,004 
 

,068 ,223 ,150 ,137 ,859 ,624 ,228 ,292 ,292 ,612 ,049 ,455 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X3 Pearson 

Correlation 

,284 ,284 1 ,270 ,563
*

*
 

,548
*

*
 

,331
*
 ,365

*
 ,149 ,480

*

*
 

,480
*

*
 

,415
*

*
 

,679
*

*
 

,222 

Sig. (2-

tailed) 

,068 ,068 
 

,084 ,000 ,000 ,032 ,017 ,348 ,001 ,001 ,006 ,000 ,157 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X4 Pearson 

Correlation 

-

,013 

-

,192 

,270 1 ,382
*
 -

,164 

,382
*
 ,230 ,009 ,092 ,092 ,184 ,184 ,060 

Sig. (2-

tailed) 

,936 ,223 ,084 
 

,013 ,298 ,013 ,143 ,955 ,563 ,563 ,245 ,245 ,706 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X5 Pearson 

Correlation 

,226 ,226 ,563
*

*
 

,382
*
 1 ,290 -

,105 

,290 ,256 ,382
*
 ,632

*

*
 

,540
*

*
 

,855
*

*
 

,099 

Sig. (2-

tailed) 

,150 ,150 ,000 ,013 
 

,062 ,507 ,062 ,102 ,013 ,000 ,000 ,000 ,531 
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N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X6 Pearson 

Correlation 

,234 ,234 ,548
*

*
 

-

,164 

,290 1 ,073 ,314
*
 ,271 ,230 ,427

*

*
 

,372
*
 ,372

*
 ,365

*
 

Sig. (2-

tailed) 

,137 ,137 ,000 ,298 ,062 
 

,648 ,043 ,082 ,143 ,005 ,015 ,015 ,017 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X7 Pearson 

Correlation 

,028 ,028 ,331
*
 ,382

*
 -

,105 

,073 1 ,073 ,049 ,131 -

,119 

-

,090 

-

,090 

,099 

Sig. (2-

tailed) 

,859 ,859 ,032 ,013 ,507 ,648 
 

,648 ,757 ,408 ,452 ,571 ,571 ,531 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X8 Pearson 

Correlation 

,234 ,078 ,365
*
 ,230 ,290 ,314

*
 ,073 1 ,271 ,230 ,230 ,372

*
 ,372

*
 ,365

*
 

Sig. (2-

tailed) 

,137 ,624 ,017 ,143 ,062 ,043 ,648 
 

,082 ,143 ,143 ,015 ,015 ,017 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X9 Pearson 

Correlation 

,190 ,190 ,149 ,009 ,256 ,271 ,049 ,271 1 ,009 ,009 ,101 ,101 ,322
*
 

Sig. (2-

tailed) 

,228 ,228 ,348 ,955 ,102 ,082 ,757 ,082 
 

,955 ,955 ,525 ,525 ,038 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

0 

Pearson 

Correlation 

,525
*

*
 

,166 ,480
*

*
 

,092 ,382
*
 ,230 ,131 ,230 ,009 1 ,319

*
 ,469

*

*
 

,469
*

*
 

,480
*

*
 

Sig. (2-

tailed) 

,000 ,292 ,001 ,563 ,013 ,143 ,408 ,143 ,955 
 

,040 ,002 ,002 ,001 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

1 

Pearson 

Correlation 

,166 ,166 ,480
*

*
 

,092 ,632
*

*
 

,427
*

*
 

-

,119 

,230 ,009 ,319
*
 1 ,469

*

*
 

,754
*

*
 

,270 

Sig. (2-

tailed) 

,292 ,292 ,001 ,563 ,000 ,005 ,452 ,143 ,955 ,040 
 

,002 ,000 ,084 
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N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

2 

Pearson 

Correlation 

,531
*

*
 

,080 ,415
*

*
 

,184 ,540
*

*
 

,372
*
 -

,090 

,372
*
 ,101 ,469

*

*
 

,469
*

*
 

1 ,641
*

*
 

,415
*

*
 

Sig. (2-

tailed) 

,000 ,612 ,006 ,245 ,000 ,015 ,571 ,015 ,525 ,002 ,002 
 

,000 ,006 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

3 

Pearson 

Correlation 

,306
*
 ,306

*
 ,679

*

*
 

,184 ,855
*

*
 

,372
*
 -

,090 

,372
*
 ,101 ,469

*

*
 

,754
*

*
 

,641
*

*
 

1 ,151 

Sig. (2-

tailed) 

,049 ,049 ,000 ,245 ,000 ,015 ,571 ,015 ,525 ,002 ,000 ,000 
 

,340 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

4 

Pearson 

Correlation 

,284 ,118 ,222 ,060 ,099 ,365
*
 ,099 ,365

*
 ,322

*
 ,480

*

*
 

,270 ,415
*

*
 

,151 1 

Sig. (2-

tailed) 

,068 ,455 ,157 ,706 ,531 ,017 ,531 ,017 ,038 ,001 ,084 ,006 ,340 
 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

5 

Pearson 

Correlation 

,118 -

,047 

,028 -

,150 

,099 ,000 -

,132 

-

,183 

-

,025 

,060 ,060 ,151 ,151 -

,167 

Sig. (2-

tailed) 

,455 ,766 ,861 ,343 ,531 1,00

0 

,403 ,247 ,876 ,706 ,706 ,340 ,340 ,291 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

6 

Pearson 

Correlation 

,152 ,152 ,118 -

,013 

,226 ,234 -

,169 

,234 ,190 -

,013 

,346
*
 ,306

*
 ,306

*
 ,450

*

*
 

Sig. (2-

tailed) 

,338 ,338 ,455 ,936 ,150 ,137 ,283 ,137 ,228 ,936 ,025 ,049 ,049 ,003 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

7 

Pearson 

Correlation 

,194 ,076 ,198 ,004 -

,063 

,239 ,268 ,108 -

,094 

,004 ,153 ,229 ,040 ,059 

Sig. (2-

tailed) 

,218 ,632 ,209 ,982 ,692 ,128 ,087 ,494 ,553 ,982 ,332 ,145 ,800 ,709 
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N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

8 

Pearson 

Correlation 

-

,076 

,042 ,079 -

,153 

,228 ,282 -

,102 

,152 ,094 -

,004 

,296 -

,040 

,148 -

,059 

Sig. (2-

tailed) 

,632 ,791 ,618 ,332 ,146 ,070 ,519 ,337 ,553 ,982 ,057 ,800 ,350 ,709 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X1

9 

Pearson 

Correlation 

-

,073 

,055 ,043 -

,232 

-

,026 

,141 -

,026 

,141 ,096 -

,070 

,256 -

,175 

,029 ,043 

Sig. (2-

tailed) 

,644 ,729 ,787 ,138 ,872 ,372 ,872 ,372 ,546 ,661 ,102 ,267 ,854 ,787 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

X2

0 

Pearson 

Correlation 

,389
*
 ,253 ,411

*

*
 

,140 ,580
*

*
 

,200 ,009 ,350
*
 ,441

*

*
 

,312
*
 ,312

*
 ,279 ,496

*

*
 

,091 

Sig. (2-

tailed) 

,011 ,106 ,007 ,377 ,000 ,204 ,955 ,023 ,003 ,044 ,044 ,073 ,001 ,565 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

SK

OR 

Pearson 

Correlation 

,529
*

*
 

,409
*

*
 

,695
*

*
 

,162 ,656
*

*
 

,597
*

*
 

,153 ,541
*

*
 

,390
*
 ,510

*

*
 

,640
*

*
 

,608
*

*
 

,718
*

*
 

,474
*

*
 

Sig. (2-

tailed) 

,000 ,007 ,000 ,304 ,000 ,000 ,334 ,000 ,011 ,001 ,000 ,000 ,000 ,002 

N 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

 

 X15 X16 X17 X18 X19 X20 SKOR 

X1 Pearson Correlation ,118 ,152 ,194 -,076 -,073 ,389
*
 ,529

**
 

Sig. (2-tailed) ,455 ,338 ,218 ,632 ,644 ,011 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X2 Pearson Correlation -,047 ,152 ,076 ,042 ,055 ,253 ,409
**
 

Sig. (2-tailed) ,766 ,338 ,632 ,791 ,729 ,106 ,007 

N 42 42 42 42 42 42 42 
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X3 Pearson Correlation ,028 ,118 ,198 ,079 ,043 ,411
**
 ,695

**
 

Sig. (2-tailed) ,861 ,455 ,209 ,618 ,787 ,007 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X4 Pearson Correlation -,150 -,013 ,004 -,153 -,232 ,140 ,162 

Sig. (2-tailed) ,343 ,936 ,982 ,332 ,138 ,377 ,304 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X5 Pearson Correlation ,099 ,226 -,063 ,228 -,026 ,580
**
 ,656

**
 

Sig. (2-tailed) ,531 ,150 ,692 ,146 ,872 ,000 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X6 Pearson Correlation ,000 ,234 ,239 ,282 ,141 ,200 ,597
**
 

Sig. (2-tailed) 1,000 ,137 ,128 ,070 ,372 ,204 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X7 Pearson Correlation -,132 -,169 ,268 -,102 -,026 ,009 ,153 

Sig. (2-tailed) ,403 ,283 ,087 ,519 ,872 ,955 ,334 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X8 Pearson Correlation -,183 ,234 ,108 ,152 ,141 ,350
*
 ,541

**
 

Sig. (2-tailed) ,247 ,137 ,494 ,337 ,372 ,023 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X9 Pearson Correlation -,025 ,190 -,094 ,094 ,096 ,441
**
 ,390

*
 

Sig. (2-tailed) ,876 ,228 ,553 ,553 ,546 ,003 ,011 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X10 Pearson Correlation ,060 -,013 ,004 -,004 -,070 ,312
*
 ,510

**
 

Sig. (2-tailed) ,706 ,936 ,982 ,982 ,661 ,044 ,001 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X11 Pearson Correlation ,060 ,346
*
 ,153 ,296 ,256 ,312

*
 ,640

**
 

Sig. (2-tailed) ,706 ,025 ,332 ,057 ,102 ,044 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X12 Pearson Correlation ,151 ,306
*
 ,229 -,040 -,175 ,279 ,608

**
 

Sig. (2-tailed) ,340 ,049 ,145 ,800 ,267 ,073 ,000 
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N 42 42 42 42 42 42 42 

X13 Pearson Correlation ,151 ,306
*
 ,040 ,148 ,029 ,496

**
 ,718

**
 

Sig. (2-tailed) ,340 ,049 ,800 ,350 ,854 ,001 ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X14 Pearson Correlation -,167 ,450
**
 ,059 -,059 ,043 ,091 ,474

**
 

Sig. (2-tailed) ,291 ,003 ,709 ,709 ,787 ,565 ,002 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X15 Pearson Correlation 1 -,213 ,059 ,356
*
 ,043 ,091 ,152 

Sig. (2-tailed)  ,175 ,709 ,021 ,787 ,565 ,336 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X16 Pearson Correlation -,213 1 -,042 -,076 ,183 -,019 ,340
*
 

Sig. (2-tailed) ,175  ,791 ,632 ,245 ,903 ,027 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X17 Pearson Correlation ,059 -,042 1 ,186 ,414
**
 ,233 ,407

**
 

Sig. (2-tailed) ,709 ,791  ,239 ,006 ,137 ,008 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X18 Pearson Correlation ,356
*
 -,076 ,186 1 ,552

**
 ,450

**
 ,410

**
 

Sig. (2-tailed) ,021 ,632 ,239  ,000 ,003 ,007 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X19 Pearson Correlation ,043 ,183 ,414
**
 ,552

**
 1 ,265 ,345

*
 

Sig. (2-tailed) ,787 ,245 ,006 ,000  ,090 ,025 

N 42 42 42 42 42 42 42 

X20 Pearson Correlation ,091 -,019 ,233 ,450
**
 ,265 1 ,676

**
 

Sig. (2-tailed) ,565 ,903 ,137 ,003 ,090  ,000 

N 42 42 42 42 42 42 42 

SKOR Pearson Correlation ,152 ,340
*
 ,407

**
 ,410

**
 ,345

*
 ,676

**
 1 

Sig. (2-tailed) ,336 ,027 ,008 ,007 ,025 ,000  

N 42 42 42 42 42 42 42 

 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
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*. Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed). 

 

2. HASIL UJI REABILITAS 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 42 100,0 

Excluded
a
 0 ,0 

Total 42 100,0 

3.  

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

,824 17 
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3.HASIL UJI KESUKARAN SOAL 

 

4. HASIL UJI DAYA BEDA SOAL 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases 

Valid 42 100,0 

Excluded
a
 0 ,0 

Total 42 100,0 

Statistics 

 Soal_

01 

Soal_0

2 

Soal_03 Soal_05 Soal_0

6 

Soal_08 Soal_09 Soal_1

0 

Soal_11 Soal_12 Soal_13 Soal_14 Soal_16 Soal_17 Soal_18 Soal_19 Soal_

20 

N 

Valid 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 42 

Missin

g 

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Mean ,79 ,79 ,86 ,90 ,83 ,83 ,79 ,88 ,88 ,93 ,93 ,86 ,79 ,40 ,60 ,71 ,71 
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a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 
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Item Statistics 

 Mean Std. Deviation N 

Soal_01 ,79 ,415 42 

Soal_02 ,79 ,415 42 

Soal_03 ,86 ,354 42 

Soal_05 ,90 ,297 42 

Soal_06 ,83 ,377 42 

Soal_08 ,83 ,377 42 

Soal_09 ,79 ,415 42 

Soal_10 ,88 ,328 42 

Soal_11 ,88 ,328 42 

Soal_12 ,93 ,261 42 

Soal_13 ,93 ,261 42 

Soal_14 ,86 ,354 42 

Soal_16 ,79 ,415 42 

Soal_17 ,40 ,497 42 

Soal_18 ,60 ,497 42 

Soal_19 ,71 ,457 42 

Soal_20 ,71 ,457 42 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total 

Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

Soal_01 12,69 9,780 ,436 ,805 

Soal_02 12,69 10,073 ,319 ,812 

Soal_03 12,62 9,656 ,592 ,796 

Soal_05 12,57 9,909 ,581 ,799 

Soal_06 12,64 9,650 ,552 ,798 
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Soal_08 12,64 9,845 ,464 ,803 

Soal_09 12,69 10,268 ,242 ,817 

Soal_10 12,60 10,100 ,421 ,806 

Soal_11 12,60 9,759 ,595 ,797 

Soal_12 12,55 10,107 ,549 ,802 

Soal_13 12,55 9,912 ,673 ,797 

Soal_14 12,62 10,046 ,407 ,806 

Soal_16 12,69 10,170 ,280 ,815 

Soal_17 13,07 10,068 ,244 ,820 

Soal_18 12,88 9,961 ,280 ,817 

Soal_19 12,76 10,137 ,254 ,818 

Soal_20 12,76 9,405 ,524 ,798 

 

Scale Statistics 

Mean Variance Std. Deviation N of Items 

13,48 11,085 3,329 17 
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LAMPIRAN. 7 HASIL UJI PRASYARAT 

1. UJI NORMALITAS 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic Df 

Pemahaman Siswa Pretest Eksperimen ,143 15 ,200
*
 ,939 15 

Postest Eksperimen ,241 15 ,019 ,883 15 

Pretest Kontrol ,152 15 ,200
*
 ,978 15 

Postest Kontrol ,206 15 ,086 ,951 15 

 

2. UJI HOMOGENITAS 

Test of Homogeneity of Variance 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Pemahaman Siswa Based on Mean 5,338 1 59 ,474 

Based on Median 4,222 1 59 ,499 

Based on Median and with 

adjusted df 

4,222 1 55,482 ,499 

Based on trimmed mean 5,498 1 59 ,461 
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LAMPIRAN. 8 HASIL UJI HIPOTESIS 

Independent Samples Test 

 

Levene's 

Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Differenc

e 

95% 

Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lowe

r Upper 

Pemahama

n Siswa 

Equal 

variance

s 

assumed 

5,33

8 

,02

8 

2,51

1 

28 ,018 10,067 4,009 1,854 18,27

9 

Equal 

variance

s not 

assumed 

  

2,51

1 

23,42

4 

,019 10,067 4,009 1,781 18,35

2 
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LAMPIRAN. 9 DOKUMENTASI 

1. Kelas Eksperimen 
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2. Kelas Kontrol 

 

 


