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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

model pengembangan 4D karya Thiagarajan,  Sammel dan Sammel yang 

diadaptasi menjadi 3D yaitu Pendefinisian (define), Perancangan (design), 

Pengembangan (develop), dan Penyebaran (Dessimination). Pengembangan 

media video animasi berbasis canva telah dinyatakan valid oleh ahli media 

dengan persentase 82,5% ahli materi dengan persentase 82,33%. kepraktisan 

media video animasi berbasis canva dapat diperoleh dari hasil respon siswa 

pada uji coba terbatas dengan persentase 76,78% dengan kategori praktis, 

keefektifan media video animasi diperoleh dari hasil tes belajar siswa uji 

lapangan dengan hasil analisis data berdasarkan rumus n-gain memperoleh 

skor rata-rata 0,76 atau 76% dan termasuk kategori efektif. 

5.2 Saran 

Berdasarkan temuan penelitian, peneliti dapat mengajukan beberapa 

saran, yaitu: 

1. Bagi guru 

 Disarankan untuk memasukkan video animasi sebagai sumber atau 

media pembelajaran, yang dapat dikombinasikan dengan berbagai metode 

pengajaran untuk meningkatkan pengalaman belajar. 
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2. Bagi Siswa 

 Siswa diharapkan untuk berpartisipasi aktif dalam kegiatan 

pembelajaran dengan mendengarkan penjelasan guru dengan penuh 

perhatian dan mengajukan pertanyaan ketika menemukan sesuatu yang 

tidak mereka pahami. Siswa juga harus berusaha untuk lebih percaya diri 

dan berani dalam mengejar pengetahuan mereka. 

3. Bagi Sekolah 

 Penerapan media pembelajaran telah ditingkatkan untuk 

melampaui metode ceramah tradisional. Sekarang menggabungkan materi 

pembelajaran yang menarik dan menyenangkan, memastikan bahwa anak-

anak tetap tertarik dan terhindar dari kebosanan. 

4. Bagi Peneliti 

 Dengan memanfaatkan materi FPB dan KPK dalam pengembangan 

media pembelajaran, kami bertujuan untuk memberdayakan peneliti 

selanjutnya untuk membuat media video animasi dengan menggunakan 

materi yang beragam dan model pembelajaran yang beragam. 

5. Bagi Peneliti selanjutnya 

 Peneliti berharap untuk studi masa depan tentang penggunaan 

media video animasi sebagai model pembelajaran di berbagai lingkungan 

pendidikan, dengan mempertimbangkan perbedaan materi, sekolah, dan 

kondisi dan situasi unik yang mereka hadirkan.  
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Lampiran 12. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas / Semester : IV / Ganjil 

Materi Pokok  : Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) dan Kelipatan  

Persekutuan Terkecil (KPK) 

Alokasi Waktu : 1 hari 

 

A. KOMPETENSI INTI 

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam interaksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu 

tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya. 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, 

dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

No  Kompotensi Dasar Indikator  

3.6 Menjelaskan dan menentukan kelipatan 

persekutuan, kelipatan persekutuan terkecil (KPK), 

faktor persekutuan, faktor persekutuan terbesar 

(FPB) dari dua bilangan atau lebih berkaitan 

dengan kehidupan sehari-hari. 

3.6.1 Menentukan faktor  

persekutuan dan faktor 

persekutuan dua bilangan atau 

lebih. 

3.6.2 Mennetukan kelipatan 

persekutuan terkecil (KPK), 

faktor persekutuan terbesar (FPB) 



 

 

dari dua bilangan atau lebih. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat menentukan faktor persekutuan dan kelipatan persekutuan dua 

bilangan atau lebih. 

2. Siswa dapat menentukan faktor persekutuan terbesar (FPB) dan kelipatan 

persekutuan terkecil (KPK). 

3. Siswa dapat menggunakan beberapa cara untuk menentukan FPB dan KPK 

dari beberapa bilangan. 

 Karakter siswa yang diharapkan : Religius, Nasionalis, Mandiri, 

Integritas 

 

D. PENDEKATAN & METODE 

Pendekatan  : saintifik 

Strategi   : cooperative learning 

Teknik  : example non example 

Metode  : ceramah, penugasan 

 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pembukaan  1. Kelas dimulai dibuka dengan salam, 

menanyakan kabar, dan mengecek 

kehadiran siswa. 

2. Dilanjutkan dengan do’a yang 

dipimpin oleh ketua kelas. (religius 

dan integritas) 

3. Siswa diingatkan untuk selalu 

mengutamakan sikap disiplin setiap 

saat dan manfaatnya bagi tercapainya 

10 menit 



 

 

cita-cita. 

4. Menyanyikan salah satu lagu wajib 

atau nasional. Guru memberikan 

penguatan tentang pentingnya 

menanamkan semangat Nasionalisme. 

5. Mengulas sedikit materi yang telah 

disampaikan hari sebelumnya. 

6. Guru mengulas tugas belajar di 

rumah bersama orangtua yang telah 

dilakukan. (Mandiri) 

7. Menyampaikan tujuan pembelajaran 

hari ini. 

Inti   Guru membantu peserta 

menentukan kelipatan dan faktor 

bilangan 

Mencoba  

 Guru membimbing peserta didik 

untuk menuliskan kelipatan dan 

faktor dari masing-masing 

bilangan yang diberikan. Mandiri  

 Guru membantu siswa memahami 

menentukan faktor persekutuan 

dan kelipatan persekutuan dua 

bilangan atau lebih dengan 

menggunakan media video 

animasi.  

 Guru mengarahkan peserta didik 

untuk menentukan faktor 

persekutuan dan kelipatan 

persekutuan dua bilangan atau 

lebih dengan menggunakan media 

150 menit 



 

 

video animasi. Mandiri  

 Guru membimbing peserta didik 

untuk menentukan FPB dan KPK 

dari dua bilangan atau lebih 

menggunakan media video 

animasi. 

 Guru mengarahkan peserta didik 

untuk menentukan FPB dan KPK 

dari dua bilangan atau 

menggunakan media video 

animasi. 

 Guru membimbing peserta didik 

dalam menyelesaikan soal FPB 

dan KPK dengan menggunakan 

media video animasi. 

 A. Ayo renungkan 

 Guru menanyakan kembali kepada 

siswa tentang hal-hal baru yang 

mereka pelajari pada hari tersebut 

 Guru memberikan kesempatan 

kepada siswa untuk memberikan 

komentar tentang hal-hal menarik 

yang siswa alami pada hari 

tersebut. 

B. Menyanyikan salah satu lagu daerah 

untuk menumbuhkan Nasionalisme, 

Persatuan, dan Toleransi. 

C. Salam dan do’a penutup dipimpin 

oleh ketua kelas. (religius) 

15 menit 

 

  



 

 

F. MEDIA PEMBELAJARAN 

 Media video animasi berbasis canva 

 

G. MATERI PEMBELAJARAN 

 Faktor persekutuan dan keliapatan persekutuan dua bilangan atau lebih 

 FPB dan KPK dua bilangan atau lebih 

 

H. METODE PEMBELAJARAN 

 Pendekatan  : saintifik 

 Metode   : ceramah, penugasan 

 

I. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan 

sebagai bahan penyusunan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses 

pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan 

guru yaitu dari pengamatan sikap dan tes pengetahuan rubric penilaian sebagai 

berikut 

1. Penilaian sikap   : lembar observasi 

2. Penilaian pengetahuan  : tes tes 

3. Penilaian Keterampilan  : unjuk kerja 

 

  



 

 

 A. Penilaian sikap 

Penialaian sikap : disiplin tanggung jawab, peduli. 

        

           Ket. BT = Belum Terlihat,MT= Mulai Terlihat,MB= Mulai 

Berkembang,SM= Sering Membudaya 

 

Mengetahui, 

      Guru Kelas IV 

 

 

      (Nani Suarni, S.Pd) 

      NIP. 19691028199606 

 

 

 

No

. 
Nama Siswa 

Dispilin Tanngung jawab Peduli  

BT MT MB SM BT MT M

B 

SM BT M

T 
MB SM 

1              

2              

3              

4              

5              

6              

7              

8              

9              

10              

11              

12              

13              

14              

15              

16              

17              



 

 

Lampiran 13. Dokumentasi 

 

Pemberian Surat Kepada Kepala Sekolah SDN 3 Batu Kumbung 

 

Wali Kelas IVA (Ahli Media) 



 

 

 

 

Wali Kelas IV B 

 

Pembagian Lembar Angket Respon Siswa (Uji Coba Terbatas Kelas IV A) 



 

 

 

Menampilkan media video animasi (Uji coba lapangan kelas IV B) 

 

 

Pembagian soal pretest dan postest (uji coba lapangan kelas IV B) 

 

 

 

 


