5.1

5.2
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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah
model pengembangan 4D karya Thiagarajan, Sammel dan Sammel yang
diadaptasi menjadi 3D yaitu Pendefinisian (define), Perancangan (design),
Pengembangan (develop), dan Penyebaran (Dessimination). Pengembangan
media video animasi berbasis canva telah dinyatakan valid oleh ahli media
dengan persentase 82,5% ahli materi dengan persentase 82,33%. kepraktisan
media video animasi berbasis canva dapat diperoleh dari hasil respon siswa
pada uji coba terbatas dengan persentase 76,78% dengan kategori praktis,
keefektifan media video animasi diperoleh dari hasil tes belajar siswa uji
lapangan dengan hasil analisis data berdasarkan rumus n-gain memperoleh
skor rata-rata 0,76 atau 76% dan termasuk kategori efektif.
Saran
Berdasarkan temuan penelitian, peneliti dapat mengajukan beberapa
saran, yaitu:
1. Bagi guru
Disarankan untuk memasukkan video animasi sebagai sumber atau
media pembelajaran, yang dapat dikombinasikan dengan berbagai metode

pengajaran untuk meningkatkan pengalaman belajar.
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2. Bagi Siswa
Siswa diharapkan untuk berpartisipasi aktif dalam kegiatan
pembelajaran dengan mendengarkan penjelasan guru dengan penuh
perhatian dan mengajukan pertanyaan ketika menemukan sesuatu yang
tidak mereka pahami. Siswa juga harus berusaha untuk lebih percaya diri
dan berani dalam mengejar pengetahuan mereka.
3. Bagi Sekolah
Penerapan media pembelajaran telah ditingkatkan untuk
melampaui metode ceramah tradisional. Sekarang menggabungkan materi
pembelajaran yang menarik dan menyenangkan, memastikan bahwa anak-
anak tetap tertarik dan terhindar dari kebosanan.
4. Bagi Peneliti
Dengan memanfaatkan materi FPB dan KPK dalam pengembangan
media pembelajaran, kami bertujuan untuk memberdayakan peneliti
selanjutnya untuk membuat media video animasi dengan menggunakan
materi yang beragam dan model pembelajaran yang beragam.
5. Bagi Peneliti selanjutnya
Peneliti berharap untuk studi masa depan tentang penggunaan
media video animasi sebagai model pembelajaran di berbagai lingkungan
pendidikan, dengan mempertimbangkan perbedaan materi, sekolah, dan

kondisi dan situasi unik yang mereka hadirkan.
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Lampiran 3. Hasil Validasi Ahli Media 1

LAMPIRAN
Lembar Validasi Ahli Media

Identitas Validator

Nama * Yuni Maryati, M.Pd

NIP/NIDN : 0806068802

Instansi » Universitas Muhammadiyah Mataram
Petunjuk:

.

o

Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberi masukan pada media video animasi

berbasis canva yang telah dikembangkan oleh peneliti berdasarkan penilaian dalam

instrumen ini.

Silahkan memberi tanda centang (V) pada skor yang terdapat pada kolom jawaban

sesuai dengan kriteria dari indikator

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang disediakan.
4. Untuk kesediaan Bapak/Ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti mengucapkan
terimakasih
5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut.
No Keterangan S;cor
1 | Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik 1
2 | Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang menarik 2
3 | Tepat, sesuai, jelas, menarik 3
4 | Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik 4




Indikator

Penilaian

3

Media video animasi yang digunakan

sesuai dengan materi pembelajaran

Media video animasi yang digunakan

sesuai dengan tujuan pembelajaran

Penggunaan media video animasi

sesuai dengan Kompetensi Dasar

Media video animasi yang digunakan
dapat memberikan ilustrasi yang
sesuai dengan  keadaan yang

sebenarnya

llustrasi dalam video ini sangat

menarik

Media video animasi ini juga dapat
memudahkan siswa dalam

pembelajaran

Kualitas video dalam media ini

mendukung dalam pembelajaran

Tampilan media video animasi ini

dapat menarik perhatian siswa

Penggunaan media video animasi ini
dapat mengurangi ketergantungan
siswa pada guru

10

Media ini sangat mendukung untuk
materi FPB dan KPK.

Total Skor




Komentar dan saran:

Mataram, 2023
Validator Ahli Media

M&Maj ryati, M.Pd

NIP/NIDN. 0806068802



Lampiran 4. Hasil Validasi Ahli Media 2

Identitas Validator

Lembar Validasi Ahli Media

: VAL SUAUVL , S.pd

Nama
:‘“P/N'_DN 119691028\199bof 2002
nstansi :
Quiu kelas WV Sov 3 Batu  lcumbung

Petunjuk:

l. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberi masukan pada media
video animasi berbasis canva yang telah dikembangkan olch peneliti
berdasarkan penilaian dalam instrumen ini.

2. Silahkan memberi tanda centang (V) pada skor yang terdapat pada
kolom jawaban sesuai dengan kriteria dari indikator

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada
tempat yang disediakan.

4. Untuk kesediaan Bapak/Ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti
mengucapkan terimakasih

5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut.

No Keterangan Skor
1 | Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik 1
2 | Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang menarik 2
3 | Tepat, sesuai, jelas, menarik 3
4 Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik 4




Indikator

Penilaian

3

Media video animasi yang digunakan
sesuai dengan materi pembelajaran

Media video animasi yang digunakan
sesuai dengan tujuan pembelajaran

Penggunaan media video animasi

sesuai dengan Kompetensi Dasar

Media video animasi yang digunakan
dapat memberikan ilustrasi yang
sesuai dengan keadaan yang

sebenamya

Ilustrasi dalam video ini sangat

menarik

Media video animasi ini juga dapat
memudahkan siswa dalam

pembelajaran

Kualitas video dalam media ini
mendukung dalam pembelajaran

Tampilan media video animasi ini

dapat menarik perhatian siswa

N

Penggunaan media video animasi ini
dapat mengurangi ketergantungan
siswa pada guru

10

Media ini sangat mendukung untuk
materi FPB dan KPK.

Skor

38




Komentar dan saran:

Batu Kumbung, 2023
Validator Ahli Media

-

i Suadst S -Pd
-4 g1098 (89606 FOF




Lampiran 5. Hasil Validasi Ahli Materi

Lembar Validasi Ahli Materi

Identitas Validator

Nama : Yuni Maryati, M.Pd

NIP/NIDN : 0806068802

Instansi : Universitas Muhammadiyah Mataram
Petunjuk:

1.

Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini sebagai masukan pada media

video animasi berbasis canva yang telah dikembangkan oleh peneliti berdasarkan

penilaian dalam instrumen ini.

2. Silahkan memberi tanda centang (V) pada skor yang terdapat pada kolom jawaban
sesuai dengan kriteria dari indikator.

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang disediakan.
Untuk kesediaan bapak/ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti mengucapkan
terimakasih

5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut.

No Keterangan Skor
Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik
2 Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang 2
menarik
Tepat, sesuai, jelas, menarik
4 Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik




No Indikator Penilaian
1 2| 3 4
1 | Keakuratan gambar dan ilustrasi 4
2 | Keakuratan soal W \/
3 | Keakuratan contoh \/
4 | Keluasan materi V4
5 | Kelengkapan materi
¢ | Kedalaman materi ‘/
Komentar dan saran:

Mataram, 2023
Validator Ahli Materi

i Maryati, M.Pd
NIP/NIDN. 0806068802



Lampiran 6. Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
DENGAN MENGGUNAKAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS CANVA

Nama :Ki wayan Juni aging

Kelas : 4A
Berikan tanda centang (V) pada skor yang sesuai dengan anda.
1 tidak baik 3 baik
2 cukup baik 4 sangat baik
No Pertanyaan Skor
4 3 2 1
1 | Media dapat
memotivasi siswa il
2 | Media dapat
meningkatkan i
pengetahuan
3 | Tidak membosankan o
ketika digunakan
4 | Antusiasme st
5 | Dapatdigunakan w
diluar jam pelajaran
6 | Materi
pembelajaran \/
mudah dipahami
7 | Tampilan media v
jelas
8 | Materi
pembelajaran R
mudah dipahami
Skor




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJA RAN
DENGAN MENGGUNAKAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS CANVA

e Rand
ETN
Berikan tanda centang (V) pada skor yang sesuai dengan anda.
1 tidak baik 3 baik
2 cukup baik 4 sangat baik
No Pertanyaan Skor
4 3 2 1
1 | Media dapat
memotivasi siswa \/
2 | Media dapat
meningkatkan S
pengetahuan
3 | Tidak membosankan /
ketika digunakan
4 | Antusiasme —
5 | Dapat digunakan %
diluar jam pelajaran
6 | Materi
pembelajaran v
mudah dipahami
7 | Tampilan media i
jelas
8 | Materi
pembelajaran \/
mudah dipahami
Skor




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
DENGAN MENGGUNAKAN MEDIA VIDEO ANIMASI BERBASIS CANVA

Nama : M. thsan W\di\m

Kelas : aﬁA
Berikan tanda centang (V) pada skor yang sesuai dengan anda.
1 tidak baik 3 baik
2 cukup baik 4 sangat baik
No Pertanyaan Skor
4 3 2 1

1 | Media dapat \/

memotivasi siswa
2 | Media dapat

meningkatkan \/
pengetahuan

3 | Tidak membosankan
ketika digunakan

\

4 | Antusiasme

5 | Dapat digunakan <
diluar jam pelajaran

6 | Materi
pembelajaran . \/

mudah dipahami

7 | Tampilan media W
jelas
8 | Materi

't

pembelajaran \
mudah dipahami

Skor




Lampiran 8. Hasil Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

Tabel Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran

No Aspek yang diamati Keterlaksanaan | Catatan
1]2]3]4
a. Pendahuluan
I. | Guru memberikan salam pembuka dan i
memulai pembelajaran dengan doa
2. | Guru memantau kehadiran, ketertiban, dan
kesiapan siswa  untuk melaksanakan \/
pembelajaran
3. | Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
4. | Guru memotivasi siswa dengan menjclaskan il
pentingnya mempelajari materi ini.
b. Inti
5. | Guru membimbing peserta didik untuk
membuat kelompok dengan 3 atau 4 teman W
kelasnya
6. | Guru mengarahkan peserta didik untuk
memahami faktor persckutuan dan kelipatan v
persekutuan dua bilangan atau lebih
7. | Guru membimbing peserta didik untuk
menentukan faktor persekutuan terbesar (FPB)
dan kelipatan persckutuan terkecil (KPK) dari >4
dua bilangan atau lebih.
8. | Guru mengarahkan peserta didik untuk
memahami  penyelesaian masalah  yang
berkaitan dengan FPB dan KPK dalam suatu V4
masalah yang nyata.
9. | Guru membimbing peserta didik untuk
menentukan  penyelesaian masalah yang 7
berkaitan dengan FPB dan KPK dalam suatu
masalah yang nyata.
10. | Guru mengarahkan peserta didik untuk
membaca, memahami, menganalisis, dan Vi
mengevaluasi teori tentang FPB dan KPK.
c. Penutup
I1. | Guru menutup pembelajaran dan mengucap Vs
salam.
Jumlah Skor

Batu Kumbung, 03 Juni 2023

Peneliti

Rawitha Restuningsiah



Lampiran 9. Soal Tes

Soal Pilihan Ganda

Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan baik d
1. Pembagi dari suatu bilangan disebut ...

A. Faktor

B. Bilangan Prima

C. Kelipatan

D. Bilangan bulat

2. KPK dari 2 dan 6 adalah ...

A2

B.6

C.4

D.8

3. Faktor dari 15 adalah ...

A.1,5,15

B.1,3,15

C.1,3,5,15

D. 1,3

4. Faktor persekutuan dari 25 dan 30 adalah ...
A 1,2,3,4,5,6

B.1,2,5

G 1,5

D. 1

5. Faktor persekutuan dari 15 dan 30 adalah ...
A.1,2,3,4,6

B.1,3,5,15

C.1,2,5,6

D.2,4,5

6. Kelipatan 4 antara 20 dan 40 yang habis dibagi 8
A. 24,32

B. 24, 28, 32, 36

C. 28,36

D. 24,32, 36,40

7. Yang merupakan kelipatan 9 adalah ...
A 24
B. 30
C.44
D. 18

8. Kelipatan 10 antara 40 dan 70 adalah ...

A. 40, 50, 60

B. 40, 50, 70

C. 50, 60

D. 50, 60, 70

9. Faktor dari 57 adalah ...
A.1,3,57

B.1,3,19,57

C.1,3,5,17,57

D. 13,5, 15,57

10. KPK dari 5 dan 15 adalah ...
A.3

B.5

C.15

D. 30

11. FPB dari 36 dan 48 adalah ...
A. 10

B. 11

C.12

D. 13

12. FPB dari 18 dan 24 adalah ...
A.24

B.36

C.6

D. 12

13. KPK dari 36 dan 48 adalah ...
A. 100

B.72

C.48



D.
14
A

B.

C.
D.
15
A

C.
D.

144

. KPK dari 18 dan 24 adalah ..
72

12

24

36

. FPB dari 28 dan 32 adalah ....

A O LN

16. KPK dari S dan 15 adalah ..

A
B.
C.

D.

3
=]
15
30

17. FPB dari 36 dan 48 adalah ...

A

B.

C.

10
11
12

D. 13
18. FPB dari 18 dan 24 adala .

2.
3.

C. 24
D. 36

A. 6
B. 12
19. KPK dari 36 dan 48 adalat h..

A
B
C

. 100

.72
.48

D. 144
20. KPK dari 18 dan 24 adalah
A.T72

B

.12

C. 24

D. 36

21. FPB dari 28 dan 32 adalah ....
A7

B.5

C.6

D. 4

22. Kelipatan dari 5 adalah ...
A.0,5,10, 15, 20, ...

B. 1, 5,10, 15, 20, ...
C.2,5,10,15, 20, ...

D. 5,10, 15, 20, 25, ...

23. FPB dari 28 dan 32 adalah ...
A 4

B.5

C.6

D.7

24. Faktor dari 57 adalah ...
A.1,3,57

B. 1,3,19,57

C.1,3,5,17,57
D.1,3,5,15,57

25. KPK dari 36 dan 48 adalah ...
A. 144

B. 100

C. 72
D. 48



Lampiran 10. Pretest
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Lampiran 11. Postest

Haral —4 A

Rapal Y8
Soal Pilihan Ganda
Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan baik dan benar.
1. Pembagi dari suatu bilangan disebut ...
X. Faktor (? 2’
B. Bilangan Prima z .
C. Kelipatan
D. Bilangan bulat
2. KPK dari 2 dan 6 adalah ...
A2
P\
C.4
D.8
3. Faktor dari 15 adalah ...
A 1,5,15
B. 1:3,15
%1,3,5,15
D; 1,3
4. Faktor persekutuan dari 25 dan 30 adalah ...
A 1,2,3,4,56

B.12,5
3&1, 5
D.1

5. Faktor persekutuan dari 15 dan 30 adalah ....
A 1,2,3,4,6
K1,3,515
€.1256
D.2,4,5

6. Kelipatan 4 antara 20 dan 40 yang habis dibagi 81 adalah
A. 24,32

B. 24, 28, 32, 36
5128, 36

D. 24, 32, 36,40
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Soal Pilihan Ganda
Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan baik dan benar.

1. Pembagi dan suatu bilangan disebut ... é
X Faktor
// .

B. Bilangan Prima

C. Kelipatan

D. Bilangan bulat

2. KPK dari 2 dan 6 adalah ... 3
A.2 8 “
B.6

C.4

D.8

3. Faktor dari 15 adalah ...

A 1,518

B.1,3,15

€.1,3,515

D: 13

4. Faktor persekutuan dari 25 dan 30 adalah .

A 1,253,450

B. 12,35

€15

D. 1

5. Faktor persekutuan dari 15 dan 30 adalah ...
A.1,2,3,4,6

R 1,3,515

C.12.56

D.2,4,5

6. Kelipatan 4 antara 20 dan 40 yang habis dibagi 81 adalah
X 24,32

B. 24, 28, 32, 36

C. 28,36

D. 24, 32, 36,40
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Soal Pilihan Ganda
Jawablah pertanyaan dibawah ini dengan baik dan benar.

1. Pembagi dari suatu bilangan discbut ...

A Faktor ? L
// .

B. Bilangan Prima
C. Kelipatan

D. Bilangan bulat

2. KPK dari 2 dan 6 adalah ... .

A.2 B a3
K6

x £

D.8

3. Faktor dari 15 adalah ...

A, 5,318

B.1,3,15 /g

¥.1,3,5,15

13,3

4. Faktor persekutuan dari 25 dan 30 adalah ...
% 1,23458

B.12,5

cLa /

5

5. Faktor persekutuan dari 15 dan 30 adalah ....
A.1,2,3,4,6

¥ 1,3,5,15 /)

€ 12,586

D.2,4,5

6. Kelipatan 4 antara 20 dan 40 yang habis dibagi 81 adalah
A. 24,32

B. 24, 28, 32, 36

¥ 28,36 /

D. 24, 32, 36,40



Lampiran 12. RPP
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas / Semester IV [ Ganjil

Materi Pokok

Persekutuan Terkecil (KPK)

Alokasi Waktu 21 hari

A. KOMPETENSI INTI
Kl 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

. Faktor Persekutuan Terbesar (FPB) dan Kelipatan

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam interaksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu

tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya.

Kl 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat,

dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak

mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR

No

Kompotensi Dasar

Indikator

3.6

Menjelaskan dan menentukan kelipatan
persekutuan, kelipatan persekutuan terkecil (KPK),
faktor persekutuan, faktor persekutuan terbesar
(FPB) dari dua bilangan atau lebih berkaitan

dengan kehidupan sehari-hari.

3.6.1 Menentukan faktor
persekutuan dan faktor
persekutuan dua bilangan atau
lebih.

3.6.2 Mennetukan kelipatan
persekutuan terkecil (KPK),
faktor persekutuan terbesar (FPB)




dari dua bilangan atau lebih.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Siswa dapat menentukan faktor persekutuan dan kelipatan persekutuan dua
bilangan atau lebih.

2. Siswa dapat menentukan faktor persekutuan terbesar (FPB) dan kelipatan
persekutuan terkecil (KPK).

3. Siswa dapat menggunakan beberapa cara untuk menentukan FPB dan KPK
dari beberapa bilangan.
€ Karakter siswa yang diharapkan : Religius, Nasionalis, Mandiri,

Integritas

D. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan : saintifik

Strategi : cooperative learning
Teknik : example non example
Metode : ceramah, penugasan

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu
Pembukaan 1. Kelas dimulai dibuka dengan salam, | 10 menit

menanyakan kabar, dan mengecek
kehadiran siswa.
2. Dilanjutkan dengan do’a yang
dipimpin oleh ketua kelas. (religius
dan integritas)
3. Siswa diingatkan untuk selalu

mengutamakan sikap disiplin setiap

saat dan manfaatnya bagi tercapainya




cita-cita.

4. Menyanyikan salah satu lagu wajib
atau nasional. Guru memberikan
penguatan tentang pentingnya
menanamkan semangat Nasionalisme.
5. Mengulas sedikit materi yang telah
disampaikan hari sebelumnya.

6. Guru mengulas tugas belajar di
rumah bersama orangtua yang telah
dilakukan. (Mandiri)

7. Menyampaikan tujuan pembelajaran

hari ini.

Inti

» Guru membantu peserta
menentukan kelipatan dan faktor
bilangan

Mencoba

» Guru membimbing peserta didik
untuk menuliskan kelipatan dan
faktor dari masing-masing
bilangan yang diberikan. Mandiri

» Guru membantu siswa memahami
menentukan faktor persekutuan
dan Kkelipatan persekutuan dua
bilangan atau lebih  dengan
menggunakan media  video
animasi.

» Guru mengarahkan peserta didik
untuk menentukan faktor
persekutuan dan kelipatan
persekutuan dua bilangan atau

lebih dengan menggunakan media

150 menit




video animasi. Mandiri

Guru membimbing peserta didik
untuk menentukan FPB dan KPK
dari dua bilangan atau lebih
menggunakan media  video
animasi.

Guru mengarahkan peserta didik
untuk menentukan FPB dan KPK
dari dua bilangan atau
menggunakan media video
animasi.

Guru membimbing peserta didik
dalam menyelesaikan soal FPB
dan KPK dengan menggunakan

media video animasi.

A. Ayo renungkan

>

Guru menanyakan kembali kepada
siswa tentang hal-hal baru yang
mereka pelajari pada hari tersebut
Guru memberikan kesempatan
kepada siswa untuk memberikan
komentar tentang hal-hal menarik
yang siswa alami pada hari

tersebut.

B. Menyanyikan salah satu lagu daerah

untuk menumbuhkan Nasionalisme,

Persatuan, dan Toleransi.

C. Salam dan do’a penutup dipimpin

oleh ketua kelas. (religius)

15 menit




F. MEDIA PEMBELAJARAN
> Media video animasi berbasis canva

G. MATERI PEMBELAJARAN
» Faktor persekutuan dan keliapatan persekutuan dua bilangan atau lebih

» FPB dan KPK dua bilangan atau lebih

H. METODE PEMBELAJARAN

» Pendekatan : saintifik
» Metode : ceramah, penugasan
I. PENILAIAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan
sebagai bahan penyusunan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses
pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan
guru Yyaitu dari pengamatan sikap dan tes pengetahuan rubric penilaian sebagai
berikut

1. Penilaian sikap : lembar observasi

2. Penilaian pengetahuan : tes tes

3. Penilaian Keterampilan : unjuk kerja



A. Penilaian sikap

Penialaian sikap : disiplin tanggung jawab, peduli.

No Dispilin Tanngung jawab Peduli
NamaSiswa |BT |MT |MB |SM |BT |[MT |[M{SM BT |[M | MB |SM
B T
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
Ket. BT = Belum Terlihat MT= Mulai Terlihat, MB= Mulai
Berkembang,SM= Sering Membudaya
Mengetahui,
Guru Kelas IV

(Nani Suarni, S.Pd)

NIP. 19691028199606




Lampiran 13. Dokumentasi

Wali Kelas IVA (Ahli Media)



Wali Kelas IV B

<7 SR 2

Pembagian Lembar Angket Respon Siswa (Uji Coba Terbatas Kelas IV A)



Menampilkan media video animasi (Uji coba lapangan kelas IV B)

Pembagian soal pretest dan postest (uji coba lapangan kelas IV B)



