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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian pengembangan media 

box mengenal bentuk geometri yang dilihat dari pebelitian validator dan 

siswa, maka penelitian menyimpulkan bahwa: 

1. Berdasarkan hasil penelitian bahwa penggunaan media box geometri 

dapat meningkatkan kemampuan mengenal bentuk geometri pada siswa 

kelas II SDN Lamere. Hal ini dapat buktikan dengan meningkatnya 

kemampuan mengenal bentuk geometri pada siswa dengan kriteria sangat 

baik (SB) dengan nilai rata-rata presentase 70,89%. Dengan demikian, 

hipotesi dari penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Box 

Mengenal Bentuk Geometri Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Matematika Siswa Kelas II SDN Lamere”, dinyatakan sangat efektif. 

2. Berdasarkan hasil dari validator ahli media diperoleh rata-rata 9,12% 

dikategorikan “sangat valid”, hasil dari validator ahli materi diperoleh 

rata-rata 9,37% dikategorikan “sangat valid”, hasil dari angket respon 

siswa pada uji coba terbatas untuk melihat kepraktisan media box 

mengenal bentuk geometri yang dilakukan pada 13 siswa kelas III dengan 

nilai diperoleh rata-rata 91,3% dikategorikan “sangat praktis”, dan hasil 

nilai angket respon siswa pada uji coba lapangan untuk melihat 

keefektifan media box mengenal bentuk geometri yang dilakukan pada 24 

siswa kelas II SND Lamere diperoleh hasil N-Gain rata-rata 70,89% 

dikategorikan “sangat efektif”. 
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5.2 Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan maka peneliti dapat 

memberi saran sebagai berikut: 

1. Bagi Peserta Didik 

Diharapkan untuk dapat aktif dalam melakukan proses belajar kelompok 

dengan tertib dan berusaha meningkatkan belajar siswa dalam segala hal 

agar mudah dalam berkomunikasi dan menjalin hubungan dengan teman 

kelompok. 

2. Bagi Guru 

Hendaknya lebih memperhatikan pembelajaran media box geometri yang 

akan di ajarkan kepada peserta didik tertarik dan dapat meningkatkan mutu 

pendidikan agar lebih baik lagi dengan menerapkan media box geometri 

yang dapat dijadikan salah satu pembelajaran untuk meningkatkan 

kemampuan matematika siswa agar berani dan aktif dalam menyampaikan 

hasil akhir diskusi sehingga nanti dapat menjadi salah satu alternative yang 

diterapkan di dalam kelas. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Diharapkan bagi peneliti selanjutnya bisa melanjutkan penelitian ini 

dengan pembelajaran menggunakan media box geometri untuk melihat 

hasil belajar peserta didik di sekolah. 

4. Bagi Diri Sendiri 

Hal ini akan menjadi acuan untuk dijadikan sebagai ilmu penelitian yang 

bisa digunakan pada saat menjadi guru. 
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Lampiran 1. Lembar Validasi Ahli Media 
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Lampiran 2. Lembar Validasi Ahli Media Oleh Guru SDN Lamere  
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Lampiran 3. Lembar Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 4. Lembar Validasi Ahli Materi Oleh Guru SDN Lamere  
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Lampiran 5. Lembar Kerja Siswa (LKS) 
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Lampiran 6: Kisi-Kisi Soal 
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Lampiran 7. Lembar Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas  
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Lampiran 8. Soal Pre-Test dan Post-Test 
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Lampiran 9. Lembar RPP 
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Lampiran 10. Dokumentasi Peneliti 

 Proses Penggunaan Media Box Dikelas II SDN Lamere 
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 Pembagian Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas 

 

 Uji Keefektifan Siswa Uji Coba Lapangan 
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 Lampiran Validasi Media dan Materi Oleh Guru SDN Lamere 
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Lampiran 11. Surat Izin Untuk Penelitian Di SDN Lamere  
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Lampiran 12. Surat Balasan Penelitian Dari SDN Lamere  
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