BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan temuan penelitian pengembangan yang dilakukan di kelas

IT SDN 1 Jagaraga Tahun Pelajaran 2022/2023, dapat disimpulkan bahwa

tujuan penelitian ini adalah untuk menetapkan validitas, kepraktisan, dan

keefektifan media kartu kata. Hasilnya adalah sebagai berikut:

1.

Persentase yang diperoleh dari hasil validasi yang diterima dari ahli
materi dengan rata-rata nilai persentase 85% dengan kriteria sangat
valid menunjukkan keaslian media kartu kata. Dengan kriteria sangat
valid, rata-rata nilai ahli media adalah 91,25%.

Hasil temuan siswa kelas II A SD Jagaraga memanfaatkan angket
respon siswa dengan skor persentase rata-rata 89,33% dengan Kriteria
(Sangat Praktis) digunakan untuk mengetahui kepraktisan media kartu
kata.

Hasil temuan jawaban siswa II B pada lembar soal menunjukkan
media kartu kata berhasil dengan rata-rata persentase skor 87,66%
dengan kriteria (Sangat berhasil). Sedangkan rata-rata skor pretes
adalah 41,33%, skor postes adalah 90,66%, menunjukkan peningkatan
hasil belajar setelah menggunakan media kartu kata. Skor N-Gain
sebesar 0,82 termasuk dalam kategori tinggi, dan jika dikalikan 100%

menghasilkan 82% dalam kategori efektif.
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5.2 Saran
Peneliti menyarankan hal-hal berikut berdasarkan temuan hasil
penelitian:

1. Penelitian ini dibatasi pada Tema 1, Subtema 1 Pembelajaran 1, dan
disarankan agar penelitian selanjutnya yang berupaya membangun
media kartu kata dengan materi lain yang terkait dengan pembelajaran
tematik.

2. Guru didorong wuntuk memperluas cakupan produk ini atau
menghasilkan sumber daya baru di masa depan karena produk

penelitian dan pengembangan dapat bermanfaat untuk pembelajaran.
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LAMPIRAN 3 RPP

A

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RFF}
Satuan Pendidikan i SDN I Jagaraga
Kelas [ Semester = Wr2
Tema 1 :  Hidup Ruksn
Sub Tema 1 : Widup Rukun di Rumah
Pembelajaran Ke : 1
Alokasi Wakin 1 235 menit

KOMPETENSI INTI (K1)

Kl : Menerima dan menjalankan ajaran sgema yang dianutaya

K12 : Memiliki peritaku jujor, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
pﬂupﬁidh.hui:ﬂﬁdmgmidmmmhpuu

UJ:WWWWMWIM.
melihas, membara] dan menanya berdasarkan rasa ingin taho lentang
MﬁMdehmhwmg
dijumpairya di rumah dan sckolsh sekolah.

ﬂ4zmmwmhmjmhhgk‘tﬁn
anak schat, dan dalam tindaksn yang mencerminkan peviliku amak
beriman dan berakhiak mulis.

KOMPETENS] DASAR (KDY
Bahasa Indonesia
3.1 Merinci unglapan, ajakan, perintah, penolakan yang tondapat dalom tels
cevita atau lagu yane menggambarkan sikap hidup rukumn
4l mw#ﬂmmmpﬁuuhﬁl
anzk-anak dengan hahasa yang santun

Satcmatiba

Menjelaskan  makna  bilangan cacch dan mencniokan  lambangma
31‘ berdasarkan nilai tempal dengan menggunakan model koskret serta cara
membacanya
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Cl

41 Hlmm dm men e
r"lklﬂ hlhﬂ'lgln cacah dan lnmb i y
tempat dengan menggunnkan model k ‘ naiggnya berdasarkan nil

SuDr

3.2 Mengenal pola irama sederhana melalui lagu anak-anak
4.2 Menampllkan pola irama sederhang melalui lagy anakanik
INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
Bahasa |ndonesia

& Menychutkan unghapan yang terdnpul

pepat.
& Mengucapkon ungkapan yang terdapnt poda ks percakupan lerschil
dengan tepat
Mutematiki
% Menyatakan kumpulon objek denjzin bilangan sumpel dengan 999
dengan benar,
& Membaca lambang bilangan sampai dengan 0949 dengan tepal..
SHar

& MNembedakon panjarni pendek bunyi podi logl anak dengan lepit,
& Menamplikan panjang peendik hunyi pada lagu gnak dengan lepal..

picn teks cerila tersehul denpan

TUSUAN PEMBELAJARAN

. Dengun diberikan woks ceritn tentang hidup puikun yang  mergandung
ungkopan, siswa dapat menyebutkun unghupan yong rerdapi pada teky
cerita terscbut dengan tepot.

+ Dengan diberikan teks pereaknpan tenlang hidup rukun yang serguanbing
ungkapan, stswa dapal mengucapkan ungkapan yang perdapat e tcks
percakapan terscbut dengan tepil.

. Dengan diberikan kumpulan kubus lebih dari
kumpulan objek dengan bilamgan sampa | dengan

v Dengan diberikan Kurmpulan kb lebit dard 100, shwa dapal i
latbang bilanjzan sampad dengan G dengun lepal
Dengan diberikan logi anak, siswa dapal pembedakin pangioge prestalih
tunyl pata lagy ek denpan epoat

+ Dengan diberikan g ik, SIsWi dugut menan il sty
byl padn lagy anak dengit pepul,

1000, sinwa dupa ity bl
ot e bena

jang. endek
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Nasionalis
Mandiri
Gotong. royong,
Integritas
E.  KEGIATAN PEMBELAJARAN
Alskasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan s
Pendahulusn 10 menkt |

mmwmww,h
doa berama. {Religiu)

Shnmu—ﬂipuhlrmuiqip-d-m
Siswa. Giur memancing motivasi siswa dengan
bertanys jawab dengan sivwa. 4
Pertanysan-perianyaan yang lerdapat di bawah gambar
mmw-ﬂqﬁhﬂuﬁm
jawab dengan siswa

Pentanyaan besarmya adalah, “Bagaimana agar
mmmimmm
sekolsh, dan masyarakat?

Ciury merespons setiap jawaban siswa schingga terjadi
suasana diskusi yang hidup.

Inti

150 menit
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S

pada siswa, -

1"-1'-15L1'_Ig~mnsiﬂg siswa mendapatkon kanu kata ok
melatih kemampuan Menyusun kalimar,

I\rr.-mud:im. siswa berlatth Menyusun kalimat yang ada
di kartu kata yang teluh dibagikan oleh gury

Ciuru mengamati dan membimbing siswa

Siswa satu persaty dimints maju ke depan kelas antuk
Menyusun  kalimal yang telah  didapaikan  yang
beriujuan untuk mealatib siswa agar dapat Menyusun
kalimat dengan benar,

|
_|

Penutup

Bersama-sama siswa membuat kesimpulan /
rangkuman hasil belajar selama sehari (Tmtegrites)
Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajar
{uniuk mengetahui hasil ketercapaian materi)

Giuru memberi kesenipatan kepada siswa untuk
menyampaikan pendapatnya tentang pembelajaran
vang telah diikuti.

Melakukon penilaizn hasil belajar

Menpajuk semua siswa berdo’a menunit agama dan
keyakinan masing-masing (untuk mengakhin kegiatan
pcmb:ln]zm}{.l:ﬂgiu}

15 menit

F. SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN
= Buku Siswa Tema : Midup Rukun Kelas 2 (Buku Tematik Terpadu

Kurikulum 2013 Rev. 2017, Jakars: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, 2013 Rev.2017).

n Gambar kerukunan kelusrga di mmah
n Teks lagu “Meramah dan Sopan®,

o Angket Respon Siswn

Aspek Yoang Dinilai

Nilal

Pembelajoran dengan menggunakan media karu kala  ini lebih
menyenangkon dibandingkan dengun media lain,
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= mﬁml siswa lebih kil L
3. | Wama pada media karg kata menarik £
4. | Media kanu kata Gidak membasanion | &
3. | Media kanu kata dupat melatih konsentrasi LF
| 6. | Pembelajaran menggunakan media karu kata membuat saya bisa | !
|_ belajar mandir 1 L.
e Pencliti,
Wali Kelas 11 SDN 1 Jugaraga MRS e T
I Srt Rebmatial 'r.l_'n.,E,_'.'_, { T )
il NIM20I9ATHI1Y
fag. [59-? oy p% 2022¢2017

Menyewijui,
Kepala SDN 1 Jagaraga

i MUMZIP"S-PA+SU.':
HP-19321231 2065010 28
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LAMPIRAN 4 VALIDASI ANGKET AHLI MEDIA

INSTRUMEN PEN ELITIAN
LEMBAR VALIDAS] MEDIA
w P4

i
NAMA: SA FRUDIM ) L HDA

nion:  ofize 18700 Ao " TARRAN

HARARD
INSTANSE: UNIN EPSTAS N

PETUNIUK:

i i kat
1. mohon kesedian bapak ibu untuk menilni media yang dlkn.‘nhnngjmn :1'!.1114 medin kartu kata
yang terlamphe meliput aspek penilalan yang tercantum dalam instrument ini

3 herikan tanda chek {i (¥) pada kolom penilaian yang H-'!l!l. Apabila bapak/ibu m:n:ill;h
:;mlnu,. mohon letakkan kekurangan itu di garis bawahi atau diberi tanda dengan tinta merah din

memberikan saran perbaikan agar mudah direvisi.
3. keterangan skala penilnian : ﬁ.ﬁ

Sangat baik (SB) = §

Baik (13)=4

Cukup(Cy =3

Kurang (K} =2

Sangat Kurang (5K) = |

No I' Aspek Penilaian Nilai kritik dan saran
SRpC— U ] e I
I Kesesuaian media pembelajaran dengan i
sumber helajor, karakjeristik don tujuan |
2| Tampilam media karu kot yang | Tohtm bage Agorbes
| menarik Viide A ’1_;
3 | Kemudahan dalam nian media v
4 | Medin tidak mengandung unsur-unsur
| negatil S "4
5| Media prakils v
6| Media dapat digunakan secara berulang v’
7_| Kombi nasi wama yang menarik N "
B_| Media kuat dan tidak mudah rusak V|

Maisram, 30 pea 2023

Mengetahis, Validstor Ahli Media
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LAMPIRAN S VALIDASI ANGKET AHLI MEDIA OLEH GURU

INSTRUMEN PENELITIAN
LEMBAR VALIDAS] MEIIA

NAMA 1 Rohmowatls & pd
NID% : jpfo 03 S023 ajacly
INSTANSI 1 SOw 1 Pgemaa
PETUNIUK &

1. mehan ket e @ s mhﬂhmwmmmdﬂ.h-
kntn ymmmmmqmmmmmmw-mu

3 berikan i cihol for () i Rodire ey yamy FeMIL At Buapudl i el
Kurang, mohan letakkan kekusangan ity di garis howaha stai diberi lands dengan fima merah
den memberikon samn perbaikan agar mudlah direvigl

3. ketorungan skala penitaian . 5~
Spnpal baik (SB) =45
faik (Bi=4
Cukup(C) =3
Kurang (63) =2

Sanpet K B 10

[Ma | Aspek Penilaian - Hilai Fonitik dan sarun

L L . S
7| Kesesuaian media pembelajs

dengan sumbsr belajar, karmkiernsik o
dan tujudn

Tampilam media kart katl yung I"I |

memarik ] L

I Kamudahan dalim penggunsan media [ |

Micdia gk mengandung nsur-UnsiT L |

|| nepalil _

Wlcdia praklis | =

% Modu dapat digunaban seca P
borulamg
7 [ Kombi st warna yang menark 11— Lt —

m g . R

[ & [ Fiedin Guat dan siak mudal rusak | ) == |

Lk P-ﬂhprrjmh_r w g

AP A8 OO0 =028 21300 A
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LAMPIRAN 6 VALIDASI ANGKET AHLI MATERI

INSTRUMEN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI MATERI
NAMA: Dr. infan pun Hagsfal {, b pd
NIPINIDN: 082 207 A2

INSTANS! 1 eatrVers Tas mularsabi7AH AnATARRN
PETUNJUK :

I, mohon kesedion bapuk e untle menilel RPP yong dikembonglen yaita media kan ki
yang terlampir meliput] aspek penilaian yang ercantum dalam instrament ini

3, berikan tanda e/iek Jist (¥ ) podda kolom penilaian yong sesul, Apabila bapak/ibu menilal
kurang, mohon lewakkan kekurangan i di garis bawahi atsu diberi tanda dengan tintn merah don
memberikan ssran perbaikan agar mudah direvis,

3, keterangan skala penilalon © 65
Sangat baik (SB) = 5
Balk (B)=4
Cukup (C) =3
Kurang (K) =2

Sangat Kurang (SK) = |

No Aspek Penilaian Nilai

ol

Materi yang disajikan wesul dengan KD
da K13 : o
!I:;clnnpmpm motert sesuai dengan
ambangan siswa i I 2 [ (2
Materi yang disajikan sesual dengin
icator pada K13
:-Tut:in relevan dengan matert yang akan
._-.E-—'I -———"-_-———__"_-...I_-r'—'r__-
:'»:‘m:ﬂ%ﬂw dalam memahami mater
Memuit materi pembelajaran bahasa
Indonesia

o ool ||
Relayukan Maer [

Kesesuaian materi dengan tujuan

quls s

H
|
1

f— g ——

T
S|

nEiEEEER
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¥ | Bahasa yang digunakan jelas, senia dapat
| mudah di pahami oleh siswa

v’
10 | Adanya peningkatan penguasaan \/ '
| kosakata siswa

Mataram, 2023

Mengetahui, Ahli Materi
?

Dr. Intan Dwi Hastuti, M.I'd
NIDN, 0823078802
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LAMPIRAN 7 VALIDASI ANGKET AHLI MATERI OLEH GURU

INSTRUMEN PENELITIAN
LEMBAR VALIDASI MATER]

NAMA e ] mhmﬂét, )
NIP/RIDN ;;?ﬂapwm apaa alaol}
INSTANSI . gpn 1 9e9aega
PETUNJUK :

1. mobon kesedian bapk ibu unduk menilai RPP yang dikembangkan yaity medin kartu kit
wang terlampir meliputi aspek pemilaian yisig yercantum dalam ifStrurmens i

3 berikan tanda chek fist {¥] pada kolom penilaian yang sesul Apabila muim.mniim
kurang, mohon letakkan kekurangan jtu i goris bawahi pta diberi tanda dengan tinla merah
dan memberikin sarin perbaikan ngar mudah direvisi

1. keterangan skaln penilsian :Sf
Gangat baik (50) = 4
Boik (B)=4
Cukup (Cp =3
Kurng (K) =2
Sangat Kurang (5K} =1
Mo Aspek Penilaian Hilai Koritik dan saran }

T hvimteri yang disajikan sesu dengan |
KD pada K13

il
Kelengkapan maleri scsual dengan L~
perkembangan siswa
pnten yang disajikun sesual dengan L~ | “
F,.r

i
1
k}
indicaor pada K13
3| hiedia relevan dengon muten yong
ER
i1

| akan dipelojari ! |

Kemudalnn dalam mematiami mlen | 1 == |

memuat maten pembelyarun bahiss ]‘
]

|

Indonesia
71 Kelayakan maen schagai media . [t
B | Kesesunian maten dengan tjuan | v
pembelajamn

D | Bahnsa yang digunakan jelas, serta | LA
dapat mudah di pahami oleh siswa

— I— == — S T g ———— i g— e ————
10 [ Adinya peninghatan penguakian | 'l ] [ |u.-l
1 .lutqhﬁq CUEE T 2
MALATIT, 2023

pengetahul, Ahli Maters

s hrmawd ki, £ o]
MIP. 198 jeyeisor 221201
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LAMPIRAN 8 ANGKET RESPON SISWA

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama s inbampnd Al Ry Haset
Kelas + g

Sekolah ropn 1 Jagoredt
Petunjuk :

1. pade Kusioner {ungket) terdapat & butir aspek penilaian
2. pentimbangkan baik-baik setiap aspek penilaian
3, berikan jawaban yang benar menurutmy dengan memberikan tanda centant )

4. selamat mengisi, terimakasih

e

1 Mo Aspek yang dinilai

kartu katd ni

pembelajaran dengan menggunakan media

lehih menyenangkan dibandingkan dengan metode

—
iowa lebih akif

—

menﬁk
Media kartu kata {idak me
T g

Media kartu kala mclatih kansenirasi

_______._._-—-—_______._-——
Pembelajaran menggunakin media kartu katd membual

saya bisa belajar mandiri
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LAMPIRAN 9 LEMBAR SOAL 1
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LAMPIRAN 10 LEMBAR SOAL 2
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LAMPIRAN 12 POSTES
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LAMPIRAN 13 DOKUMENTASI SELAMA PENELITIAN

== T'I

(Kerja Kelompok Menggunakan Media Kartu Kata)
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