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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan temuan penelitian pengembangan yang dilakukan di kelas 

II SDN 1 Jagaraga Tahun Pelajaran 2022/2023, dapat disimpulkan bahwa 

tujuan penelitian ini adalah untuk menetapkan validitas, kepraktisan, dan 

keefektifan media kartu kata. Hasilnya adalah sebagai berikut: 

1. Persentase yang diperoleh dari hasil validasi yang diterima dari ahli 

materi dengan rata-rata nilai persentase 85% dengan kriteria sangat 

valid menunjukkan keaslian media kartu kata. Dengan kriteria sangat 

valid, rata-rata nilai ahli media adalah 91,25%. 

2. Hasil temuan siswa kelas II A SD Jagaraga memanfaatkan angket 

respon siswa dengan skor persentase rata-rata 89,33% dengan Kriteria 

(Sangat Praktis) digunakan untuk mengetahui kepraktisan media kartu 

kata. 

3. Hasil temuan jawaban siswa II B pada lembar soal menunjukkan 

media kartu kata berhasil dengan rata-rata persentase skor 87,66% 

dengan kriteria (Sangat berhasil). Sedangkan rata-rata skor pretes 

adalah 41,33%, skor postes adalah 90,66%, menunjukkan peningkatan 

hasil belajar setelah menggunakan media kartu kata. Skor N-Gain 

sebesar 0,82 termasuk dalam kategori tinggi, dan jika dikalikan 100% 

menghasilkan 82% dalam kategori efektif. 
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5.2 Saran  

Peneliti menyarankan hal-hal berikut berdasarkan temuan hasil 

penelitian: 

1. Penelitian ini dibatasi pada Tema 1, Subtema 1 Pembelajaran 1, dan 

disarankan agar penelitian selanjutnya yang berupaya membangun 

media kartu kata dengan materi lain yang terkait dengan pembelajaran 

tematik.  

2. Guru didorong untuk memperluas cakupan produk ini atau 

menghasilkan sumber daya baru di masa depan karena produk 

penelitian dan pengembangan dapat bermanfaat untuk pembelajaran. 
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