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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Aplikasi canva adalah aplikasi yang memudahkan dan mempercepat untuk 

mendesain grafis dan membuat video pembelajaran yang menarik. 

Keunggulan dari aplikasi ini bisa diakses menggunakan web dan Android, 

namun aplikasi ini memiliki kekurangan hanya bisa diakses secara online. 

2. Kelayakan penggunaan media pembelajaran fisika berbasis video dengan 

aplikasi canva pada materi gelombang bunyi dikualifikasikan sangat layak 

dari validasi ahli materi dengan persentase 82% Sedangkan validasi ahli 

media dengan persentase 90% dengan kualifikasi sangat layak. 

3. Tanggapan peserta didik terhadap media pembelajaran fisika berbasis 

video dengan aplikasi canva yang diujicobakan dengan persentase 92.20% 

dengan kualifikasi sangat layak.  

4. Peningkatan pemahaman konsep fisika pada materi gelombang bunyi 

setelah peserta didik menggunakan media pembelajaran fisika berbasis 

video dengan aplikasi canva adalah tinggi, dilihat dari nilai gain rata-rata 

kelas sebesar 0,73. 

5.2. Saran 

Berdasarkan penelitian, pembahasan dan kesimpulan di atas, maka peneliti 

memberikan beberapa saran yaitu: 

1. Pengembangan materi yang berbeda dengan aplikasi canva  

2. Pengembangan desain pembelajaran yang lebih luas lagi.  

3. Pengembangan media pembelajaran mesti disempurnakan lagi, agar bisa 

menghasilkan hasil produk yang terbaik dalam proses belajar mengajar. 
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Lampiran 1: Surat Permohonan Izin Penelitian 

 

  



 
 

 

Lampiran 2: Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian Di SMA Negeri 

1 Ambalawi 

 

  



 
 

 

Lampiran 3: RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

 

  



 
 

 

Lampiran 4: Media Pembelajaran Fisika Berbasis Video Dengan Aplikasi 

Canva 

 



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

Lampiran 5: Lembar Validasi Ahli Materi 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

Lampiran 6: Lembar Validasi Ahli Media 

 

  



 
 

 

 

  



 
 

 

Lampiran 7: Hasil Angket Tanggapan Peserta Didik Terhadap Media 

 

  

No Nama peserta didik Pernyataan Jumlah 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Aang Qunaifik 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 47 

2 Anggriani 5 4 5 5 5 5 4 5 4 5 47 

3 Bulan 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 49 

4 Fahri Saputra 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 43 

5 Jasmine Pratiwi 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 48 

6 Musmilah 5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 45 

7 Nurul Arifah 4 4 5 4 4 5 4 5 4 5 44 

8 Pipit Apriani 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 47 

9 Resti Wijaya 5 4 5 4 4 5 4 5 5 5 46 

10 Yovita 

Nuranggriani 

5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 45 

Jumlah 48 42 49 46 44 47 42 50 45 48 461 



 
 

 

Lampiran 8: Soal Pretest Dan Posttest 

PRETEST 

GELOMBANG BUNYI 

Nama : 

Nis : 

Kelas : 

Berikan tanda (X) pada salah satu jawabanyang anda anggap benar ! 

1. Ada berapa cepat rambat gelombang bunyi berdasarkan mediumnya ? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

e. 5 

2. Perhatikan pernyataan berikut! 

1) Adanya sumber bunyi  

2) Memiliki medium rambat bunyi 

3) Bunyi tergolong audiosonik 

4) Gelombang bunyi merambat paling cepat pada zat gas dan paling lambat 

pada zat padat 

Gelombang bunyi dapat di dengar dengan syarat… 

a. 1, 2 dan 3 

b. 2, 3dan 4 

c. 4,3 dan 1 

d. 1,2 dan 4 

e. Semua benar 

3. Klasifikasi gelombang bunyi berdasarkan frekuensi yang mampu di dengar 

oleh manusia…. 

a. Kurang dari 20 Hz 

b. 20 Hz – 2000 Hz 

c. Lebih dari 20.000 Hz 

d. 2.000 Hz – 20.000 Hz 

e. 20 Hz – 20.000 Hz 

  



 
 

 

4. Hewan yang mampu mendengar bunyi infrasonik, kecuali.. 

a. Lumba-lumba 

b.  Laba-laba 

c. Merpati 

d.  Anjing 

e. jangkrik 

5. Berikut ini kegunaan dari pemanfaatan gelombang: 

1) Sistem navigasi dengan bunyi pantul utrasonik 

2) Pada kamera digunakan untuk mendeksi jarak benda yang akan di foto 

3) Pada mobil untuk mendeksi jarak benda-benda yang ada di sekitar mobil 

4) Mengukur kedalaman laut diletakkan di bawah kapal 

Dari informasi tersebut, pemanfaatan gelombang dalam teknologi yang sesuai 

dengan informasi tersebut adalah….  

a. Sonar 

b. Echocardiogram 

c. Terapi ultrasonik 

d. Pembersih ultrasonik 

e. Ultrasonografi 

6. Waktu yang dibutuhkan gelombang bunyi untuk merambat dalam besi baja 

sepanjang        jika dianggap kerapatan baja             dan modulus 

elastisitasnya            adalah…. 

a. 1.000 m/s dan 1 Hz 

b. 2.000 m/s dan 1,5 Hz 

c. 3.000 m/s dan 2 Hz 

d. 5.000 m/s dan 2,5 Hz 

e. 7.000 m/s dan 3 Hz 

7. Tentukan kecepatan perambatan gelombang bunyi di dalam air, jika diketahui 

modulus bulk air            dan massa jenis air         , tentukan pula 

panjang gelombangnya, jika frekuensinya 1 kHz…. 

a. 1.000 m/s dan 1 m 

b. 1.500 m/s dan 1, 5 m 

c. 2.000 m/s dan 2 m 

d. 2.500 m/s dan 2,5 m 

e. 3.000 m/s dan 3 m 

  



 
 

 

8. Suatu gas ideal memiliki tekanan              dan rapat 

massanya          . Jika diketahui tetapan Laplace untuk gas    , tentukan 

kecepatan perambatan gelombang bunyi di dalam gas…. 

a. 500 m/s 

b. 600 m/s 

c. 700 m/s 

d. 800 m/s 

e. 900 m/s 

9. Ada berapa jenis interferensi gelombang bunyi ? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

e. 5 

10. Gelombang infrasonik memiliki frekuensi sebesar…. 

a. Lebih dari 20Hz 

b. Kurang dari 20Hz 

c. 20Hz 

d. Lebih dari 20.000Hz 

e. Semua benar 

  



 
 

 

POSTEST 

GELOMBANG BUNYI 

Nama : 

Nis : 

Kelas : 

Berikan tanda (X) pada salah satu jawabanyang anda anggap benar ! 

1. Klasifikasi gelombang bunyi berdasarkan frekuensi yang mampu di dengar 

oleh manusia…. 

a. Kurang dari 20 Hz 

b. 20 Hz – 2000 Hz 

c. Lebih dari 20.000 Hz 

d. 2.000 Hz – 20.000 Hz 

e. 20 Hz – 20.000 Hz 

2. Ada berapa cepat rambat gelombang bunyi berdasarkan mediumnya ? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

e. 5 

3. Perhatikan pernyataan berikut! 

1) Adanya sumber bunyi  

2) Memiliki medium rambat bunyi 

3) Bunyi tergolong audiosonik 

4) Gelombang bunyi merambat paling cepat pada zat gas dan paling lambat 

pada zat padat 

Gelombang bunyi dapat di dengar dengan syarat… 

a. 1, 2 dan 3 

b. 2, 3dan 4 

c. 4,3 dan 1 

d. 1,2 dan 4 

e. Semua benar 

  



 
 

 

4. Hewan yang mampu mendengar bunyi infrasonik, kecuali.. 

a. Lumba-lumba 

b. Laba-laba 

c. Merpati 

d. Anjing 

e. jangkrik 

5. Berikut ini kegunaan dari pemanfaatan gelombang: 

1) Sistem navigasi dengan bunyi pantul utrasonik 

2) Pada kamera digunakan untuk mendeksi jarak benda yang akan di foto 

3) Pada mobil untuk mendeksi jarak benda-benda yang ada di sekitar mobil 

4) Mengukur kedalaman laut diletakkan di bawah kapal 

Dari informasi tersebut, pemanfaatan gelombang dalam teknologi yang sesuai 

dengan informasi tersebut adalah…. 

a. Sonar 

b. Echocardiogram 

c. Terapi ultrasonic 

d. Pembersih ultrasonic 

e. Ultrasonografi 

6. Waktu yang dibutuhkan gelombang bunyi untuk merambat dalam besi baja 

sepanjang        jika dianggap kerapatan baja             dan modulus 

elastisitasnya            adalah…. 

a. 1.000 m/s dan 1 Hz 

b. 2.000 m/s dan 1,5 Hz 

c. 3.000 m/s dan 2 Hz 

d. 5.000 m/s dan 2,5 Hz 

e. 7.000 m/s dan 3 Hz 

7. Gelombang infrasonik memiliki frekuensi sebesar…. 

a. Lebih dari 20Hz 

b. Kurang dari 20Hz 

c. 20Hz 

d. Lebih dari 20.000Hz 

e. Semua benar 

  



 
 

 

8. Tentukan kecepatan perambatan gelombang bunyi di dalam air, jika diketahui 

modulus bulk air            dan massa jenis air         , tentukan pula 

panjang gelombangnya, jika frekuensinya 1 kHz…. 

a. 1.000 m/s dan 1 m 

b. 1.500 m/s dan 1, 5 m  

c. 2.000 m/s dan 2 m 

d. 2.500 m/s dan 2,5 m 

e. 3.000 m/s dan 3 m 

9. Suatu gas ideal memiliki tekanan              dan rapat 

massanya          . Jika diketahui tetapan Laplace untuk gas    , tentukan 

kecepatan perambatan gelombang bunyi di dalam gas…. 

a. 500 m/s 

b. 600 m/s 

c. 700 m/s 

d. 800 m/s 

e. 900 m/s 

10. Ada berapa jenis interferensi gelombang bunyi ? 

a. 1 

b. 2 

c. 3 

d. 4 

e. 5 

  



 
 

 

Lampiran 9: Kunci Jawaban Prettest Dan Posttests 

1. Prettest 

No 

Soal 

Kunci 

Jawaban 

1 C 

2 A 

3 E 

4 C 

5 A 

6 D 

7 A 

8 D 

9 B 

10 B 

2. Posttest 

No 

Soal 

Kunci 

Jawaban 

1 E 

2 C 

3 A 

4 C 

5 A 

6 D 

7 B 

8 A 

9 D 

10 B 

 

  



 
 

 

Lampiran 10: Dokumentasi Uji Media 

  
 

  

  



 
 

 

Lampiran 11: Lembar Konsultasi Skripsi 

 

  



 
 

 

 


