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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

1.1 Simpulan 

Penciptaan dan diseminasi platform media pembelajaran berbasis Pop 

Up Book adalah salah satunya pencapaian dari penelitian ini. Model ADDIE 

adalah model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini, yang 

dalam bentuknya yang paling dasar, terdiri dari lima komponen berikut: 

analisis, desain, perencanaan, implementasi, dan evaluasi. Pada Pop Up 

Book kelas V SDN 1 Midang digunakan sebagai contoh materi yang 

didiskusikan. Dalam proses pembelajaran yang berlangsung, media 

pembelajaran Pop Up Book akan digunakan oleh siswa maupun guru. 

Hasil penelitian media pembelajaran terhadap kualitas media Pop Up 

Book, ditentukan oleh validator dengan akurasi 93,32%. Hal ini menandakan 

bahwa media Pop Up Book dapat ditampilkan dalam kategori yang cukup 

valid. Media yang dimaksud jelas sangat berguna saat mengajar. 

Untuk hasil yang diperoleh dari pretest dan posttest diperoleh nilai 

pretest sekitar 55,83% dan nilai posttest 89,44% dengan gain score sekitar 

0,77% dan tergolong tinggi. Berbeda dengan hal tersebut, hasil uji 

kepraktisan diturunkan dari hasil angket respon siswa kelas V SDN 1 

Midang yang memperoleh skor 97,57% dengan kategori “sangat praktis” 

untuk kategori uji coba terbatas dan 97,47% pada kategori “sangat praktis” 

untuk uji coba lapangan Dengan hasil yang diperoleh dapat dikatakan bahwa 

media Pop Up Book yang telah dikembangkan sebelumnya oleh penulis 

dapat membantu dan mendukung peserta didik selama proses pembelajaran. 
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1.2 Saran 

Untuk penelitian pengembagan lebih lanjut, peneliti memiliki 

beberapa saran dan masukkan berdasarkan temuan peneliti dilapangan. 

Adapun saran tersebut antara lain sebagai berikut: 

1. Peneliti menyarankan agar media Pop Up Book dikembangkan 

lebih lanjut dengan menambahkan beberapa elemen tambahan. 

2. Sekolah dan guru diharapkan dapat memanfaatkan media 

pembelajaran dengan model kegiatan belajar yang aktif, inovatif 

dan kreatif agar menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan.  
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LAMPIRAN 1 : SURAT PENELITIAN 
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LAMPIRAN 2 : SURAT PERNYATAAN DARI SEKOLAH 
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LAMPIRAN 3 : LEMBAR VALIDASI 
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LAMPIRAN 4 : RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Satuan Pendidikan : SDN 1 Midang 

Kelas/Semester : V (Lima) / I (Satu) 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi   : Bangun Ruang 

Pembelajaran  : I (Satu) 

Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit (70 Menit) 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, 

dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya serta cinta tanah air. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, dan mencoba 

menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di 

sekolah, dan di tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dan kritis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Kompetensi Dasar 
Indikator Pencapaian 

Kompentensi 

3.5 Menjelaskan dan menentukan 

volume bangun ruang dengan 

3.5.1 Menjelaskan volume bangun 

ruang. 
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menggunakan satuan volume 

(seperti kubus satuan) serta 

hubungan pangkat tiga dengan 

akar pangkat tiga. 

3.6 Menjelaskan dan menemukan 

jaring-jaring bangun ruang 

sederhana (kubus dan balok). 

3.6.1 Menentukan jaring-jaring 

kubus. 

3.6.2 Menentukan jaring-jaring 

balok. 

4.5 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan volume 

bangun ruang dengan 

menggunakan satuan volume 

(seperti kubus satuan) 

melibatkan pangkat tiga dan 

akar pangkat tiga. 

4.5.1 Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan volume 

bangun ruang. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan mengamati gambar tiga dimensi pada Pop Up Book dan teks, 

siswa dapat menentukan volume bangun ruang. 

2. Melalui pengamatan gambar tiga dimensi pada Pop Up Book dan isi 

teks, siswa dapat menentukan jaring-jaring kubus. 

3. Dengan mengamati gambar tiga dimensi pada Pop Up Book dan teks, 

siswa dapat menentukan jaring-jaring balok. 

4. Melalui pengamatan gambar dan isi teks, siswa dapat menyelesaikan 

permasalahan sehari-hari yang berkaitan dengan volume bangun ruang 

dengan benar. 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Balok 

2. Kubus 

3. Limas segiempat 
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4. Prisma segitiga 

5. Limas segitiga 

6. Tabung 

7. Kerucut 

 

E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan pembelajaran : Saintifik. 

Metode pembelajaran : Ceramah, penugasan, tanya jawab, 

pengamatan, permainan dan diskusi. 

F. MEDIA / ALAT BANTU DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

Media pembelajaran : Pop Up Book, buku teks dan ringkasan materi 

berupa PPT,  

Sumber pembelajaran : Buku guru dan buku siswa kelas V senang belajar 

matematika kurikulum 2013 revisi 2018. 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Pendahuluan 

1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar, serta mengabsensi siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan pembacaan do,a 

dipimpin oleh ketua kelas 

3. Menyanyikan lagu nasional “Garuda 

Pancasila” bersama-sama. 

4. Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

kepada peserta didik. 

5. Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan 

pentingnya mempelajari materi ini. 

6. Guru menjelaskan materi pembelajaran 

dengan mengaitkannya ke dalam kehidupan 

10 

menit 
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sehari-hari. 

Kegiatan 

Inti 

7. Guru menunjukkan media Pop Up Book dan 

menjelaskan cara penggunaannya. 

Ayo Mengamati 

8. Guru meminta siswa mengamati ilustrasi 

gambar dan isi teks tentang bangun ruang 

yang terdapat pada buku paket siswa dan di 

kuatkan gambar tiga dimensi pada media 

Pop Up Book. 

9. Guru membimbing siswa untuk bertanya 

terkait bagun ruang. 

10. Guru secara bersama dengan siswa 

menjelaskan konsep bangun ruang. 

11. Guru menjelaskan rumus pada bangun 

ruang serta menunjukkan jaring-jaring 

maupun contoh soal yang berkaitan dengan 

bangun ruang menggunakan Pop Up Book. 

12. Guru meminta siswa mengerjakan soal yang 

berkaitan dengan rumus dan jaring-jaring 

bagun ruang serta membahasnya secara 

bersama. 

Ayo Mencoba 

13. Guru meminta siswa melakukan sebuah 

permainan dengan menyelesaikan 

permasalahan sehari-hari berkaitan dengan 

bangun ruang yang disajikan dalam kertas 

warna-warni sebanyak jumlah siswa yang 

digulung lalu setiap siswa akan memilihnya 

dan mengerjakannya dengan semenarik 

mungkin. 

Ayo Mengkomunikasikan 

50 

menit 
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14. Siswa satu persatu mempresentasikan hasil 

kerjanya di depan kelas. 

15. Guru bersama siswa membahas 

permasalahan yang diselesaikan. 

Kegiatan 

Penutup 

16. Guru menyuruh siswa untuk menceritakan 

kembali kegiatan pembelajaran hari ini. 

17. Siswa bersama guru melakukan refleksi 

18. Siswa menyimak penguatan materi yang 

disampaikan guru.  

19. Bersama siswa, guru menyimpulkan 

kegiatan pembelajaran. 

20. Kelas ditutup  dengan do,a bersama  

dipimpin oleh ketua kelas 

10 

menit 

 

H. PENILAIAN 

1. Penilaian Pengetahuan 

Instrument penilaian: Tes Tertulis (Isian) 

Pedoman Penskoran 

      
                   

             
      

Skor Predikat Klasifikasi 

81 – 100 A SB (Sangat Baik) 

66 – 80 B B (Baik) 

51 – 65 C C (Cukup) 

0 – 50 D K (Kurang) 

 

Rekap Skor Siswa 

No Nama Skor Tuntas Tidak Tuntas 

1.     

2.     
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3.     

…     

Gunungsari,      Oktober 2022 

Guru Kelas VA               Mahasiswa Penelitian 
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Kepala Sekolah 

 

 

Sarki, S.Pd. 

NIP. 19661231 198803 1 198 
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LAMPIRAN 5 : LEMBAR ANGKET RESPON SISWA UJI TERBATAS 
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LAMPIRAN 6 : LEMBAR ANGKET RESPON SISWA UJI LAPANGAN 
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LAMPIRAN 7 : LEMBAR OBSERVASI GURU UJI LAPANGAN 
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LAMPIRAN 8 : DOKUMENTASI PENELITIAN 

Proses Penggunaan Media Pop Up Book Di Kelas 5A SDN 1 Midang 

   

Proses Penggunaan Media Pop Up Book Di Kelas 5B SDN 1 Midang 

  

Validasi Ahli 
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LAMPIRAN 9 : HASIL PRETEST DAN POSTTEST 
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LAMPIRAN 10 : KUNCI JAWABAN SOAL 

KUNCI JAWABAN 

1. Diketahui : s = 95 cm 

Ditanya : v ? 

Penyelesaian : 

v = s³ 

v = s x s x s 

v = 95 x 95 x 95 

v = 857.375 cm³ 

2. Yang merupakan jaring-jaring balok dari gambar tersebut adalah gambar 

huruf b, c, dan d 

3. Yang bukan merupakan jaring-jaring kubus pada gambar tersebut adalah 

gambar nomor i dan iv 

4. Diketahui : v = 1.120 cm³, p = 20 cm, t = 7 cm 

Ditanya : l ? 

Penyelesaian : 

v = p x l x t 

l = 
 

     
 

l = 
      

      
 

l = 
     

   
   l = 8 cm 

5. Diketahui : p = 9 cm, l = 5 cm, t = 6 cm 

Ditanya : v ? 

Penyelesaian : 

v = p x l x t 

v = 9 x 5 x 6 

v = 270 cm³ 

6. Kubus berjumlah 6 sisi 

7. Balok berjumlah 12 rusuk 

8. Jaring-jaring bangun ruang: 
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a. Kubus 

 

b. Tabung 

 

c. Kerucut 

 

d. Balok 
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9. Adapun volume dari: 

a. Kubus A 

Diketahui : s = 49 cm 

Ditanya : v ? 

Penyelesaian : 

v = s³ 

v = s x s x s 

v = 49 x 49 x 49 

v = 117.649 cm³ 

b. Kubus B 

Diketahui : s = 95 cm 

Ditanya : v ? 

Penyelesaian : 

v = s³ 

v = s x s x s 

v = 23 x 23 x 23 

v = 12.167 cm³ 

 

 


