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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1  Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis data yang dilakukan dalam penelitian ini, 

maka penggunaan video animasi terhadap minat belajar siswa pada tema 7 

subtema 1 kelas IV Sekolah Dasar dengan bantuan software SPSS 25 for 

windows untuk menghitung Independent Sample T-Test pada taraf 

signifikansi 5% diperoleh bahwa hasil pengujian hipotesis yang dilakukan 

peneliti menunjukkan nilai sig. (2-tailed) sebesar 0,000< 0,05 dan nilai sig. 

0,007< 0,05 maka H0 ditolak dan Ha diterima, artinya bahwa ada pengaruh 

dari penggunaan video animasi terhadap minat belajar siswa pada tema 7 

subtema 1 kelas IV Sekolah Dasar atau dapatdisimpulkan bahwa ada 

perbedaan rata-rata dari minat belajar siswa antara penggunaan video 

animasidengan pembelajaran menggunakan alat peraga. 

5.2  Saran 

1. Bagi Sekolah, sekolah lebih memberikan fasilitas dan dukungan dalam 

mengembangkan minat belajar siswa, biasa dengan pengadaan LCD 

Proyektor atau alat pendukung untuk memutar video pembelajaran.  

2. Bagi Guru, diharapkan perlu adanya pelatihan untuk guru dalam 

pembuatan media.    

3. Bagi siswa, siswa lebih aktif dan berpartisipasi dalam mengikuti 

pembelajaran di kelas agar dapat menciptakan kondisi belajar yang 

kondusif.  
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4. Bagi peneliti lain, peneliti yang akan mempelajari bagaimana video 

animasi mempengaruhi minat belajar siswa. Perlu adanya perbandingan 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran video animasi dengan 

pembelajaran menggunakan media pembelajaran biasa agar lebih 

mendukung temuan penelitian.  
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LAMPIRAN 

  



 

Lampiran 1. Surat Keterangan Penelitian 

 

  



 

  



 

Lampiran 2.  Lembar Observasi  

Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Kelas Eksperimen) 

 

Nama Peneliti : Munirah 

NIM  : 2019A1H063 

Materi                   : Gaya dan Gerak 

Kelas/ semester : IV/2 

 

Bapak/ibu mohon menilai pembelajaran menggunakan video animasi ini dengan 

cara memberikan tanda centang (√) pada kolom skor 1,2,3, atau 4 dengan kriteria 

sebagai berikut: 

Skor    1. Tidak dikerjakan  

2. Bila dikerjakan tapi kurang  

3. Bila dikerjakan dengan baik  

4. Bila dikerjakan sangat baik  

 

No Komponen yang diukur Penilaian-ke 

1 2 3 4 

1.  Kegiatan Awal 

 Guru membuka kelas dengan salam     √ 

 Guru mengajak siswa untuk berdoa    √ 

 Guru memeriksa kehadiran siswa    √ 

 Guru menjelaskan tujuan pembelajaran    √ 

 Antusiasme siswa saat apersepsi    √ 

2.  Kegiatan Inti 

 Guru menfasilitasi siswa dengan video animasi 

materi gaya dan gerak  

   √ 

 Guru menyampaikan materi pembelajaran tentang 

gaya dan gerak 

   √ 

 Siswa memperhatikan guru saat penyampaikan 

materi 

   √ 

  Keaktifan siswa dalam bertanya    √ 



 

 Guru menerapkan penggunaan video animasi 

dengan metode pembelajaran Diskusi, Percobaan, 

dan Penugasan.  

   √ 

 Siswa diberikan kesempatan menyimak video 

animasi  

   √ 

 Ketertiban siswa saat mengikuti proses 

pembelajaran 

   √ 

 Keterampilan siswa dalam berpendapat    √ 

 Guru memberikan kesempatan kepada siswa lainya 

untuk menanyakan materi yang belum di pahami 

   √ 

 Guru melakukan “ice breaking” tepuk semangat    √ 

3. Kegiatan Penutup  

 Guru membimbing siswa untuk menyimpulkan 

materi yang telah dibahas 

   √ 

 Guru memberikan tes evaluasi    √ 

Jumlah skor    68 

 

                                                                                        Wera,      Desember 2022 

Observer 
 

 
 
 

 
 

 
 

  

 

  



 

Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran (Kelas Kontrol) 

 

Nama Peneliti  : Munirah 

NIM  : 2019A1H063 

Materi                       : Gaya dan gerak 

Kelas/ semester : IV/II 

 

Bapak/ibu mohon menilai Pembelajaran menggunakan alat peraga  ini dengan 

cara memberikan tanda centang (√) pada kolom skor 1,2,3, atau 4 dengan kriteria 

sebagai berikut: 

Skor    1. Tidak dikerjakan  

2. Bila dikerjakan tapi kurang  

3. Bila dikerjakan dengan baik  

4. Bila dikerjakan sangat baik  

 

No Komponen yang diukur Penilaian ke- 

1 2 3 4 

1.  Kegiatan Awal 

 Guru membuka kelas dengan salam     √ 

 Guru mengajak siswa untuk berdoa    √ 

 Guru memeriksa kehadiran siswa    √ 

 Guru menjelaskan tujuan pembelajaran    √ 

 Antusiasme siswa saat apersepsi    √ 

2.  Kegiatan Inti 

 Guru menfasilitasi siswa dengan alat peraga materi 

gaya dan gerak 

   √ 

 Guru menyampaikan materi pembelajaran tentang 

gaya dan gerak 

   √ 

 Siswa memperhatikan guru saat penyampaikan 

materi 

   √ 

 Keaktifan siswa dalam bertanya    √ 

 Siswa diberikan kesempatan untuk mengamati alat 

peraga 

   √ 



 

 Guru menerapkan penggunaan alat peraga dengan 

metode pembelajaran Diskusi, Percobaan, dan 

Penugasan. 

   √ 

 Guru memberikan contoh manfaat/kegunaan dari 

alat peraga dalam kehidupan sehari-hari. 

   √ 

 Ketertiban siswa saat mengikuti proses 

pembelajaran  

   √ 

 Keterampilan siswa dalam berpendapat     √ 

 Guru melakukan “ice breaking” tepuk semangat    √ 

3. Kegiatan Penutup  

 Guru membimbing siswa untuk menyimpulkan 

materi yang telah dibahas 

   √ 

 Guru memberikan tes evaluasi    √ 

Jumlah skor    68 

 

                                                                                       

                                                                                 Wera,       Desember 2022 

                                                    Observer 

 

 

 

  



 

Lampiran 3.  Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (KELAS KONTROL) 

 

Satuan Pendidikan  : SDN 01 Nunggi 

Kelas / Semester :  4 / Genap 

Tema                        :  Indahnya Keragaman di Negeriku (Tema 7) 

Sub Tema                 :  Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku (Sub Tema 1) 

Muatan Terpadu  :  Bahasa Indonesia, IPA 

Pembelajaran ke  :  1 

Alokasi waktu :  1 hari 

 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Setelah mencermati teks bacaan yang disajikan, siswa mampu menemukan 

informasi tentang suku bangsa di Indonesia dengan benar. 

2. Setelah membaca teks, siswa mampu menyebutkan informasi baru mengenai 

suku bangsa di Indonesia dengan tepat.  

3. Setelah berdiskusi, siswa mampu menuliskan kata sulit dalam bacaan dan mampu 

menjelaskan artinya dengan tepat. 

4. Setelah berdiskusi, siswa mampu menjelaskan dan menuliskan pokok pikiran 

setiap paragraf dalam bacaan dengan benar. 

5. Setelah melakukan percobaan, siswa mampu menjelaskan pengertian gaya 

dengan tepat. 

6. Setelah melakukan pengamatan dan diskusi, siswa mampu menjelaskan 

pengertian gaya otot dan pengaruhnya terhadap benda dengan tepat. 

 

  



 

B. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahulua

n 

 Melakukan Pembukaan dengan Salam dan Dilanjutkan Dengan Membaca 

Doa (Orientasi) 

 Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan Materi yang akan dipelajari dan 

diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik (Apersepsi) 

 Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. (Motivasi) 

10 menit 

Inti Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

 Guru mengondisikan siswa secara klasikal dengan mendeskripsikan alat 

peraga yang merangkum kompetensi-kompetensi yang akan dipelajari. 

 Siswa mengamati alat peraga tentang gaya dan gerak. 

 Siswa mengamati dan menganalisa alat peraga secara cermat. 

 Siswa membaca teks yang ada di buku tema 7 gaya tetang gaya dan gerak  

 selesai membaca, siswa mencari dan menentukan ide pokok tiap    

paragraf  dari bacaan yang telah dibacanya. 

 

(Sintak Model Discovery Learning) 

Ayo Membaca 

 Siswa membaca teks tentang suku bangsa yang ada di Indonesia. 

(Literasi) 

Ayo Berdiskusi 

 Siswa membuat daftar kata sulit dari teks bacaan, selanjutnya mencari 

artinya dari Kamus Besar Bahasa Indonesia lalu menuliskan dalam buku 

catatannya.  

Contoh: 

 Siswa berdiskusi untuk menemukan pokok pikiran setiap paragraf dalam 

bacaan. (Creativity and Innovation) 

Ayo Bercerita 

 Guru menunjuk beberapa siswa untuk membacakan hasil diskusi 

kelompok mereka. (Collaboration) 

 Siswa mengamati gambar beberapa alat transportasi tradisional 

150 menit 



 

menggunakan tenaga hewan dari berbagai daerah di Indonesia. 

 Siswa menceritakan alat transportasi tradisional yang pernah ditemui, 

baik di daerahnya sendiri maupun dari daerah lain. (Mandiri) 

 Siswa menjawab pertanyaan pada buku siswa. Jawaban yang diharapkan 

adalah: saat kuda atau kerbau menarik bendi atau pedati, maka bendi atau 

pedati akan bergerak (berpindah tempat). (Hots) 

Ayo Mencoba 

 Siswa melakukan percobaan gaya pada alat peraga. 

 Siswa menuliskan bentuk-bentuk gaya yang telah dilakukan atau dilihat, 

lalu membacakannya di depan kelas. (Critical Thingking and Problem 

Solving) 

Ayo Mengamati 

1. Siswa mengamati alat peraga, lalu menentukan macam gaya yang bekerja 

beserta pengaruhnya terhadap benda. 

2. Siswa mengamati alat peraga pada kegiatan yang menggunakan gaya 

otot.Selanjutnya siswa menjelaskan pengertian gaya otot dan pengaruh 

gaya otot terhadap benda. (Communication) 

Ayo Membaca 

1. Siswa membaca teks tentang seni gerabah di Indonesia.  

2. Dengan berdiskusi kelompok, siswa mampu menuliskan informasi-

informasi baru dalam teks. Siswa menuliskan dengan ejaan yang tepat 

dan penggunaan tanda baca yang benar. (Collaboration) 

Penutup Peserta Didik : 

 Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang 

point-point penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang 

materi yang baru dilakukan.  

Guru : 

 Memeriksa pekerjaan siswa  yang selesai  langsung diperiksa. 

 Peserta didik yang  selesai mengerjakan tugas 

projek/produk/portofolio/unjuk kerja dengan benar diberi hadiah/ pujian 

15 menit 

 

  



 

C. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, tes pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek 

dengan rubrik penilaian.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

LAMPIRAN  

 

A. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan 

sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses 

pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru 

yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil 

karya/projek dengan rubric penilaian sebagai berikut. 

 

a. Menuliskan kata sulit dan pokok pikiran dalam setiap paragraf teks bacaan. 

Bentuk Penilaian: Nontes 

Instrumen Penilaian: Rubrik 

KD Bahasa Indonesia 3.7 dan 4.7 

 

b. Melakukan pengamatan dan berdiskusi tentang macam-macam gaya dan  

pengaruhnya terhadap benda. 

 

Bentuk Penilaian: Kinerja 

Instrumen Penilaian: Rubrik 

KD IPA 3.3 dan 4.3. 

 



 

 

 

Catatan Guru 

1. Masalah         :………. 

2. Ide Baru  :……….. 

3. Momen Spesial :…………. 

 

  



 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (KELAS EKSPERIMEN) 

 

Satuan Pendidikan  : SDN Inpres Ntoke 

Kelas / Semester :  4 / Genap 

Tema                        :  Indahnya Keragaman di Negeriku (Tema 7) 

Sub Tema                 :  Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku (Sub Tema 

1) 

Muatan Terpadu  :  Bahasa Indonesia, IPA 

Pembelajaran ke  :  1 

Alokasi waktu :  1 hari 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

7. Setelah mencermati teks bacaan yang disajikan, siswa mampu menemukan 

informasi tentang suku bangsa di Indonesia dengan benar. 

8. Setelah membaca teks, siswa mampu menyebutkan informasi baru mengenai 

suku bangsa di Indonesia dengan tepat.  

9. Setelah berdiskusi, siswa mampu menuliskan kata sulit dalam bacaan dan mampu 

menjelaskan artinya dengan tepat. 

10. Setelah berdiskusi, siswa mampu menjelaskan dan menuliskan pokok pikiran 

setiap paragraf dalam bacaan dengan benar. 

11. Setelah melakukan percobaan, siswa mampu menjelaskan pengertian gaya 

dengan tepat. 

12. Setelah melakukan pengamatan dan diskusi, siswa mampu menjelaskan 

pengertian gaya otot dan pengaruhnya terhadap benda dengan tepat. 

 

  



 

E. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Alokasi 

Waktu 

Pendahulua

n 

 Melakukan Pembukaan dengan Salam dan Dilanjutkan Dengan Membaca 

Doa (Orientasi) 

 Mengaitkan Materi Sebelumnya dengan Materi yang akan dipelajari dan 

diharapkan dikaitkan dengan pengalaman peserta didik (Apersepsi) 

 Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. (Motivasi) 

10 menit 

Inti Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran 

 Guru mengondisikan siswa secara klasikal dengan mendeskripsikan 

video animasi yang merangkum kompetensi-kompetensi yang akan 

dipelajari. 

 Siswa mengamati video animasi tentang gaya dan gerak. 

 Siswa mengamati dan menganalisa video animasi secara cermat. 

 Siswa membaca teks yang ada di buku tema 7 gaya tetang gaya dan gerak  

 selesai membaca, siswa mencari dan menentukan ide pokok tiap    

paragraf  dari bacaan yang telah dibacanya. 

 

 

(Sintak Model Discovery Learning) 

Ayo Membaca 

 Siswa membaca teks tentang suku bangsa yang ada di Indonesia. 

(Literasi) 

Ayo Berdiskusi 

 Siswa membuat daftar kata sulit dari teks bacaan, selanjutnya mencari 

artinya dari Kamus Besar Bahasa Indonesia lalu menuliskan dalam buku 

catatannya.  

Contoh: 

150 menit 



 

 Siswa berdiskusi untuk menemukan pokok pikiran setiap paragraf dalam 

bacaan. (Creativity and Innovation) 

Ayo Bercerita 

 Guru menunjuk beberapa siswa untuk membacakan hasil diskusi 

kelompok mereka. (Collaboration) 

 Siswa mengamati gambar beberapa alat transportasi tradisional 

menggunakan tenaga hewan dari berbagai daerah di Indonesia. 

 Siswa menceritakan alat transportasi tradisional yang pernah ditemui, 

baik di daerahnya sendiri maupun dari daerah lain. (Mandiri) 

 Siswa menjawab pertanyaan pada buku siswa. Jawaban yang diharapkan 

adalah: saat kuda atau kerbau menarik bendi atau pedati, maka bendi atau 

pedati akan bergerak (berpindah tempat). (Hots) 

Ayo Mencoba 

 Siswa melakukan percobaan gaya pada benda-benda di sekitarnya. 

 Siswa menuliskan bentuk-bentuk gaya yang telah dilakukan atau dilihat, 

lalu membacakannya di depan kelas. (Critical Thingking and Problem 

Solving) 

Ayo Mengamati 

3. Siswa mengamati video animasi, lalu menentukan macam gaya yang 

bekerja beserta pengaruhnya terhadap benda. 

4. Siswa mengamati gambar-gambar pada video kegiatan yang 

menggunakan gaya otot.Selanjutnya siswa menjelaskan pengertian gaya 

otot dan pengaruh gaya otot terhadap benda. (Communication) 

Ayo Membaca 

3. Siswa membaca teks tentang seni gerabah di Indonesia.  

4. Dengan berdiskusi kelompok, siswa mampu menuliskan informasi-

informasi baru dalam teks. Siswa menuliskan dengan ejaan yang tepat 

dan penggunaan tanda baca yang benar. (Collaboration) 

Penutup Peserta Didik : 

 Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang 

point-point penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang 

15 menit 



 

materi yang baru dilakukan.  

Guru : 

 Memeriksa pekerjaan siswa  yang selesai  langsung diperiksa. 

 Peserta didik yang  selesai mengerjakan tugas 

projek/produk/portofolio/unjuk kerja dengan benar diberi hadiah/ pujian 

 

F. PENILAIAN (ASESMEN) 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, tes pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek 

dengan rubrik penilaian.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

LAMPIRAN  

 

B. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk 

mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan 

sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses 

pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan  sesuai kebutuhan guru 

yaitu dari pengamatan sikap, tes pengetahuan  dan presentasi unjuk kerja atau hasil 

karya/projek dengan rubric penilaian sebagai berikut. 

 

a. Menuliskan kata sulit dan pokok pikiran dalam setiap paragraf teks bacaan. 

Bentuk Penilaian: Nontes 

Instrumen Penilaian: Rubrik 

KD Bahasa Indonesia 3.7 dan 4.7 

 

 

 



 

b. Melakukan pengamatan dan berdiskusi tentang macam-macam gaya dan  

pengaruhnya terhadap benda. 

 

Bentuk Penilaian: Kinerja 

Instrumen Penilaian: Rubrik 

KD IPA 3.3 dan 4.3. 

 

 

Catatan Guru 

1. Masalah         :………. 

2. Ide Baru  :……….. 

3. Momen Spesial :…………. 

 

  



 

Lampiran 4. Lembar Validasi RPP  

Lembar Validasi 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran  

Tema 7 Subtema 1 Tentang Gaya dan Gerak  

 

Mata Pelajaran : Tema 7 

Pokok Bahasan : Sub Tema 1  

Kelas     :  IV SD 

Kami memohon kesediaan bapak/ibu validator untuk mengisi lembar validasi rpp 

yang dikembangkan. Rpp tersebut dikembangkan dalam pembelajaran dengan 

materi Gaya dan Gerak untuk siswa kelas IV SD pada semester genap. Hal ini 

dilakukan untuk mendapatkan RPP dengan kriteria valid. 

Petunjuk  

1. Penilaian RPP ditinjau dari beberapa aspek, beri tanda cek pada skala 

penilaian sesuai dengan penilaian yang bapak ibu berikan.  

Keterangan skal penilaian  

1. : tidak baik 

2. : kurang baik  

3. : cukup baik  

4. : baik  

5. : sangat baik  

2. Untuk penilaian rpp secara umum, beri tanda cek (√) pada disamping 

kriteria kesimpulan penilaian sesuai dengan penilaian yang bapak/ibu 

berikan.  

TR: dapat digunakan tanpa revisi  

RK : Dapat digunakan dengan revisi kecil  

RB: dapat digunakan dengan revisi besar  

PK : belum dapat digunakan dan masih perlu konsultasi 



 

3. Bila menurut bapak /ibu validasi RPP ini perlu adanya revisi, mohon 

ditulis pada bagian komentar dan saran guna perbaikan RPP 

Penilaian ditnjau dari beberapa aspek  

No. Aspekyang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

 
Format 

1.  Kelengkapan rpp (memuat komponen-

komponen rpp, yaitu identitas, tujuan 
pembelajaran, materi, metode, kegiatan 
pembelajaran, sumber belajar, dan 

penilaian) 

     

2.  Penulisan RPP (Penomoran, Jenis dan 
ukuran huruf) 

     

ISI 

3.  Kesesuaian Indikator Pembelajaran 

Dengan Kompetensi Dasar  

     

4.  Kesesuai materi yang diajarkan       

5.  Kesesuaian kegiatan pembelajaran 
pada tahap-tahap pemebalajaran  

     

6.  Langkah-langkah pembelajaran 

dijabarkan dengan jelas  

     

7.  Kesesuaaan perkiraan alokasi waktu 
dengan kegiatan yang dilakukan  

     

Bahasa 

8.  Pengguaan bahasa dengan kaidah 

bahasa Indonesia yang baik dan benar  

     

9.  Bahasa yang digunakan sangat singkat 
dan jelas dan tidak menimbulkan 

pengertian ganda  

     

Jumlah  

 

 

 

 

 

  



 

Penilaian umum  

Kesimpulan penilaan secara umum  

TR: dapat digunakan tanpa revisi  

RK : Dapat digunakan dengan revisi kecil  

RB: Dapat Digunakan Dengan Revisi Besar  

PK : Belum Dapat Digunakan Dan Masih Perlu Konsultasi  

 

Komentar dan saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

  

      Mataram, 1 Desember 2022 

Validator  

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Instrument Validasi Video Animasi   Materi Gaya dan Gerak  Untuk Ahli 

Desain Media 

a. Pengantar sehubung dengan adanya pelaksanaan pembelejaran 

menggunakan video animasi  untuk tema 7 gaya dan gerak  bagi siswa 

kelas IV SDN Inpres Ntoke dan SDN 01 Nunggi   Maka peneliti 

bermaksud mengadakan validasi media pembelajaran yang akan 

diproduksi sebagai salah satu media penunjang dalam pembelajaran oleh 

karena itu , peneliti mohon kesediaan Bapak/ibu agar bersedia mengisi 

angket dibawah ini sebagai validator ahli desain media video. Tujuan 

pengisian angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan 

media video pembelajaran dengan tujuan pembelajaran.Hasil yang didapat 

dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempurnaan media 

video pembelajaran sehingga nantinya dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran Sebelumnya saya ucapkan terimakasih atas kesediaan 

Bapak/ibu sebagai validator ahli desain media  

Nama   : 

NIP/NIDN : 

Pendidikan : 

Alamat  :  

 

b. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Sebelum mengisi angket ini mohon Bapak/Ibu mengamati video 

animasi yang telah dibuat  terlebih dahulu 

2. Instrument ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan anda memberi tanda cetang (√) pada skor yang terdapat pada 

kolom jawaban sesuai dengan kriteria dari pernyataan anda. 

3. Keterampilan skor dan kriteria penialain adalah sebagai berikut : 

No.  Keterangan  Skor  

1.  Sangat tidak tepat, sangat tidak sesuai, sangat tidak 

jelas, sangat tidak menarik, dan sangat tidak mudah  

1 



 

2.  Kurang tepat, kurang  sesuai, kurang jelas, kurang 

menarik, kurang mudah.  

2 

3.  Cukup tepat, cukup sesuai, cukup  jelas, cukup  

menarik, cukup  mudah. 

3 

4.  Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah  4 

5.  Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat 

menarik, sangat mudah. 

5 

 

c.  Pertanyaan-pertanyaan  angket  

No

. 

Pernyataan Skor 

1 2 3 4 5 

1.  Desain utama media pembelajaran video animasi 

dengan isi materi dapat menarik minat siswa 
untuk belajar lebih lanjut  

     

2.  Desain media pembelajaran video animasi sesuai 

dengan isi materi didalamnya  

     

3.  Tampilan video animasi ini menarik dan sesuai 
dengan materi “ Gaya dan Gerak” 

     

4.  Ukuran panjang dan lebarnya video animasi ini 

sesuai dengan ukuran siswa  

     

5.  Video animasi  ini sangat menarik minat siswa       

6.  Video animasi ini tepat untuk digunakan disiswa 
kelas IV SD 

     

7.  Aplikasi pembeuatan video animasi ini 

menggunakan kinemaster voicex dan aman  untuk 
digunakan siswa  

     

8.  Penggunaan video animasi ini dapat mengurangi 

ketergantungan siswa pada guru  

     

9.  Tampilan video animasi ini sangat menarik 
perhatian siswa  

     

10.  Keseluruhan desain video animasi  ini sangat 

tepat digunakan oleh siswa kelas IV SD 

     

 

 

 

  



 

d. Lembar kritik dan saran 

 

 

 

  



 

Instrument Validasi Media Pembelajaran Video Animasi Untuk Ahli Materi 

a. Sehubung dengan adanya pelaksanaan pembelejaran menggunakan video 

animasi untuk tema 7 Gaya dan Gerak  bagi siswa kelas IV SDN Inpres 

Ntoke dan SDN 01 Nunggi Maka peneliti bermaksud mengadakan validasi 

media pembelajaran yang akan diproduksi sebagai salah satu media 

penunjang dalam pembelajaran oleh karena itu , peneliti mohon kesediaan 

Bapak/ibu agar bersedia mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli 

materi. Tujuan pengisian angket ini adalah untuk menemukan kesesuaian 

pemanfaatan media video pembelajaran dengan tujuan pembelajaran.. 

Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai 

penyempurnaan media video pembelajaran sehingga nantinya dapat 

dimanfaatkan sebagai media pembelajaran Sebelumnya saya ucapkan 

terimakasih atas kesediaan Bapak/ibu sebagai validator ahli materi.   

Nama   : 

NIP/NIDN : 

Pendidikan : 

Alamat  :  

 

b. Petunjuk Pengisian Angket 

1. Sebelum mengisi angket ini mohon Bapak/Ibu mengamati video 

animasi yang telah dibuat  terlebih dahulu 

2. Instrument ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan anda memberi tanda cetang (√) pada skor yang terdapat pada 

kolom jawaban sesuai dengan kriteria dari pernyataan anda. 

3. Keterampilan skor dan kriteria penialain adalah sebagai berikut : 

No.  Keterangan Skor  

1.  Sangat tidak tepat, sangat tidak sesuai, sangat tidak jelas, 

sangat tidak menarik, dan sangat tidak mudah  

1 

2.  Kurang tepat, kurang  sesuai, kurang jelas, kurang 
menarik, kurang mudah.  

2 

3.  Cukup tepat, cukup sesuai, cukup  jelas, cukup  menarik, 

cukup  mudah.  

3 



 

4.  Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah  4 

5.  Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik, 

sangat mudah. 

5 

 

c. Pertanyaan-pertanyaan  angket  

No. Pernyataan Skor 

1 2 3 4 5 

1.  Materi pada media pembelajaran video animasi ini 

sesuai dengan kompetensi inti  pada kurikulum 

2013  

     

2.  Materi pada media pembelajaran video animasi ini 

sesuai dengan kompetensi dasar  pada kurikulum 

2013 

     

3.  Materi pada media pembelajaran video animasi ini 

sesuai dengan indikator yang dikembangkan   

     

4.  Media pembelajaran video animasi ini sesuai 

dengan konsep materi tema 7 subtema 1   

     

5.  Materi yang dikembangkan dalam media video 

animasir ini dapat meningkatkan minat belajar 

siswa  

     

6.  Bahasa yang digunakan pada media pembelajaran 

video animasi ini menggunakan bahasa yang 

komunikatif usia siswa 

     

7.  Kejelasan dan kemudahan perintah-perintah pada 

media pembelajaran video animasi ini sudah tepat 

     

8.  Kesesuain materi dengan aturan permainannya       

9.  Ketepatan ilustrasi yang digunakan dengan materi      

10.  Media pembelajaran video animasi ini tidak 

mengandung unsur nilai-nilai negatif  

     

 

 



 

d. Lembar kritik dan saran 

Kritik  

 

 

 

 

 

 

 

Saran  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Lampiran 5. Angket  Siswa 

 

 

 

 

 

  



 

  



 



 

  



 

  



 

  



 

  



 

  



 

DOKUMENTASI  

 

Uji Validasi Angket Kelas V SDN Inpres Ntoke 

 

Pre-test kelas Eksperimen Kelas IV SDN Inpres Ntoke 

 

Post-tes kelas Eksperimen Kelas IV SDN Inpres Ntoke 



 

 

Pre-test kelas control SDN 01 Nunggi 

 

 

Post-tes kelas control SDN 01 Nunggi 

 



 

 


