BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat disimpulkan
bahwa Ho ditolak dan Ha diterima. Yang artinya “terdapat pengaruh media
games berbasis android terhadap karakter rasa ingin tahu kelas IV bermuatan
IPA tema 6 subtema 1”. Pembelajaran dengan media games edukasi berbasis
android dapat meningkatkan karakter rasa ingin tahu siswa.

5.2 Saran

1. Bagi Siswa

a. Siswa sebaiknya lebih berpartisipasi aktif dan memusatkan perhatian
selama kegiatan pembelajaran berlangsung di kelas agar mampu

memahami materi dengan baik.

b. Siswa sebaiknya lebih mampu mengembangkan diri sendiri dalam
memahami materi dan terpokus terhadap materi yang diajarkan guna

meningkatkan karakter rasa ingin tahu siswa itu sendiri.

2. Bagi Guru

a. Guru sebaiknya menerapkan games edukasi berbasis android guna

meningkatkan karakter rasa ingin tahu siswa pada materi yang lain.
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b. Guru sebaiknya merubah gaya dalam mengajar yang tidak terfokus
dengan metode ceramah agar membuat siswa menjadi lebih aktif

dalam merekonstruksi pemahaman konsep materi yang diajarkan.

3. Bagi Pihak Sekolah

Disarankan untuk senantiasa melakukan evaluasi terhadap
penyelenggaraan  proses pembelajaran, baik dengan kualitas
pembelajaran yang dilakukan oleh guru maupun sarana dan prasarana
yang dibutuhkan untuk meningkatkan kualitas pendidikan dimasa yang

akan datang.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya

Disarankan menerapkan games edukasi berbasis android terhadap

karakter rasa ingin tahu siswa pada materi yang lain.
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Kisi —Kisi Lembar Observasi Kelas IV

Sekolah/Kelas : SD Aisyiyah 1 Mataram/ IV
Nama : Mayla Susma Nirwana

Petunjuk pengisian lembar observasi

Berilah tanda (v ) pada setiap kolom di bawah ini sesuai dengan pengamatan yang anda lakukan pada

proses pembelajaran yang dilaksanakan dengan ketentuan sebagai berikut
Ya  : Apabila hasil pengamatan yang dilakukan memenuhi aspek
Tidak : Apabila hasil pengamatan yang dilakukan tidak memenuhi aspek
Kriteria Skor

a. Skor 4 = Sangat Baik

b. Skor 3 =Baik

c. Skor 2 = Cukup Baik

d. Skor 1 =Kurang Baik

NO Kegiatan Awal Skor
2(3|4
1. | Guru mengucapkan salam, menanyakan kondisi peserta didik, dan memberi kesempatan siswayang
datang lebih awal untuk memimpin doa.(Religius). q
2. | Guru mengecek kehadiran peserta didik.
4 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yangingin dicapai tentang pertumbuhan hewan.
4 | Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan pentingnya materi yang dipelajari hari ini. V4

Kegiatan Inti

5. | Siswa mengamati gambar hewan yang ditunjukkan olch guru dalam bentuk games.

6. | Guru pkan model pembelajaran games edukasi berbasis android

EYE

7. | Peserta didik dengan bimbingan guru berdiskusi bagaimana hewan-hewan tersebut mengalami
pertumbuhan menggunakan aplikasi android tentang daur hidup.

8. | Peserta didik menyusun gambar-gambar hewan menjadi tahapan pertumbuhan hewan yang benar
berdasarkan gambar di aplikasi android.

9. | Peserta didik menuliskan hasil dan kesimpulan tahapan pertumbuhan hewan

10. | Peserta didik mengerjakan soal evaluasipembelajaran hari ini.

11. | Setelah peserta didik selesai mengerjakan, gurubersama peserta didik membahas soal evaluasi v
12. | Guru berikan p g tahapanpertumbuhan hewan..

Kegiatan Akhir
13| Peserta didik bersama guru membuat kesimpulan kegiat: pembelajaran hari ini. Vv

Peserta didik bersama melakukan refleksipembelajaran.
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Guru menyampatkan _informasi materi pada pertemuan berikutnya dan meminta siswa untuk
mempelajan terlebih dahulu di umah v
15. | Sebelum mengakhin pembelajarn g inta ketua kelompok tergiat untuk memimpindoa. v/
Guna p pembelaj dengan mengucap salam. /
Jumlah ‘&53
Mataram, 13 Desember 2022
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Soal Pretest

LR L

Nama : '\L’\S‘LU\ N\\jk'\"\ﬁ‘
Kelas N \f-N\?Aﬂ
Mata Pelajaran : lpa //

Hari/Tanggal : |3 JeSewd er o1

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan memberi tanda silang (X) jawaban benar dari salah
satu pilihan A, B, C,dan D

/ Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari larva hingga menjadi bentuk dewasa disebut ...
a. sitokinesis
b. metamorfosis
c. gametogenesis

‘?t fotosintesis

felur menetas menjadi hewan yang mirip dengan induknya terdapat pada hewan ....
a. katak

H. nyamuk

c. kupu-kupu

d. kecoa

7./\4t pernapasan pada berudu adalah ....

a.insang

khldung

c. kulit

d. paru-paru
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/d(atak dewasa bernapas dengan ...

a.insang
BFhidung
c. kulit

d. trakea

5. Hewan yang mengalami metamorfosis tidak sempurna, kecuali ....
a.lipan
b. jangkrik
c. belalang

‘7{‘ kupu-kupu

ﬁrhatlkan gambar daur hidup kupu-kupu di bawah! Tahap larva terjadi pada nomor ....

(1)

b.(2)
c.(3)

d.(4)
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/./Pre‘r.'ubahan anak hewan menjadi dewasa dan berkembangbiak disebut...
a. Daur pertumbuhan
)x Metamorfosis
c.Daurulang

d. Daur hidup

sAdrutan yang benar dalam tahapan metamorfosis sempurna adalah...
& Telur-larva-dewasa-pupa
b. Dewasa-larva-pupa-dewasa
c. Telur-dewasa-pupa-dewasa

d. Telur-larva-pupa-dewasa

/{ada metamorfosis kupu-kupu, ulat berubah menjadi...

{
a. Kepompong
yKupu-kupu dewasa
c.larva

d. Nimfa

10. Hewan yang mengalami daur hidupnya tidak sempurna adalah...
a. Kupu-kupu dan belalang
‘. Belalang dan walang sangit
c. Nyamuk dan rayap

d. Katak dan kecoak
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11. Daur hidup hewan yang mengalami perubahan bentuk disebut...

a. Ekosistem
b. Metabolisme
}[c( Metamorfosis

d. Fatamorgana

12. Hewan yang mengalami daur hidupnya tidak sempurna adalah...

a. Kupu-kupu dan belalang
}(Belalang dan walang sangit
c. Nyamuk dan rayap

d. Katak dan kecoak

13. Contoh hewan yang tidak mengalami metamorfosis adalah...

)q. Kambing
b. Kecoak
c. Kupu-kupu

d. Belalang

14. Kupu-kupu dalam daur hidupnya akan dikeluarkan dari....
a. Nimfa

b. Ulat

c. Telur

y\Kepompong

15. Kucing menghasilkan anak dengan cara....
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a. Bertelur
b. Beranak dan bertelur
c. Membelah diri

\d’ Beranak

/l{Tahapan setelah telur menetas pada metamorfosis sempurna disebut...

}'\Dewasa

b. Larva
c. Nimfa

d. Pupa

17. Hewan yang mengalami tahapan jentik-jentik dalam daur hidupnya adalah...

a. Kecoak
b. Katak

c. Lalat

)( Nyamuk

18. Penyakit yang disebabkan oleh nyamuk contohnya adalah ....

a. Diare
*b. Tifus
%Demam berdarah

d. Maag

19. Kebersihan hewan peliharaan harus dijaga supaya ...

a. Cepat mati
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b. Tidak menularkan Induk
c. Tidak berkembang biak

7{. Tidak menularkan penyakit

,K.Berikut hal yang perlu dijaga ketika merawat hewan agar tetap sehat, kecuali ...,
% Makanannya
b. Harganya
¢. Kebersihannya

d. Minumannya
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Soal Postest

Nama . /\);(}K\} N NL)H’\F‘
Kelas v ( UMCA*)
Mata Pelajaran : \p 4

<
Hari/Tanggal : 13 poyumbor 200%

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut dengan memberi tanda silang (X) jawaban benar dari salah
satu pilihan A, B, C, dan D

1. Proses perubahan bentuk makhluk hidup dari larva hingga menjadi bentuk dewasa disebut ....
a. sitokinesis
'}{. metamorfosis
. gametogenesis

d. fotosintesis

. Telur menetas menjadi hewan yang mirip dengan induknya terdapat pada hewan ...
a. katak
b. nyamuk

c. kupu-kupu

!X kecoa

. Alat pernapasan pada berudu adalah ....
‘ﬁ. insang

b. hidung

c. kulit

d. paru-paru
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/(.}atak dewasa bernapas dengan ...

a.insang
b. hidung

/\\. kulit

d.trakea

/Sg-iewan Yang mengalami metamorfosis tidak sempurna, kecuali ....
a.lipan
b. jangkrik
¢. belalang

‘5{ kupu-kupu

/ Perhatikan gambar daur hidup kupu-kupu di bawah! Tahap larva terjadi pada nomor ....

a.(1)
b.(2)

c.(3)

'%(4)
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/&erubahan anak hewan menjadi dewasa dan berkembangbiak disebut...
a. Daur pertumbuhan
b. Metamorfosis

c.Daur ulang

)ﬁ Daur hidup

/Bélrutan yang benar dalam tahapan metamorfosis sempurna adalah...
a. Telur-larva-dewasa-pupa
b. Dewasa-larva-pupa-dewasa
¢. Telur-dewasa-pupa-dewasa

A Telur-larva-pupa-dewasa

APada metamorfosis kupu-kupu, ulat berubah menjadi...
){. Kepompong
b. Kupu-kupu dewasa
c.larva

d. Nimfa

/XS. Hewan yang mengalami daur hidupnya tidak sempurna adalah...
a. Kupu-kupu dan belalang
'y‘ Belalang dan walang sangit
c. Nyamuk dan rayap

d. Katak dan kecoak
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d
/{/g Daur hidup hewan yang mengalami perubahan bentuk disebut...

a. Ekosistem
b. Metabolisme
w/( Metamorfosis

d. Fatamorgana

/1)2) Hewan yang mengalami daur hidupnya tidak sempurna adalah...

a. Kupu-kupu dan belalang

/‘lg Belalang dan walang sangit
¢. Nyamuk dan rayap

d. Katak dan kecoak

/{ Contoh hewan yang tidak mengalami metamorfosis adalah...
>(. Kambing

b. Kecoak
c. Kupu-kupu

d. Belalang

)Kupu-kupu dalam daur hidupnya akan dikeluarkan dari....
a. Nimfa
b. Ulat

c. Telur
7\ Kepompong

cing menghasilkan anak dengan cara....
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a. Bertelur
b. Beranak dan bertelur

¢. Membelah diri

‘tf\‘eeranak

7
/éTahapan setelah telur menetas pada metamorfosis sempurna disebut...

a. Dewasa

7{. Larva

c. Nimfa

d. Pupa

}Z}!ewan yang mengalami tahapan jentik-jentik dalam daur hidupnya adalah...
a. Kecoak
b. Katak

c. Lalat

% Nyamuk

/&. Penyakit yang disebabkan oleh nyamuk contohnya adalah ....
a. Diare
b. Tifus
‘74\Demam berdarah

d. Maag

}Q&ebersihan hewan peliharaan harus dijaga supaya ...

a. Cepat mati
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b. Tidak menularkan induk
¢. Tidak berkembang biak

)(; Tidak menularkan penyakit

/?Beﬂkut halyang perlu dijaga ketika merawat hewan agar tetap sehat, kecuali ...

a. Makanannya

XHarganya
70(ebersihannya

d. Minumannya
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan : SD Aisyiyah | Mataram

Kelas / Semester : IV (empat) / 2 (genap)

Tema : Cita-Citaku (Tema 6)

Sub Tema : Aku dan Cita-Citaku (Subtema 1)
Pembelajaran ke 2

Alokasi waktu : 2x 35 menit

. KOMPETENSI Inti (Kl)

K1 :Menerima, menj an dan hargai ajaran agama yang dianutnya.

K2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jnwab santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan
keluarga, teman, guru, dan tetangga.

K3 ; Memahami pengetahuan faktual dengan cara ti
berdasark:m rasa ingin tahu di dalam dirinya.

d lihat, membaca, dan menanya)

KOMPETENSI DASAR (KD)

3.2 Membandingkan sikls hidup beberapa j Jems makhluk hidup serta mengaitkan dengan upaya pelestariannya
4.2 Membuat skema siklus hidup beberapa jenis makhluk hidup yang ada di lingkungan sekitar

Indikator

3.2.2 Mengamati daur hidup kupu-kupu

4.2.2 Membuat kesimpulan dari hasil pengamatan terhadap daur hidup kupu-kupu dan belalang

. TUJUANPEMBELAJARAN

1. Melalui kegiatan melakukan pengamatan, siswa mampu mengidentifikasi siklus makhluk hidup yang
ada di sekitamya dengan baik.
2. Melalui kegiatan menyusun gambar tahapan pertumbuhan hewan dan tumbuhan, siswa mampu

membuat skema siklus makhluk hidup yang ada di sekitamya dengan benar.

KEGIATAN PEMBELAJARAN
Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
. Kl Waktu
Pendahuluan - Guru mengucapkan salam, menanyakan kondisi peserta didik, | 10 menit
dan memberi kesempatan siswa yang datang lebih awal untuk
memimpin doa.

= Guru mengecek kehadiran peserta didik.

- Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai
tentang pertumbuhan hewan.

- Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan
pentingnya materi yang dipelajari hari ini.
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Inti

Model
pembelajaran
games berbasis
android

Siswa mengamati gambar hewan yang ditunjukkan olch guru
dalam bentuk games.

kan model pembelaj games edukasi berbasis

Guru
android

Peserta didik dengan bimbingan guru berdiskusi bagaimana
hewan-hewan tersebut mengalami pertumbuhan menggunakan
aplikasi android tentang daur hidup. .
Peserta  didik menyusun gambar-gambar  hewan mcnjad{
tahapan pertumbuhan hewan yang benar berdasarkan gambar di
aplikasi android.

Peserta  didik  menuliskan hasil dan kesimpulan tahapan
pertumbuhan hewan,
Peserta didik
pembelajaran hari ini,
Setelah peserta didik sclesai mengerjakan, guru bersama peserta
didik membahas soal evaluasi
Guru berikan P

mengerjakan soal evaluasi

1 il

tentang er

Lot o

45 menit

Penutup

hewan,
Peserta didik bersama guru membuat
kesimpulan kegiatan pembelajaran hari ini.

Peserta didik  bersama melakukan

pembelajaran,

Guru  menyampaikan  informasi materi pada  pertemuan
berikutnya dan meminta siswa untuk mempelajari terlebih dahulu
di rumah,

Scbelum mengakhiri  pembelaj guru
kelompok tergiat untuk memimpindoa.

Guru menutup pembelajaran dengan mengucap
salam.

reflcksi

keta

15 Menit

E. PENILAIAN PEMBELAJARAN

Teknik Penilaian :

1. Penilaian Pengetahuan
2. Penilaian Sikap

3. Penilaian Keterampilan

Mengetahui

: Tes Tulis
: Observasi
: Unjuk Kerja

Mataram,
Desember 2022

Peneliti

Kepala Sekolah
i

DNdrkallah, S.A0
NBM. 1080 280
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Lampiran 1 Media Pembelajaran

Lampiran 2 Materi Pembelajaran

buhan dan Perkembangan Makhluk Hidup

»,
rer

Semua makhluk hidup mengalami pedumbuhan dan perkembangan. Hewan dan manusia mengalami
beb b pertumbuhan dan perkembangan dalam kehidupannya. Tahapan pertumbuhan dan perkembangan

hewan membentuk sebual siklus hidup atau daur hidup. o
Hewan mengalami tahapan pertumbuhan dan perkembangan yang berbeda-beda. Ada jenis hewan yang

mengalami perubahan bentuk di setiap tahap hidupnya. Namun, ada pula hewan yang tidak mengalami perubahan
bentuk pada setiap tahapannya, selain bertambah besar saja. . . )

Hewan yang mengalami perubahan bentuk dalam siklus hidupnya berarti mcngaI.am.I mcmmorfosw.
Sedangkan hewan yang tidak mengalami perubahan bentuk dalam siklus hidupnya berarti tidak mengalami
metamorfosis.

Di antara hewan yang mengalami metamorfosis, ada hewan yang mengalami perubahan bentuk pada setiap
tahapannya, ada juga yang tidak. Hewan yang mengalami perubahan bentuk pada setiap tahapan pertumbuhan dan
perkembangannya dinamakan mengalami metamorfosis sempumna. Sedangkan hewan yang mengalami perubahan
bentuk hanya pada beberapa tahap tumbuh kembangnya di kan lami fosis yang tidak sempurna.

Daur Hidup Tanpa Metamorfosis

Sebagian besar hewan yang ada di sekitar kita mengalami daur hidup tanpa metamorfosis, misalnya ayam.
Ayam menghasilkan anak dengan cara bertelur. Telur ayam dierami sclama kurang lebih 21 hari agar dapat
menetas.Setelah menetas, anak ayam mirip dengan induknya, yang membedakan hanyalah ukuran dan bulunya yang
masih halus. Akhimya, ketikn sudah besar, ayam betina menjadi seperti induknya. Ayam jantan menjadi
seperti ayam jantan (jago) dewasa.

Kucing merupakan contoh lain hewan yang tidak mengalami metamorfosis. Kucing beranak menghasilkan
kucing anakan dengan ukuran tbuh kecil. Bayi kucing matanya belum membuka dan kondisinya lemah. Oleh
karena itu, induknya siap menjaga dan melindunginya dari pemangsa lain dan kondisi lingkungan yang
membahayakan. Pada usia setahun atau lebih anak kucing sudah mencapai dewasa.

Daur Hidup dengan Metamorfosis

Berdasarkan prosesnya, terdapat dua macam metamorfosis, yaitu rfosissempuma dan orfosis tidak
sempuma,

d. Metamorfosis sempurnn
Metamorfosis sempurna memiliki ciri-ciri:
1. saat menetas bentuk hewan jauh berbeda dari induknya,
2. mengalami masa pupa atau kepompong,
3. urutan metamorfosis: telur — larva — pupa — hewan dewasa.
Contoh hewan yang mengalami metamorfosis sempurna yaitu kupu-kupu, nyamuk,dan lalat.
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b. Metamorfosis tidak sempuma
Metamorfosis tidak sempuma memuliki ciri-ciri:
1. saat menetas bentuk hewan sudah mirip induknya,
2. tidak mengalami masa pupa atau kepompong,
3. urutan metamorfosis: telur — hewan muda — hewan dcwnsnx o
Contoh hewan yang mengalami metamorfosis tidak sempuma yaitu jangkrik, lipasatau kecoak, belalang, dan
capung.

Metamorfosis Belalang dan Kupu-kupu

Kepompong pakan bagian dari pertumbuhan dan perkembangan kupu- kupu. Di dalam_kcpqmpqng itu
ulat akan berubah menjadi kupu-kupu. Proses pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup mulai dari lahir atau
menetas hingga dewasa discbut siklus hidup atau daur hidup. )

Kita sudah mengetahui daur hidup hewan peliharaan, seperti ayam, kelinci, dan kucing. Kupu-kupu
memiliki daur hidup yang berbeda dengan daur hidup hewan-hewan terscbut. Kupu-kupu mengalami proses
perubahan bentuk selama daur hidupnya. Proses perubahan bentuk tersebut dinamakan metamorfosis

Metamorfosis Kupu-Kupu
Berikut ini metamorfosis kupu-kupu,
1. Kupu-kupu yang siap bertelur mencari tanaman yang cocok untuk meletakkantelumya.
2. Telur kupu-kupu.
3. Telurmenetas mengeluarkan larva (ulat)
4. Larva berubah menjadi pupa (kepompong)
5. Kepompong akan menctas menjadi kupu-kupu.

Sumber gambar :

hutps:/i0.avp.com/maglearnin nid/wvp-cont

ent/uploads/2021/12/imape-d.nn ?W=570&ss1=1
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Metamorfosis Belalang

Benkut ini rfosis pada belal

Belalang dewasa siap bertelur
Telur belalang

Nimfa tak bersayap

Nimfa bersayap

S W=

Sumber gambar :

hitps /410 wp.com/magleaming id/wp-content/uploads/2021/1 2/image-3 png?w=510&ss]=1
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Lampiran 4 Penilaiay Pembelajaran
A. Teknik Penilaian Pengetahuan : Tes Tulis

SOAL EVALUASI

Kerjakan soal di bawal, ini dengan memilih iawaban yang paling benar !

1. Proses pertumbul dan perk
discbut..,

a. Daur hidup
b. Metamorfosis

gan makhluk hidup mulai dari lahir ataumenetas hingga dewasa

c. Perkembangbiakan
d. Pertumbuhan,

[N

Perubahan bentuk dalam sik]us kehidupan hewan di sebut...
a. Daur hidup

¢. Perkembangbiakan
b. Metamorfosis

d. Pertumbuhan,

3. Perhatikan gambar hewan ayam dan kucing |

¥g @

‘tj

Hewan ayam dan Kucing iliki whap per

yang berbeda. l\’enapukcduanya memliki perbedaan
siklus?

a. Karenaayam dewasa bertelur sedangkan kucing dewasa melahirkan.

b. Karena ayam dewasa melahirkan sedangkan kucing bertelur,

C. Karenaayam dewasa tidak melahirkan telur, sedangkan kucing bertelur
d. Karena ayam dewasa tidak bertelur, kucing dewasa tidak melahirkan.

4. Belalang merupakan salah satu con

toh objek hewan yang dapat mengalamimetamorfosis?
a. Sempuma

<. hampir sempuma

b. tidak sempuma d. sedikit sempuma

5. Sepert yang kamu ketahui bahwa kupu-kupu adalah hewan yang mengalami metamorfosis, leby

th tepatnya
yaitu metamorfosis sempuma. Akan tetapi beberapa hewan yang tudak mengalami metamorfosis, yaitu
adalah hewan?
a. Nyamuk b. ayam ¢. katak d. lalat
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KUNCIJAWADAN

A Daur Hidup
B Metamorfosis

A Karena ayam dewasa bertelur sedangkan kucing dewasa melahirkan

B Tidak Sempurna

oS W N =

B Ayam

Pedoman Penskoran :
~ Jawaban Benar skor |
#Jawaban Salah skor 0

7 Nilar akhir = Jumlah Skor X 20 = 100
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B. Penilaian Sikap : Observasi

Tidak Kurang Aktif Sangat
No Nama Siswa Aktir aktif Aktir
kor1) | (skor2) | ®*9'3) | (skorq)

Catatan

Keterangan:

1. Tidak aktif  : Tidak percaya diri, tidak mau bekerja, dan pasif menunggu diajak teman
2. Kurang aktif : Tidak percaya diri, kurang responsif, kurang tepat dalam menjawab.

3, Aktir : Percaya diri, memberikan jawaban tepat, menghargai teman dalam diskusi

4. Sangat aktif : Percaya diri, selalu memberikan jawaban tepat, menjadi pemandu di kelompok dan
menghargai teman dalam diskusi
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o

Penilaian Keterampilan : Unjuk Kerjn

PertumbuhanHewan di depan

kelas

tidak mampu

mempresentasikan

sikan lahapan
pertumbuhan

hewan

pertumbuhan
hewan tidak

lengkap

Kriteria Kurang Baik Cukup Baik Baik Sangat Baik
(skor 1) (skor 2) (skor3) (skor 4)
Membuat Skema Tahapan Peserta didik Peserta didik Peserta didik Peserta didik
Pertumbuhandan tidak membuat buat skema | membuat skema buat skema
perkembangan Hewan skema tahapan tahapan tahapan tahapan
pertumbuhan pertumbuhan pertumbul pertumbul
hewan hewan tidak hewan berupa hewan berupa
lengkap atau tcks dan gambar | teks dan gambar
hanya teks saja dalam bentuk
infografis
Mempresentasikan Tahapan Peserta didik Peserta didik Peserta didik Peserta didik

T

sikan tahapan
pertumbuhan
hewan secara

lengkap

sikan tahapan
pertumbuhan
hewan secara
lengkap dan

benar

Pedoman Penskoran :

Nilai = (Jumlah skor/ 8) x 100
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20 subtotal

19

18

19
19
19
18
19
19
17
15
19
15
19
20

20
14
20
20
20
13

10
11
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17

16

14

13

12

1

10
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8

soal

10
11

12
13
14
15
16

17

19
20

81



Warning ¢ 849 in column 23. Text: in_ID
The LOCALE subcommand of the SET command has an invalid parameter. It could
not be mapped to a valid backend locale.

Your temporary usage period for IBM SPSS Statistics will expire in 4751 days.
CCRRELATIONS

/VARIABLES=soall soal2 soal3 soald soalS soal6 soal7 soalB soal9 soall0 soalll soall2 soalll
soa

114 s0all5 s0allé soall? soallS soall9 soal20 subtotal
/PRINT=TWOTAIL NOSIG

/MISSING=PAIRWISE.
Correlations
Notes
Output Created - 28-DEC-2022 11:14.02
Comments —
Input Active Dataset DataSet0 N
Filter Khoney - o e
Weight Shone> .
Splt File <none> P
N of Rows in Working Data File — 2
Missing Value Handling Definttion of Missing User-defined missing values are
treated as missing. N
Cases Used Statistics for each pair of variables
are based on all the cases vith valid
data for that pair. .
Syntax CORRELATIONS
NVARIABLES=s0al1 s0al2 s0al3
s0al4 s0al5 s0al6 s0al7 50al8 s02l9
502110 soal11 soal12 soal13
s0al14 s0al15 s0al16 soal17
£0al18 soal19 so0al20 subtotal
/PRINT=TWOTAIL NOSIG
IMISSING=PAIRWISE.
Resources Processor Time 00.00 00.58
Elapsed Time 000000.72
[Dataset0)
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Correlations

soall soall soall soall soall soall
soall soal2 soald soald soalS soalf soal7 soal8 soald 0O 1 2 3 4 5
soall Pearson 1 - » * .07 -076 -076 -076 444 -076 -076 -078 X ' 078
Corelation S - o
S.bied) 641 749749 749749050 749 7
N 0 2 0 N M N N0 N N N N N D 0 2
s0al2 Pearson -111 1 5 * .06 -076 -076 -076 -i11 -076 -076 -076 £ * -078
c
Sig (2-tailed) 641 J49 749 T4 TA9 A1 T4 [T49 749 . T4
N 2 0 20 N 20 2 20 N N0 AN N0 N N N N
soal3 Pearson iy o o > > 2 e ) % 3 " o > * 2
Correlation - o
Sig. (2-tailed) o — —
N 20 2 220 20 20 220 220 220 20 20 20 N 20 20 20
soal4 Pearson » 2 3 2 . . . - . 8 \J H Y s )
Correlation N S S5y e s S
Sig. (2-tailed) N N S N S T ST e PSS LR "
N 2 20 2 2 20 20 20 0 N N 0 20 0 N0 N
s0al5 Pearson -076 -076 & Fiq 1 -053 -053 -053 -076 -053 -053 -053 2 So-0s3
Correlation e —— IS —
Sig (2-talled) 749 749 . 826 826 826 749 826 826 826 - 828
N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 2 20 20 20 20 20
s0al6 Pearson -076 -076 3 » o053 1 -053 -053 -076 -053 -053 -053 F * .03
Correlation e _ e — P——— —
Sig (2-tailed) 749 749 . 826 826 826 T49 826 826 826 . 826
N 20 2 20 20 2 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
soal7 Pearson -076 -076 2 ! -053 -053 1 -053 -076 1000 -053 -053 7 * -083
Correlation o o B c e
Sig (2taled) 749 749 826 826 826 749 000 826 826 826
N 0 20 2 2 220 0 N N0 N N N N N N 2N
s0al8 Pearson -076 -076 2 * -053 -053 -053 1 -076 -053 -053 -053 e Y
Correlation . . o
Sig (2-talled) 749 749 826 826 826 749 826 826 826 . 8%
N 20 220 2 2 20 20 2 20 20 0 20 A 20 20 2
soal9 Pearson 44 2 * .06 -076 -076 -076 1 -076 -076 -076 ' * -076
Correlation _ P
Sig (2talled) 050 841 749 749 749 749 749 749 749 749
N 20 20 20 20 20 20 20 2 20 20 2 20 20 20 2
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soall Pearson -076 -076 i ! -053 -053 1000 -053 -076 1 -053 -053 i r .05

0 Correlation P P - s e -
Sig (2talled) 749 J4 . . 868 826 000 826 749 826 88 . . 828
N 2 20 220 20 20 20 20 20 220 20 20 20 220 20 20

soall  Pearson -076 -076 & r -053 -053 -053 -053 -076 -053 1 -053 > b8
1 Cormelation B

Sig (2-tailed) 749 749 . . B2 826 828 826 7749 826 828 . . _B%

N X ™ 0 0 0 0 0 20 0 0 0 N0 N0 0 N
s0all  Pearson -076 -076 i » -053 053 -053 -053 -076 -053 -053 1 i L -0
2 Correlation e .

So(2aled) 749 749 . . BB 626 @8 6% 749 8% 86 . . &%

N 0 0 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
soall Pearson - S, A .' i 2 » Al o P 2 o s o A
3 Correlation o o seen e an s

Sig. (2-tailed) T S N S RN E R PO

N 20 20 20 20 20 20 220 20 20 220 20 20 20 20 22
soall Pearson » & - o g 2 e i > & & S $ & 3
4 Correlation e e e e

Sig (2-ailed) e s L RN S S

N 20 20 20 20 20 20 20 20 2 2 20 20 20 20 20
soall  Pearson -076 -076 ~ » -053 -053 -053 -053 -076 -053 -053 -053 s A 1
5 Correlation s - — o _ - o

Sig (2taled) 749 749 . . 826 826 826 826 749 826 826 826 . o

N 20 20 20 20 2 20 2 20 2 20 20 20 20 20 0
soall Pearson -076  -076 ) A -053 -053 -053 -053 -076 -053 -053 -053  * S -053
6 Correlation - = =

Sig (2-tailed) 749 749 | . 826 826 826 826 749 826 826 826 s . 826

N 20 20 20 220 20 2 2 2 20 20 20 20 20 20 2
soall Pearson » . i 2 ® 3 &2 & & » g % * 3 »
) 4 Correlation Y

Sig (2-tailed)

N 20 20 20 20 20 20 2 2 2 2 20 2 20 20 20
soall Pearson b . * o A a o S i 2 s o & & &
8 Correlation

Sig. (2-tailed)

N 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20 20
soall Pearson . ¥ : . e 2 ? s , » 4 ? = 2 *
9 Correlation _ -

Sig (2-talled) = = -

N 20 20 20 20 2 20 2 20 2 2 20 20 2 20 20
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soal2 Pearson 076 076  * b 053 -053 -053 083 -076 -053 -0S3 -0S3 ! ' e
0 Cometatien: e
Sig (2taled) 749 749 T T T T R ————
N 2 20 220 20 2 20 220 0 20 N 0 N0 20 D N

subto Pearson 89 A1+ r o6 076 459 076 289 459 (076 076 * ' ome
tal  Comelation . e
Sg (2aled) 030 64t M9 749 042 749 00 042 49 A9 . 143

N 0 220 2 20 220 20 20 20 2 20 20 0 20 20 2

Correlations
s0al16 soal1? s0al18 s0al19 503120 subtotal

soalt Pearson Comelaton -076 P 2 3 =076 389
Sig. (2-iled) B 749 749 090

N . 20 2 20 20 2 2

soal2 Pearson C ) -076 : $ 5 -076 AN
Sig. (2-tailed) - 749 749 641

N § 2 20 20 0 20 2

s02l3 Pearson Correlaton . o4& & @ O0x ®
Sig. (2-tailed) R U DU SID ot VeI Ry VO S e O Np SO s

N 20 20 20 20 20 20

soald Pearson Correlation - A * x a il o
Sig. (2-tailed) B T o

N < e et W T 20 20 20

soal5 Pearson Correlation =08 000 0000 2 =053 076
Sig (2-tailed) 8% NPT e 826 749

N 20 0 . . 20

s0al6 Pearson Correlation =03 A - <. 076
Sig. (2-tailed) 8 . e 88 749

N - 20 20 220 a0 20

soal? Pearson Correlation < I 2 ot i -053 459
Sig (2-tailed) .82 - e o o s 826 042

N ) 220 20 20 20

s0al8 Pearson Correlaton -053 > el f_ -0s3 076
Sig (2-tailed) 826 " e 826 749

N 20 20 20 s O ki 0 2

soald Pearson Correlation -076 A 2 S -076 389
Sig (2-tailed) 749 749 0%

N 0 220 2 20 20

s0al10 Pearson Correlation =083 = * > R - 1 459°
Sig (2-tailed) 826 _ ~ 826 042

N 20 20 20 20 20 2
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soaltt Pearson Corrolation Y - H [ S R 1/
Sig (2-tailed) - S SN S SRS _ 826 749
L o w o » N D N
soall2 Pearson Correlaton =03 I ! -053 076
Sig (2-tailed) ) I T S— - 749
N . ® 20 N0 20 20 20
s0al13 Pearson Cormrelaton - 2 ? » 5 i r
Sig (2-tailed) e .
= N o ™ 20 2 20 20 20
soall4 Pearson Correlation i > : 2 3 :
Sig. (2-tailed)
N o 20 2 20 2 20 2
salls Pearsen Correlation B -053 J 5 . -053 078
Sig (2+tailed) 8% 826 749
e o 20 20 20 2 20 20
scal16 Pearson Corrolation 1 A & 2 -053 {078
Sig. (2-tailed) 826 749
_ N ; 20 20 20 20 20 20
s0all? Pearson Correl » L 2 by e 2
Sig (2-tiled) . ; e
N 20 20 20 0. 2N
soall8 Pearson Corrolabion o r & 2 & :
Sig. (2-tailed) B e b m i — S .
N % 2o 2 2 0 2
c0al19 Pearsen Cerrelation S v R S Y N 1
Sig. (2-tailed) I S o T s G . §
N 0 20 20 20
50al20 Pearson Correlation - R = IS (]
Slg (2-tailed) 826 RPN | SRS S . -
N 2 20 2 e &
subtotal Pearson Correlation - . o8 A& X 08 . 3
Sig (2-tailed) . 749 = ) T L. - | I
N 20 20 20 20 20 20

* Correlation is significant at the 0.05 level (2-tailed).
=+, Correlation s significant at the 0.01 level (2-tailed).

a Cannot be computed because at least ono of tho variables is constant.
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el el =
SN ambRGRNREDS

Nama
Adinda Firzanah Latifah
Alifa Nur Leitsa
Anang Resqyan Arka
Audrey Prashantia
Farhan Ahmadine
Ghasi Wisanggeni
Leida Soleha
Maudy Dewani A.
Maulidina Damianti
Muhammad Alfiandra
Muhammad Carel Abraham
Muhammad Fataan
Muhammad Hizam
Muhammad Nazrul Muktafi
Muhammad Ragil
Nayla Kuranta Elok
Rhmad Pertama Putra
Syafiq Abdillah Fayas
Syafira Putri
Putri Intan Erlita

Pretest
50
35
25
50
45
20
40
50
35
40
45
30
60
50
45
30
50
45
55
45

Postest
75
65
70
80
80
50
70
85
65
80
80
75
90
95
80
60
75
90
90
70
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h)

Pre

Post

pos_kurang_pre skor_ideal_pre Ngain_skor

25.00
30.00
45.00
30.00
35.00
30.00
30.00
35.00
30.00
40.00
35.00
45.00
30.00
45.00
35.00
30.00
25.00
45.00
35.00
25.00

88

45.00
60.00
70.00
45.00
50.00
75.00
55.00
45.00
60.00
55.00
50.00
65.00
35.00
45.00
50.00
65.00
45.00
50.00
40.00
50.00

0.56
0.50
0.64
0.67
0.70
0.40
0.55
0.78
0.50
0.73
0.70
0.69
0.86
1.00
0.70
0.46
0.56
0.90
0.88
0.50
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