BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

1.1 Simpulan

Penelitian ini merupakan pengembangan media interaktif berbasis
canva, yang mengadaptasi dari model pengembangan (Research and
Development/ R&D) karya Borg and Gall yang meliputi analisis potensi dan
masalah, pengumpullan data, desain produk, validasi desain, revisi desain,
revisi produk, uji terbatas dan uji coba lapangan. Penelitian ini hanya
menggunakan delapan Langkah dari Borg ang Gall, karena hanya meneliti
kevalidan dan kepraktisan saja tidak sampai pada tingkat keefektifan media
interaktif berbasis canva untuk meningkatkan minat belajar siswa tema 2
subtema 1 kelas V di SDN 14 Mataram.

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media interaktif berbasis
canva untuk meningkatkan minat belajar siswa tema 2 subtema 1 kelas V di
SDN 14 Mataram, peneliti memproleh hasil analisis data validasi ahli media
dan validasi ahli materi dengan perolehan rata- rata 93,5 sehingga media
interaktif berbasis canva dikatakan sangat valid. Dan berdasarkan analisis
data angket respon siswa dan di peroleh sekor 95 sehingga media masuk
katagori sangat peraktis, serta hasil pre-tes dan post-tes memproleh hasi data

9,00. Dapat dikatakan sangat efektif.
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1.2 Saran
Melihat hasil dari penelitian di atas sebagai saran dari peneliti yang
diharapkan adalah dapat menjadi pertimbangan bagi pengembangan media
interaktif berbasis canva adalah sebagai berikut:

1. Bagi peneliti selanjutnya pengembangan dalam penggunaan media
interaktif berbasis canva untuk proses belajar harus di kembangkan sesuai
dengan materi dan peserta didik, agar dapat memberikan manfaat yang
lebih maksimal.

2. Media interaktif sebagai media pembelajaran tentunya masih banyak
media-media lain yang harus di pahami agar lebih bermanfaat dalam dunia
Pendidikan

3. Guru diharapkan lebih banyak berfikir tentang apa yang harus di terapkan

untuk mencapai kompetensi dasar yang di tergetkan.
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LAMPIRAN



Lampiran 1. Surat 1zin Penelitian
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Lampiran 2. Surat Pernyataan Penelitian Dari Sekolah
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Lampiran 3. Hasil Validasi Ahli Media
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Lampiran 4. Hasil Validasi Ahli Materi
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Lampiran 5. Hasil Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas
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Lampiran 6. Hasil Angket Respon SiswaUji Coba Lapangan
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Lampiran 6. Hasil Angket Respon Kefektifan Pretest
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Lampiran 6. Hasil Angket Respon Siswa Kefektifan Postest
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