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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

 Berdasarkan hasil dari penelitian dan nilai analisi data tentang pengujian 

media kincir pintar yang dikembangkan dapat menyimpulkan bahwa : 

1. Berdasarkan hasil kevalidan pengembangan media kincir pintar dari   

keempat validator diperoleh nilai sangat valid, hal ini dapat dibuktikan 

dengan perolehan nilai dengan skor rata-rata kevalidan sebesar 87% sangat 

valid. 

2.    Berdasarkan hasil kepraktisan produk yang berupa media kincir pintar yang 

telah dilakukanpada uji lapangan kepada siswa kelas III sebanyak 29 siswa  

dengan cara memberikan angket respon menunjukan terdapat pengaruh 

berdasarkan perolehan respon siswa dengan nilai skor rata-rata sebesar 

82% (Sangat Praktis). 

3.    Berdasarkan hasil keefektifan produk yang berupa media kincir pintar yang 

telah dilakukan seluruh siswa kelas III SD Negeri 3 Lape sebanyak 29 

siswa bahwa minat belajar siswa kelas III SD Negeri 3 Lape pada muatan 

Bahasa Indonesia  menggunakan uji hasil prest menggunakan media kincir 

pintar dalam proses pembelajaran dengan menunjukan terdapat pengaruh 

yang efektif terhadap minat membaca siswa menggunakan media kincir 

pintar. Kemudian untuk nilai n-gain prest memperoleh skor rata-rata 

sebesar 0,66 dengan kriteria sedang menunjukan efektif. 
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5.2 Saran 

 Dalam memperhatikan kesimpulan diatas, maka peneliti dapat 

menyampaikan saran-saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru disarankan dapat memanfaatkan media kincir pintar dalam 

proses pembelajaran yang telah dikembangkan ini untuk meningkatkan 

minat baca. 

2. Bagi sekolah sebaiknya menyediakan fasilitas dalam menunjang 

peningkatan kegiatan dalam proses pembelajaran. 

3. Media Kintar (Kincir Pintar) diharapkan pada penelitian selanjutnya dapat 

mengembangkan lebih dari satu media dalam proses pembelajaran agar 

lebih baik dari penelitian ini.  
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Lampiran 1. Surat Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



75 
 

Lampiran 2. Surat Pernyataan Penelitian Dari Sekolah 
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Lampiran 3. Hasil Validasi Ahli Media 

Lembar Validasi Ahli Media 

Identitas Validator 

Nama   : Yuni Mariyati, M.Pd 

NIP/NIDN   : 0806068802 

Instansi   : Univ.Muhammadiyah Mataram 

Petunjuk:  

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk memberi masukan pada media 

pembelajaran Kintar (Kincir Pintar) yang telah dikembangkan oleh peneliti 

berdasarkan penilaian dalam instrumen ini. 

2. Silahkan memberi tanda centang (√) pada skor yang terdapat pada kolom 

jawaban sesuai dengan kriteria dari indikator 

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang 

disediakan. 

4. Untuk kesediaan Bapak/Ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti 

mengucapkan terimakasih 

5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut: 

No Keterangan Skor 

 

    1 Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik 1 

    2 Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang menarik 2 

   3 Tepat, sesuai, jelas, menarik 3 

  4 Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik 4 
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Lampiran 4. Hasil Validasi Ahli Media 

Lembar Validasi Ahli Media 

Identitas Validator 

Nama   : Abdul Malik, AMa. Pd 

NIP/NIDN   : 19670307 199902 1001 

Instansi   :SD Negeri 3 Lape 

Petunjuk:  

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini sebagai masukan 

pada media pembelajaran Kintar (Kincir Pintar) yang telah dikembangkan 

oleh peneliti berdasarkan penilaian dalam instrumen ini. 

2. Silahkan memberi tanda centang (√) pada skor yang terdapat pada kolom 

jawaban sesuai dengan kriteria dari indikator. 

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang 

disediakan. 

4. Untuk kesediaan bapak/ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti 

mengucapkan terimakasih 

5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut: 

No Keterangan Skor 

 

    1 Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik 1 

    2 Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang menarik 2 

   3 Tepat, sesuai, jelas, menarik 3 

  4  Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik 4 
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Lampiran 5. Hasil Validasi Ahli Materi 

Lembar Validasi Ahli Materi 

Identitas Validator 

       Nama   : Yuni Mariyati, M.Pd 

       NIP/NIDN   : 0806068802 

       Instansi   : Univ. Muhammadiyah Mataram 

       Petunjuk:  

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini sebagai masukan 

pada media pembelajaran Kintar (Kincir Pintar) yang telah dikembangkan 

oleh peneliti berdasarkan penilaian dalam instrumen ini. 

2. Silahkan memberi tanda centang (√) pada skor yang terdapat pada kolom 

jawaban sesuai dengan kriteria dari indikator. 

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang 

disediakan. 

4. Untuk kesediaan bapak/ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti 

mengucapkan terimakasih 

5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut: 

No Keterangan Skor 

 

    1 Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik 1 

    2  Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang 

menarik 

2 

   3 Tepat, sesuai, jelas, menarik 3 

  4 Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik 4 
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Lampiran 6. Hasil Validasi Ahli Materi 

 Lembar Validasi Ahli Materi 

Identitas Validator 

       Nama   : Abdul Malik, Ama. Pd 

       NIP/NIDN   : 19670307 199902 1001 

       Instansi   : SD Negeri 3 Lape 

       Petunjuk:  

1. Mohon kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi angket ini sebagai masukan 

pada media pembelajaran Kintar (Kincir Pintar) yang telah dikembangkan 

oleh peneliti berdasarkan penilaian dalam instrumen ini. 

2. Silahkan memberi tanda centang (√) pada skor yang terdapat pada kolom 

jawaban sesuai dengan kriteria dari indikator. 

3. Mohon kesedian untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang 

disediakan. 

4. Untuk kesediaan bapak/ibu guru dalam mengisi angket ini peneliti 

mengucapkan terimakasih 

5. Untuk kriteria penilaian instrument ini sebagai berikut: 

No Keterangan Skor 

 

    1 Tidak sesuai, tidak tepat tidak jelas dan tidak menarik 1 

    2  Kurang tepat kurang sesuai, kurang jelas, kurang 

menarik 

2 

   3 Tepat, sesuai, jelas, menarik 3 

  4  Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat menarik 4 
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Lampiran 7. Hasil Angket Respon Siswa Uji Terbatas 
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Lampiran 8. Hasil Angket Respon Uji Lapangan 
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Lampiran 9. Pretest dan Posttest 
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Lampiran 10. Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 11. Dokumentasi 

                     

                                                         Gambar 1. Validasi Materi dan Media 

 

                       

                                                           Gambar 2. Validasi Materi dan Media 

                      

 

 

 

 

 

 

 

                                              

                                                Gambar 3. Kegiatan pemberian angket pretest 

 

 

 



110 
 

                            

                                Gambar 4. Kegiatan peraga media kincir pintar pada uji lapangan 

 

 

                           

                                               Gambar 5. Kegiatan pengisiaan angket respon 

 

                          

                                Gambar 6. Kegiatan peraga media kincir pintar pada uji terbatas 
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Lampiran 12. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

                                   ( RPP) 

 

Nama Sekolah      : SDN 3 Lape 

Kelas/Semester   : III/ 1 

Tema 2               : Menyayangi Tumbuhan dan Hewan 

Subtema 2          : Manfaat Hewan Bagi Kehidupan Manusia 

Pembelajaran  :  2 

FokusPembelajaran : Bahasa Indonesia  

AlokasiWaktu             : 3 X 35 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, 

peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, 

guru dan tetangganya sertacinta tanah air. 

KI 3 Memahami pengetahuan faktual dan konseptual dengan cara 

mengamati,(mendengar, melhat, dan membaca) dan menanya 

berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan 

dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan 

di sekolah. 

KI 4 Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 
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perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.8 Menguraikan pesan dalam 

dongeng yang disajikan 

secara lisan, tulis, dan 

visual dengan tujuan untuk 

kesenangan  

3.8.1 

 

3.8.2 

 

 

3.8.3 

Mengidentifikasi informasi 

isi pesan dongeng yang tepat 

Memahami tanda baca yang 

terdapat pada sebuah 

dongeng. 

Mengidentifikasi tokoh dan 

karakter dalam dongeng. 

4.8 Memeragakan pesan dalam 

dongeng sebagai bentuk 

ungkapan diri 

menggunakan kosakata 

baku dan kalimat efektif 

4.8.1 

 

4.8.2 

Memahami setiap cerita 

dongeng 

Menceritakan kembali isi 

dongeng dengan bahasa 

sendiri secara lisan dengan 

kosakata yang tepat. 

 

 
 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 

1. Dengan membaca teksdongengsiswa dapat menemukan isi pesan 

yang terdapat dalam dongeng yang didengar dengan tepat. 

2. 

 

3. 

 

4. 

 

 

Dengan membaca teks dongeng siswa dapat menentukan tokoh dan 

karakter yang terdapat  dalam  dongeng dengan tepat.  

Dengan membaca teks dongeng siswa dapa tmemahami tanda baca 

yang terdapat dalam dongeng dengan tepat 

Setelah membaca teks dongeng, siswa dapat menceritakan kembali 

isi dongeng dengan bahasa sendiri secara lisan. 
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D. MATERI PEMBELAJARAN 

 

    Teks dongeng  

E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran : Saintifik (mengamati, menanya, 

mengumpulkan informasi/mencoba, 

menalar, mengkomunikasikan) 

Model Pembelajaran : Cooperative learning 

Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, permainan, 

 

F. SUMBER DAN  MEDIA 

 

1. Yanti Kurnianingsih dkk. 2018. Buku Siswa Kelas III, Tema 2: 

Menyayangi TumbuhandanHewan, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 

(Edisi revisi 2018). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 

(Hal 65—68). 

2. YantiKurnianingsih dkk. 2018. Buku Guru Kelas III, Tema 2: Menyayangi 

Tumbuhan dan Hewan, Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 (Edisi 

revisi 2018). Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (Hal 56—

60). 

 3. Media Kintar ( Kincir Pintar) untuk meningkatkan minat membaca 

F. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan DeskripsiKegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Guru memberikan salam, menyapa 

siswa,menanyakankabar, dan mengecek 

kehadiran siswa. 

 Siswa berdoa bersama menurut agama dan  

kepercayaan masing-masing di pimpin oleh 

ketua kelas. 

 Guru melakukan ice breaking denganyel-yel” 

selamatpagi” . 

 Guru menjelaskan kegiatan yang akan 

15menit 
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dilakukan pada hari ini. 

 Guru menginformasikan tujuan pembelajaran 

yang akan dicapai. 

Inti  Sebelum kegiatan pembelajaran dimulai guru 

akan memberikan angket minat baca kepada 

seluruh siswa 

 Guru membagi siswa menjadi beberapa 

kelompok. Satu kelompok terdiri dari 7 siswa. 

 Dalam setiap kelompok semuaanggota yang 

bertugas untuk membacakan dongeng, 

sementara yang lainnya menyimak. 

 
 Guru akan memperlihatkan media Kintar( Kincir 

Pintar) sebagai media pada pembelajaran hari 

ini. 

 Setelah itu guru menjelaskan cara memainkan 

dari media kincir pintar tersebut dan tujuan dari 

penggunaan media dalam pembelajaran. 

Nantinya secara bergantian setiap kelompok, 

akan mendapat kesempatan untuk memainkan 

kincir tersebut. 

 Setelah itu kelompok  yang maju kedepan akan 

medapatkan giliran untuk memutar kincir dan 

akan mendapatkan judul, selajutnya mengambil 

slot  pertanyaan. 

 Slot pertanyaan yang di dapatkanakan dijawab 

oleh kelompok lain yang tugasnya 

mendengarkan selama membaca dongeng 

berlangsung. 

 Setiap kelompok akan mendengarkan saat 

kelompok yang mendapat giliran maju kedepan. 

Nantinya pertanyaan yang didapatkan akan 

dijawab oleh masing- masing kelompok yang 

70 menit 
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G. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

Penilaian proses ini dilakukan dengan mengamati aktivitas siswa selama 

pembelajaran selama pembelajaran dan presentasi unjuk kerja atau hasil 

karya/proyek dengan berpedoman pada lembar aktivitas siswa yang telah 

disiapkan.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

belum mendapatkan giliran. 

 Didalam media Kincir Pintar tersebutakan 

terdapat rewird dan zonk sebagai bentuk 

permainan. 

 Guru berkeliling mengamati proses bercerita 

yang dilakukan siswa dikelompoknya. 

 Guru akan mengamati selama penggunaan 

media berlangsung. 

 Guru akan memberikan rewird kepada siswa 

sebagai bentuk motivasi untuk selalu membaca 

baik disekolah maupun dirumah. 

 

Penutup a. Guru bersama siswa melakukan refleksi terhadap 

pembelajaran dan menyimpulkan materi yang  

telah dipelajari 

b.   Pemberian angket minat 

a. Memberikan tepuk semangat sebelum 

mengakhiri pembelajaran 

b. Guru mengajak siswa berdoa dan mengakhiri 

kegiatan pembelajaran dengan salam 

 

10 menit 


