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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan kesimpulan dari  penelitian ini adalah pentingnya 

analisis  data pada pembuatan media komik  dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa dilihat melalui validator dan siswa: 

1. Pembuatan media komik menggunakan validitas ahli; Secara khusus 

diperoleh persentase rata-rata 86% untuk validitas materi yang 

menunjukkan bahwa media komik sangat valid, dan rata-rata persentase 

93% diperoleh untuk validitas ahli media yang menunjukkan bahwa media 

komik sangat valid. Persentase rata-rata 85% dianggap cukup valid dalam 

hal validitas soal tes. 

2. Media komik telah dikembangkan berdasarkan survei kepraktisan dan 

respon siswa. Rata-rata 90% siswa menilai media komik sangat praktis. 

3. Pembuatan media komik berdasarkan keberhasilan hasil belajar siswa 

dapat dikatakan berhasil karena memenuhi kriteria keefektifan dengan 

persentase skor akhir sebesar 84,33% dalam kategori berhasil dan standar 

nilai N-gain sebesar 0,74 dalam kategori tinggi . 
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5.2 Saran     

    Berdasarkan kesimpulan diatas, peneliti memberikan beberapa saran antara 

lain:  

1. Masih terdapat ruang untuk perbaikan media pembelajaran yang 

dikembangkan, khususnya dalam pembuatan komik. sumber belajar yang 

terkait dengan hasil. 

2. Belajar IPA, IPS, Bahasa Indonesia, Matematika, dll dapat meningkatkan 

perkembangan seseorang. 

3. Studi tambahan yang membandingkan pembelajaran berbasis komik 

dengan pembelajaran dari media pembelajaran tradisional diperlukan 

untuk memperkuat temuan penelitian. 

4. Perhatian harus diberikan pada sumber daya manusia, waktu 

pengembangan, staf, dan fasilitas yang mendukung selama proses studi 

oleh peneliti yang ingin melakukan penelitian pengembangan. 
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Lampiran 1   Surat ijin penelitian  
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Lampiran 2 Surat pernyataan penelitian 
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Lampiran 3 Lembar validasi ahli media 1,2, dan 3 
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Lampiran 4 Lembar validasi ahli materi 1,2, dan 3 
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Lampiran 5 Lembar validasi ahli soal tes 
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Lampiran 6 Lembar respon siswa uji lapangan terbatas 
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Lampiran 7 Hasil jawaban siswa uji lapangan (nilai terendah) 
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Lampiran 8 Hasil jawaban siswa uji lapangan (nilai tertinggi) 
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Lampiran 9  RPP 

 

RANCANGAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN RPP (K13) 

Satuan Pendidikan      : SDI AL- AZHAR NW KAYANGAN 

Kelas            : V (Lima) / 1  

Tema  5                : Ekosistem  

Subtema 1                 : Komponen Ekosistem  

Pembelajaran ke    : 5 

Muatan Pembelajaran : IPA  

Alokasi waktu      : 4 x 35 menit ( 1 x pertemuan )  

1. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya 

diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan 

keluarga, teman, guru tetangga, dan negara.  

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan 

mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di 

rumah, di sekolah, dan tempat bermain.  



 
 

111 
 

4.  Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan 

yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya.   

2. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Muatan pembelajaran : IPA 

No Kompetensi Dasar   No Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.5 Menganalisis hubungan antar 

komponen ekosistem dan jaring-

jaring makanan di lingkungan 

sekitar.  

3.5.1 Membedakan daur hidup 3 jenis hewan 

yang berbeda secara tepat 

3.5.2 Menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan secara benar 

4.5 Membuat karya tentang konsep 

jaring-jaring makanan dalam 

suatu ekosistem  

4.5.1 Menggolongkan golongan  hewan 

dengan metamorfosis 

4.5.2 Menyebutkan daur hidup hewan, 

terutama yang mengalami 

metamorfosis, secara benar 
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3.  KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, percaya 

diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan 

keluarga, teman, guru tetangga, dan negara.  

3. Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan 

mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, serta benda-benda yang dijumpainya di 

rumah, di sekolah, dan tempat bermain.  

4.  Menunjukkan keterampilan berpikir dan bertindak kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, 

sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan 

yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya.   
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4. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

Muatan pembelajaran : IPA 

No Kompetensi Dasar   No Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.5 Menganalisis hubungan antar 

komponen ekosistem dan jaring-

jaring makanan di lingkungan 

sekitar.  

3.5.1 Membedakan daur hidup 3 jenis hewan 

yang berbeda secara tepat 

3.5.2 Menggolongkan hewan berdasarkan 

jenis makanan secara benar 

4.5 Membuat karya tentang konsep 

jaring-jaring makanan dalam suatu 

ekosistem  

4.5.1 Menggolongkan golongan  hewan 

dengan metamorfosis 

4.5.2 Menyebutkan daur hidup hewan, 

terutama yang mengalami 

metamorfosis, secara benar 

 

5. TUJUAN PEMBELAJARAN  

1. Dengan menggunakan media komik berbasis multimedia dengan 

powerpoint, siswa dapat memecahkan permasalahan materi daur hidup 

hewan.  

2. Dengan menggunakan media komik berbasis multimedia dengan 

powerpoint, siswa dapat menentukan sikap terhadap materi daur hidup 

hewan.  
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3. Karakter yang diharapkan : 

a. Sikap  

Example  

Metode : Ceramah, Diskusi dan Tanya jawab 

b. Kerjasama 

c. Sikap teliti 

d. Sikap tekun 

e. Sikap percaya diri  

4. MATERI PEMBELAJARAN  

Daur hidup hewan  

5. PENDEKATAN DAN METODE   

Pendekatan : Saintifik  

Strategi : Cooperative Learning 

Teknik : Example Non 

6. MEDIA/ALAT, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR 

 Media  

Komik berbasis multimedia dengan powerpoint  

 Bahan  

1. Laptop 

2. LCD 
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3. Colokan listrik 

4. Alat tulis 

 Sumber Belajar  

1. Buku Pedoman Guru Tema 5 Kelas 5 dan Buku Siswa Tema 5 Kelas 5 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).  

2. Lingkungan sekitar        

7. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJATAN  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu  

Pendahuluan  1. Guru mengucapkan salam dan 

mengondisikan kelas. 

2. Guru meminta salah satu siswa untuk 

memimpin do’a. 

3. Guru menanyakan kabar dan mengecek 

kehadiran siswa. 

4. Guru mengajak siswa melakukan tepuk 

semangat dan meneriakan yel-yel untuk 

mencairkan suasana. 

5. Guru memberikan motivasi kepada siswa. 

6. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 

10 Menit 

Inti 1. Siswa memperhatikan materi daur hidup 

hewan pada media komik berbasis 

multimedia dengan powerpoint (elaborasi, 

mengamati). 

2. Guru membimbing siswa dalam 

120 Menit 
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memahami materi yang ditampilkan pada 

media komik berbasis multimedia dengan 

powerpoint. (eksplorasi, mengamati). 

3. Siswa bertanya tentang materi yang belum 

dipahami  (elaborasi, bertanya). 

4. Guru membagi siswa menjadi 4 kelompok 

heterogen, setiap kelompok terdiri dari 3-4 

siswa. 

5. Siswa mengikuti kuis (elaborasi, 

mencoba). 

6. Siswa mendiskusikan jawaban soal dengan 

kelompoknya (elaborasi, menalar.) 

7. Guru memberikan kesempatan setiap 

kelompok untuk menjawab satu pertanyaan 

dalam kuis. (elaborasi, 

mengomunikasikan). 

8. Setiap kelompok menunjuk salah satu 

anggota kelompoknya untuk rebutan 

menjawab pertanyaan dalam kuis untuk 

menentukan pemenang kuis.  (elaborasi, 

mengomunikasikan). 

Penutup  1. Siswa bersama guru menyimpulkan materi 

yang sudah dipelajari. 

2. Guru memberikan tindak lanjut terhadap 

hasil kuis yang diperoleh siswa. 

3. Guru dan siswa melakukan refleksi 

mengenai kegiatan proses pembelajaran. 

4. Guru memotivasi siswa untuk tetap 

semangat belajar 

5. Kegiatan belajar diakhiri dengan doa 

1. menit 
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bersama sesuai dengan kepercayaan masing-

masing. 

6. Menutup pembelajaran dengan 

mengucapkan salam.  

 

8. PENILAIAN PROSES DAN HASIL BELAJAR 

Prosedur penilaian : 

Penilaian proses          : penilaian sikap 

Penilaian hasil belajar : tes evaluasi  

Jenis Tes  : Tertulis  

Bentuk Tes             : Pilihan Ganda  
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LAMPIRAN 

1. Penilaian Sikap: Observasi dan pencatatan sikap siswa selama kegiatan 

No Tanggal Nama Peserta didik Catatan perilaku 
Butir 

Sikap 

1  Aditya Ainurrahman   

2  Aqilah Subagyo   

3  Febrian Aulia Rahmatullah   

4  Faesal Islam   

5  Ika Aulia Izzatunnisa   

6  Inaya Julia Khaerunnisa   

7  Lalu Abdurrahman Wahid   

8  M. Dafa Putrawan   

9  M. Habil Akrom   

10  M. Rizki Ramdani   

11  M. Yezil Alfarizi   

12  Muslihana Sirotul Aini   

13  Nasyana Fadila Rahmani   

14  Rivaldi Ovansyah   

15  Zulfia Muliani   
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2. Tes Evaluasi   

1. Kupu-kupu dalam daur hidupnya akan dikeluarkan dari…. 

a. Nimfa c. Telur   

b. Ulat d. Kepompong  

2. Hewan yang daur hidupnya mengalami metamorfosis tidak sempurna 

adalah capung karena dalam daur hidupnya tidak ada fase…. 

a. Kepompong dan capung c. Telur dan ulat 

b. Ulat dan kempompong  d. Nimfa dan kepompong 

3. Yang merupakan proses daur hidup pada nyamuk adalah…. 

a. Telur – pupa – jentik-jentik – nyamuk 

b. Telur – belatung – pupa – nyamuk 

c. Telur – jentik-jentik – kecebong – nyamuk 

d. Telur – jentik-jentik – pupa – nyamuk 

4.  Contoh Contoh hewan yang daur hidupnya tidak mengalami 

metamorfosis adalah…. 

a. Kecoa  c. Kucing  

b. Kupu-kupu d. Nyamuk  

5. Setelah memasuki tahap telur, tahapan selanjutnya dalam daur hidup 

kupu-kupu yaitu  

a. pupa c. Kepompong  

b. ulat d. Kupu-kupu 
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6. Tahapan daur hidup kecoak yang benar yaitu .... 

a. telur – nimfa – kecoak  c. kecoak – nimfa – telur 

b. telur – kecoak – nimfa  d. nimfa – telur – kecoak 
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Lampiran 10 Lembar Kerja Siswa (LKS) 
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Lampiran 11 Pre-Test Dan Post-Test 

No Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Jumlah Rata-rata 

1 Aa 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 9 45 

2 As 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 1 9 45 

3 Far 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 1 7 35 

4 Fi 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 1 5 25 

5 Lai 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 7 35 

6 Ijk 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 1 1 9 45 

7 Law 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 6 30 

8 Mdp 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 6 30 

9 Mhk 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 1 1 9 45 

10 Mrr 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 6 30 

11 Mya 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 8 40 
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12 Msa 1 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 7 35 

13 Nfr 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 1 10 50 

14 Ro 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1 9 45 

15 Zm 1 1 0 0 0 

3 

1 1 0 0 0 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 10 50 

 

Total 

11 9 4 6 4 6 3 3 3 7 4 6 5 3 5 5 0 15 14 117 585 

39 
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No  Nama 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 Jlh Rata-rata 

1 Aa 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 18 90 

2 As 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 16 80 

3 Far 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 17 85 

4 Fi 1 1 0 0 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 14 70 

5 Lai 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

6 Ijk 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

7 Law 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 1 17 85 

8 Mdp 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 16 80 

9 Mhk 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

10 Mrr 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 16 80 

11 Mya 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 17 85 

12 Msa 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 1 1 17 85 
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13 Nfr 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 18 90 

14 Ro 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 16 80 

15 Zm 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 1 1 1 17 85 

 

Total 

15 15 13 11 12 13 12 12 12 11 14 11 13 9 12 12 12 14 15 15 253 1265 

84,33 
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Lampiran 12 Dokumentasi 

 

Gambar 1 Uji Terbatas Kelas VI 

 

Gambar 2 Uji Terbatas Kelas VI 
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Gambar 3 Uji Lapangan Kelas V 

 

Gambar 4 Uji Lapangan Kelas V 
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Gambar 5  siswa mengerjakan soal pre-test 

 

Gambar 6 siswa mengerjakan soal post-tes 
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Gambar 7  validasi guru ahli materi dan media    

 


