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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

1. Agar media pembelajran ini dapat digunakan dalam proses belajar mengajar 

maka tata cara pembuatan sumber media pembelajaran Adobe Flash 

CS6penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya disesuaikan 

dengan langkah penelitian yang benar. 

2. Profil media pembelajranini dibuat sesuai dengan tujuan dan indikator 

pembelajaran IPA kelas IV untuk membantu guru dalam pembelajaran, 

membantu siswa dalam memahami materi yang diperlukan untuk 

mengelompokkan hewan menurut sumber makanannya, dan untuk menarik 

perhatian siswa. minat mereka untuk belajar melalui animasi. Hanya ada 

beberapa tombol yang berfungsi saat memanfaatkan media animasi ini, 

sehingga lebih simpel dan mudah digunakan. 

3. Bapak Arpan Islami Bilal, M., Pd., validator media mengevaluasi 

keakuratan  materi pembelajran berbasis Adobe Flash CS6 untuk 

penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya di kelas IV SDN 20 

Ampenan. Media pembelajaran disesuaikan dengan masukan dari validator 

agar memenuhi standar validitas. Setelah dikoreksi, diketahui bahwa media 

animasi berbasis diklaim valid dengan elemen penilaian yang ada untuk 

kemudian dapat dibuat dalam proses pembelajaran. 

4. Media animasi berbasis Adobe Flash CS6 materi pengelompokan hewan 

berdasarkan jenis makanan untuk siswa kelas IV SDN 20 Ampenan 

diharapkan dapat bermanfaat dalam penggunaannya dalam proses belajar 
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mengajar berdasarkan temuan jawaban yang dikumpulkan dari setiap 

angket. 

5. Berdasarkan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,57 pada kategori sedang maka 

dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran animasi 

untuk materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanan berbasis 

Adobe Flash CS6 cukup efektif dalam meningkatkan pembelajaran siswa. 

hasil belajar dan dapat digunakan dalam pembelajaran IPA untuk kelas IV 

SDN 20 Ampenan. 

5.2 Saran 

1. Dengan menggunakan Adobe Flash, guru harus bisa memanfaatkan 

teknologi yang sudah ada, seperti LCD proyektor. Menyampaikan sumber 

daya pendidikan sains menggunakan Adobe Flash sebagai alternatif, 

terutama konten untuk mengklasifikasikan hewan menurut jenis 

makanannya 

2. Guru harus menawarkan variasi dalam penggunaan media pembelajaran 

yang cocok, misalnya dengan membuat media baru. 

3. Diperlukan studi tambahan untuk melakukan uji lapangan pada media 

animasi ini di sekolah lain, untuk meningkatkan skor rata-rata validitas 

produk dan memungkinkan penyebaran secara luas. 
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LAMPIRAN 
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Lampiran 1 Surat Balasan Izin Penelitian 
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Lampiran 2 Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi 

 

Cara Hitung : 

   
∑  
∑   

      

  

                                        

∑              
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Media 

 

Cara Hitung : 

   
∑  
∑   

      

 

                                          

∑              
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Lampiran 5 Lembar Angket Respon Siswa 
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No Aspek Yang Dinilai 

Skor 

STS 

(1) 

TS 

(2) 

RR 

(3) 
S (4) SS (5) 

1 Praktis Dalam Penggunaannya 0 0 0 4 11 

2 
Mudah dalam mengakses 

media 
0 0 0 3 12 

3 
Media dapat digunakan 

berulang-ulang 
0 0 0 5 10 

4 

Kejelasan petunjuk dalam 

penggunaan 

Media 

0 0 0 4 11 

Jumlah 0 0 0 16 44 

Rata-rata 0 % 0 % 0 % 26,67% 73,33% 

Skala likert 82,67 % 

Kriteria Sangat  puas 

 

Cara hitung : 

                                

                                                  
        

Sangat Setuju (SS) 

                           

   
  

      
        

  
  

  
       

                      (     ) 

Setuju (S)  

                        

   
  

      
        

  
  

  
       

                      (           ) 

Beredasarkan rumus skala likert yaitu : 

     

Responden : 

a. S (4) = 16 x 4 = 64 
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b. SS (5) = 44 x 5 = 220 

Total skor=  64+220 = 284 

 

Untuk menghitumg interprestas skor menggunakan rumus : 

Y = skor tertinggi x jumlah responden 

X = skor terendah x jumlah responden 

 

Jumlah skor tetinggi sangat setuju = 5 x 60 = 300 

Jumlah skor terendah sangat tidak setuju = 1 x 60 = 60 

Rumus Index % = Total skor/ Y x 100 

Index % = 284/ 300 x 100 = 0,8267 x100 = 82,67 % 
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Lampiran 6 Lembar Angket Respon Guru 

A. Angket Respon Guru 1 
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Cara hitung : 

a. Tampilan 

            (∑  )                

∑             

    
  

  
        

             

     

b. Materi 

            (∑  )             

∑             

    
  

  
        

              

       

c. Manfaat 

            (∑  )        

∑            

    
 

 
        

              

       

Rata-rata: 

      
           

           
 

      
(                )
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B. Angket Respon Guru 2 
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Cara hitung : 

A. Tampilan 

            (∑  )               

∑             

    
  

  
        

             

     

B. Materi 

            (∑  )              

∑             

    
  

  
        

               

        

C. Manfaat 

            (∑  )        

∑            

    
 

 
        

              

       

Rata-rata: 

      
           

           
 

      
(                 )
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Lampiran 7 Lembar Soal Pretes 
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Lampiran 8 Lembar Soal Protes 
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Cara hitung protes dan pretes 

      
           

           
 

A. Post test:  

      
                                             

  
 

  
    

  
        

B. Pre test: 

      
                                            

  
 

  
   

  
    

C. Post-Pre: 

      
                                           

  
 

  
   

  
        

Rumus: 

        
               

            

 

        
(        )

(      )
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Lampiran 9 Lembar Jawaban Soal 

No Jawaban 

1 C 

2 D 

3 A 

4 C 

5 D 

6 D 

7 B 

8 C 

9 D 

10 A 

11 D 

12 A 

13 C 

14 B 

15 D 

16 D 

17 D 

18 B 

19 B 

20 C 

\ 
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Lampiran 10 Lembar Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN( RPP ) 

Sekolah  : Sdn 20 Ampenan 

Mata Pelajaran : Ilmu Pengetahuan Alam ( IPA ) 

Kelas/Semester : IV/1 

Materi Pokok  : Menggolongkan Hewan 

Waktu   : 1 x 35 menit 

A. Standar Kompetensi 

3.1 Menggolongkan hewan, berdasarkan jenis makanannya 

B. Kompetensi Dasar 

3.2 Menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanannya 

C. Indikator 

1. Menggolongkan hewan pemakan tumbuhan (Herbivora) 

2. Menggolongkan hewan pemakan daging (Karnivora) 

3. Menggolongkan hewan pemakan tumbuhan dan daging (Omnivora) 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menggolongkan hewan pemakan tumbuhan (Herbivora) 

2. Siswa dapat menggolongkan hewan pemakan daging (Karnivora) 

3. Siswa dapat menggolongkan hewan pemakan tumbuhan dan daging 

(Omnivora)  

E. Materi Essensial 

Menggolongkan Hewan 

1. Herbivora 

2. Karnivora 

3. Omnivora 

F. Metode Pembelajaran 

1. Penggunaan media pembelajaran 

2. Penugasan 
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G. Langkah-langkah Pembelajaran 

1. KegiatanAwal ( 5 Menit ) 

a. Membuka pelajaran dengan salam 

b. Mengabsen Kehadiran Siswa 

c. Guru menjelaskan tentang materi yang akan dibahas yaitu tentang 

“Mengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya” 

2. Kegiatan Inti (20 Menit)  

a. Eksplorasi Dalam kegiatan eksplorasi, guru: 

 Siswa dapat Memahami peta konsep tentang penggolongan 

hewan berdasarkan makanannya . 

b. Elaborasi 

 Guru menjelaskan tentang jenis – jenis makanan yang dimakan 

oleh hewan 

 Guru menjelaskan tentang penggolongan hewan berdasarkan 

jenis makanannya 

 Guru menugas isi siswa untuk mengelompokkan hewan – hewan 

tersebut berdasarkan jenis makanannya 

 Guru bersama dengan  siswa membuat kesimpulan dari materi 

yang telah dipelajari 

 Guru menjelaskan tentang cirri khusus yang dimiliki hewan – 

hewan Herbivora, Karnivora, Omnivora 

c. Konfirmasi 

Dalam kegiatan konfirmasi, guru: 

 Guru bertanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui 

siswa 

 Guru bersama siswa bertanya jawab meluruskan kesalahan 

pemahaman, memberikan penguatan dan kesimpulan 

3. Kegiatan Penutup ( 5 Menit ) 

Dalam Kegiatan penutup, guru: 

 Guru mengadakan  soal evaluasi 
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H. Alat dan Sumber Belajar 

1. Alat Belajar / Media Pembelajaran 

 Adobe flash 

2. Sumber Belajar 

 Buku IPA Kelas IV 

I. Penilaian 

1. Tes tertulis pilihan ganda 

2. Lembar pengamatan 

J. Lampiran – Lampiran 

1. Rangkuman Materi 

2. Gambar Hewan 

3. Kisi – kisi penulisan soal ulangan harian sekolah dasar 

4. Program Evaluasi 

5. Kunci Jawaban Evaluasi 

6. Analisis Hasil Ulangan 

7. Perbaikan dan pengayaan 

8. Hasil perbaikan dan pengayaan 

9. Lembar  pengamatan. 

 

Guru Kelas IV 

 
MiftahulAeni, S.Pd 

NIP. 199306262022212022 

 Peneliti, 

 
Aminsyah 

Nim. 118180025 
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Lampiran 11 Lembar Dokumentasi 

 

 

 


