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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

1. Agar media pembelajran ini dapat digunakan dalam proses belajar mengajar
maka tata cara pembuatan sumber media pembelajaran Adobe Flash
CS6penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya disesuaikan
dengan langkah penelitian yang benar.

2. Profil media pembelajranini dibuat sesuai dengan tujuan dan indikator
pembelajaran IPA Kkelas IV untuk membantu guru dalam pembelajaran,
membantu - siswa dalam memahami materi yang diperlukan untuk
mengelompokkan hewan menurut sumber makanannya, dan untuk menarik
perhatian siswa. minat mereka untuk belajar melalui animasi. Hanya ada
beberapa tombol yang berfungsi saat memanfaatkan media animasi ini,
sehingga lebih simpel dan mudah digunakan.

3. Bapak Arpan Islami Bilal, M., Pd., validator media mengevaluasi
keakuratan =~ materi pembelajran berbasis Adobe Flash CS6 untuk
penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya di kelas IV SDN 20
Ampenan. Media pembelajaran disesuaikan dengan masukan dari validator
agar memenuhi standar validitas. Setelah dikoreksi, diketahui bahwa media
animasi berbasis diklaim valid dengan elemen penilaian yang ada untuk
kemudian dapat dibuat dalam proses pembelajaran.

4. Media animasi berbasis Adobe Flash CS6 materi pengelompokan hewan
berdasarkan jenis makanan untuk siswa kelas 1V SDN 20 Ampenan

diharapkan dapat bermanfaat dalam penggunaannya dalam proses belajar
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mengajar berdasarkan temuan jawaban yang dikumpulkan dari setiap
angket.

Berdasarkan nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,57 pada kategori sedang maka
dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran animasi
untuk materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanan berbasis
Adobe Flash CS6 cukup efektif dalam meningkatkan pembelajaran siswa.
hasil belajar dan dapat digunakan dalam pembelajaran IPA untuk kelas 1V
SDN 20 Ampenan.

Saran

Dengan menggunakan Adobe Flash, guru harus bisa memanfaatkan
teknologi yang sudah ada, seperti LCD proyektor. Menyampaikan sumber
daya pendidikan sains menggunakan Adobe Flash sebagai alternatif,
terutama konten untuk mengklasifikasikan ~hewan menurut jenis
makanannya

Guru harus menawarkan variasi dalam penggunaan media pembelajaran
yang cocok, misalnya dengan membuat media baru.

Diperlukan studi tambahan untuk melakukan uji lapangan pada media
animasi ini di sekolah lain, untuk meningkatkan skor rata-rata validitas

produk dan memungkinkan penyebaran secara luas.
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Lampiran 1 Surat Balasan Izin Penelitian

PEMERINTAH KOTA MATARAM
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH DASAR NEGERI 20 AMPENAN
Jin. Banda Sraya No. 16 Pagutan Barat, Kode Pos : 83117
Telp. (0370)647519 HP. 081907752415 Email: sdn20amp@gmail.com

Kepada
Yth. :
Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Mataram

di
Mataram

Nomor : 422.3/010/SDN 20 Amp/VII/2022
Lamp. : 1 (Satu) Eksemplar
Perihal : Balasan Izin Penelitian

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan surat saudara dengan nomor 346/11.3. AU/FKIP-UMMat/F/V11/2022 tanggal
06 Juli 2022 perihal permohonan izin tempat penelitian dalam rangka penyusunan skripsi mahasiswa atas
nama AMINSYAH dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN IPA BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PADA KELAS IV DI SDN 20
AMPENAN TAHUN PELAJARAN 2022 /2023”

Perlu kami sampaikan beberapa hal sebagai berikut:
1. Pada prinsipnya kami tidak keberatan dan dapat mengizinkan pelaksanaan penelitian
tersebut ditempat kami
2. Izin melakukan penelitian semata-mata untuk keperluan akademik
3. Waktu pengambilan data dilakukan selama 6 hari setelah tanggal ditetapkan

Demikian surat balasan dari kami, semoga dapat dimaklumi dan dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya ‘
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Lampiran 2 Surat Permohonan lIzin Penelitian

/5253, UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
26543 FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
e

E-mail: kip@ummat.ac.id Website: http : //fkip.ummat.ac.id
Jalan KH. Ahmad Dahlan No.1 Telp (0370) 630775 Mataram

Nomor : 346/I1.3.AU/FKIP-UMMAT/F/VII/2022
Lamp. : 1 (Satu) Eksemplar

Perihal - Permohonan Izin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sekolah SDN 20 Ampenan

di
Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Dengan hormat, mohon kiranya mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini dapat

diberikan izin penelitian dalam rangka penulisan skripsinya dengan penjelasan sebagai

berikut:

Nama : Aminsyah

NIM - 118180025

Jurusan/ Program Studi  : PGSD

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis
Multimedia Interaktif Menggunakan Adobe Flash Pada Kelas
IV di SDN 20 Ampenan Tahun Pelajaran 2022/2023

Tempat Penelitian : SDN 20 Ampenan

Demikian untuk maklum dan atas kerjasama yang baik diucapkan terima kasih.

Wabillahitaufiq Walhidayah
Wassalamu 'alaikum Wr. Wb.

Tembusan:
1. Rektor UMMAT (sebagai laporan)
2. Ketua Jurusan/ Program Studi
3. Yang bersangkutan
4. Arsip



Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi

Cara Hitung :
Xk
= 0,
P S mk, x100%

Jumlahskor =4+5+4+3+3+4+34+4+3+4+4+5+4=146
Zml{h=5x12=60

P _ %6 100%
h—60x 0

= 0.7667 x 100%
= 76.67% (Valid)
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Media

Cara Hitung :
Xk
= 0,
P S mk, x100%

Jumlahskor =3+3+3+3+4+4+3+3+3+3+3+4+4+3=42
Zml{h=4x13=52

42
Py = g5 x 100%

= 0.8077 x 100%
= 80.77% (Valid)

72



73

Lampiran 5 Lembar Angket Respon Siswa
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Skor
No Aspek Yang Dinilai STS | TS | RR
O | @|@E|°® %06
1 | Praktis Dalam Penggunaannya 0 0 0 4 11
9 Mud'ah dalam mengakses 0 0 0 3 12
media
3 Media dapat digunakan 0 0 0 5 10
berulang-ulang
Kejelasan petunjuk dalam
4 | penggunaan 0 0 0 4 11
Media
Jumlah 0 0 0 16 44
Rata-rata 0% | 0% | 0% | 26,67% | 73,33%
Skala likert 82,67 %
Kriteria Sangat puas
Cara hitung :

Jumlah Skor Validasi Keseluruhan

1009
Jumlah seluruh pertanyaan x jumlah seluruh peserta x 4

Sangat Setuju (SS)
Jumlah skor =114+ 12+ 10+ 11 = 44

44
N = x 100%

4 x 15
44
— @x 100%
= 0.7333 x 100% = 73.33% (Valid)
Setuju (S)
Jumlah skor =4+3+5+4=16
N = 15 x100%
4 x 15
16
= 0% 100%
= 0.2667 x 100% = 26.67% (tidak valid)
Beredasarkan rumus skala likert yaitu :
T X P,
Responden :

a. S(4)=16x4=64
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b. SS(5)=44x5=220
Total skor= 644220 = 284

Untuk menghitumg interprestas skor menggunakan rumus :
Y = skor tertinggi x jumlah responden
X = skor terendah x jumlah responden

Jumlah skor tetinggi sangat setuju =5 x 60 = 300
Jumlah skor terendah sangat tidak setuju =1 x 60 = 60
Rumus Index % = Total skor/ Y x 100

Index % =284/ 300 x 100 = 0,8267 x100 = 82,67 %
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Lampiran 6 Lembar Angket Respon Guru
A. Angket Respon Guru 1
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Cara hitung :
a. Tampilan

Jumlah skor (th)=3+4+3+4+5=19
ZmKh=5x5=25

P—19 100%
h—25x 0

=0.76 1 100%
= 76%
b. Materi

DDDD}DDDE(ZD,,)=4+3+3+4=14
ZDJh=4D4=16

14 h

=0.87511 100%
= 87.5%
¢. Manfaat

DDDDIEDDDE(ZD,,)=4+3=7

ZD];,=4D2=8
7

Th = 5 0100%

= 0.8751 100%
=87.5%
Rata-rata:
00080 000

HRERERE=
U000 0O0WO o0
| (76% +87.5% + +87.5%) _ 251

3

god

= 83.667%



B. Angket Respon Guru 2
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Cara hitung :
A. Tampilan

D]DD}EDD[E(ZDh)=4+3+4+4+5=20

meh=5j5=25

20 .
h =55 1100%

= 0.80 11 100%
= 80%
B. Materi

D]DD}EDD[[(ZD;,)=3+4+3+3=]3

ZDD,,=414=16

13 0

= 0.812511 100%
=81.25%
C. Manfaat

D]DD}EDDD[(ZDh)=4+3=7

ZDD,,=4D2=8
7

n = 5/11100%

=0.87510100%
=87.5%
Rata-rata:
000 0AEE-EO D0

gdg=FE
000000 0
| (80%+ 81.25% + +87.5%) _ 24875

3 3

uogod

= 82.92%
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Lampiran 7 Lembar Soal Pretes

o = §0
Suloh = |0

LATIHAN PENGGOLONGAN HEWAN BERDASARKAN JENIS MAKANANNYA

Nama : Folup Eotmyan

Kelas : 9 ' O

L. Berilah tanda silang (x ) pada huruf a, b, ¢, dan d di depha jawatian yang paling benar !

1. Hewan yang memakan hewan lain untuk makanannya termaksud golongan. ..
a. Herbivora

. Omnivora
U Kamivora
d. Benar semua

2. Burung yang termaksud pemangsa daging adalah. ..
a. Kakatua

B Nuri
c. Pelatuk
d. Elang
3. Hewan pemakan tumbuhan disebut. ..
a. Herbivore
b. Omnivora
%)’( Karnivora
d. Penggurai
4. Ayam termaksud dalam golongan hewan, ..
a. Insektivora
b. Herbivore
% Omnivora
d. Kamivora
5. Zidan memelihara seekor kucing, makanan yang sesuai untuk hewan tersebut adalah. ..
a. Buah

b. Jagung
¢. Daun bayam

X Tkan

6. Hewan yang termaksusd herbivore adalah. ..



/
b. Mempunyai racun
¢. Memiliki taring yang kuat
!, o N .
d. Tidak berbisa dan tidak memiliki taring yang tajam

13, Pada hewan herbivore terdapat susunan gigi yaitu. .
4. geraham dan taring
b. Taring dan seri
X Seri dan geraham
d. Geraham, seri dan taring
14. Cicak termaksud dalam kategori hewan...
a. Omnivore
b. Karnivora
c. Herbivore
){./ Semua banar
15. Jenis makanan yang dimakan kambing...
a. Serangga
K Daging
c. Biji
d. Rumput
16. Contoh kelompok hewa omnivora adalah ...
a. Elangkuda dan ayam
b. Kucing musang dan taikus
c. Urung jalak,kucing dan musang
s Tikus,ayam dan bebek
17. Berikut ini yang merupakan contoh hewan pemakan buah...
a. Kambing kuda dan gajah
b. Kambing,burung pipit dan burung beo
/6( Burung beo,ular dan jalak
d. Tupai,ulat buah dan jalak

18. Berdasarkan jenis maknnya,hewan dapat dikelompokan dalam...

a. Dua golongn
“¥_ Tiga golongan
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X Belalang dan kutu loncat
X b Laba-laba dan kecoa
<. Kutu dan Kecoa
<. Sapi dan Kambing
+ Gt graham ommivora berguna untuk ..
a. Menggigit
b, Mengunyah
>< ¢. Memotong
M Mengerat
8. Omnivora termaksud hewan pemakan. ..
a. Bangkai
b. Daging
/ X Tumbuhan dan daging
d. Tumbuhan
9. Hewan yang makanan utamanya bukan daun adalah. ..
a. Gajah
b. Sapi

R ¢. Kuda
W Harimau

10. Gigi seri pada hewan herbivore berfungsi untuk. ..
a. Memotong makanan
N¢ Merobek daging
¢. Mengunyah makanan

d. Mencabik makanan

I1. Pasangan yang benar antara hewan pemangsa dengan makanannya adalah. ..

a. Kerbau dan bebek
b. Serangga dan kupu-kupu
A% Kambing dan sapi
d. Kucing dan tikus
12. Ciri-ciri hewan kamnivora adalah sebagai berikut, kecuali..,

X Mempunyai indra pencium, penglihatan dan pendengaran yang baik

84



c. Empat golongan
d. Lima golongan
19. Makanan seekor harimau...
a. lkan
X Rusak
c. Semangka
d. Kelapa

20. Batang bambu mudah kesukaan hewan...

a. Monyet
}b’\ Kelinci
c. Panda

d. anjing
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Lampiran 8 Lembar Soal Protes

v/ e =
ga/a% = 4

/6

LATIHAN PENGGOLONGAN HEWAN BERDASARKAN JENIS MAKANANNYA

Nama ; ?c\%\l‘f \Q ohwnn 8 O

Kelas : )

1. Berilah tanda silang (x ) pada huruf a, b, ¢, dan d di depan jawaban yang paling benar !
1. Hewan yang memakan hewan lain untuk makanannya termaksud golongan. ..
a. Herbivora
b. Omnivora
Y Karnivora
d. Benar semua
2. Burung yang termaksud pemangsa daging adalah...
a. Kakatua
b. Nuri
c. Pelatuk
}( Elang
3. Hewan pemakan tumbuhan disebut...
'« Herbivore
/e b. Omnivora
c. Karnivora
d. Penggurai
4. Ayam termaksud dalam golongan hewan. ..
a. Insektivora
b. Herbivore
. Omnivora
d. Karnivora

5. Zidan memelihara seekor kucing, makanan yang sesuai untuk hewan tersebut adalah. ..

a. Buah

b. Jagung
¢. Daun bayam
}k Tkan

6. Hewan yang termaksusd herbivore adalah...
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a. Belalang dan kutu loncat
b. Laba-laba dan kecoa

/{ ¢. Kutu dan kecoa
}t Sapi dan kambing

7. Gigi graham omnivora berguna untuk...
a. Menggigit
)1; Mengunyah
¢. Memotong
d. Mengerat

8. Omnivora termaksud hewan pemakan. ..
a. Bangkai

b. Daging
A & Tumbuhan dan daging
d.. Tumbuhan
9. Hewan yang makanan utamanya bukan daun adalah. ..
a. Gajah
>( _Sapi
c. Kuda
d. Harimau
10. Gigi seri pada hewan herbivore berfungsi untuk...
> Memotong makanan
b. Merobek daging
/‘ ¢. Mengunyah makanan
d. Mencabik makanan

11. Pasangan yang benar antara hewan pemangsa dengan makanannya adalah, ..

a. Kerbau dan bebek
b. Serangga dan kupu-kupu
¢. Kambing dan sapi
‘;Q Kucing dan tikus
12. Ciri-ciri hewan karnivora adalah sebagai berikut, kecuali, .
. Mempunyai indra pencium, penglihatan dan pendengaran yang baik
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b. Mempunyai racun
} c. Menmiliki taring yang kuat
d. Tidak berbisa dan tidak memiliki taring yang tajam
13. Pada hewan herbivore terdapat susunan gigi yailu...
geraham dan taring
b. Taring dan seri
X c. Seri dan geraham
d. Geraham, seri dan taring
14. Cicak termaksud dalam kategori hewan...
a. Omnivore
~. Kamivora
c. Herbivore
d. Semua banar
15. Jenis makanan yang dimakan kambing...
a. Serangga
b. Daging
c. Biji
. Rumput
16. Contoh kelompok hewa omnivora adalah ...
a. Elangkuda dan ayam
b. Kucing musang dan taikus
c. Urung jalak kucing dan musang
. Tikus,ayam dan bebek

17. Berikut ini yang merupakan contoh hewan pemakan buah. ..

a. Kambing kuda dan gajah

. Kambing,burung pipit dan burung beo
c. Burung beo,ular dan jalak
d. Tupai,ulat buah dan jalak

18. Berdasarkan jenis maknnya,hewan dapat dikelompokan dalam. ..

a. Dua golongn
b. Tiga golongan
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x % Empat golongan

d. Lima golongan
19. Makanan seekor harimau...

a. lkan

)( Rusak
c. Semangka

d. Kelapa

20. Batang bambu mudah kesukaan hewan...

a. Monyet
b. Kelinci
s Panda
d. anjing
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Cara hitung protes dan pretes
O000ROOO0OO0

UooE=
Oooooddn
A. Post test:
e 75+80+95+90+ 70+ 88+ 80+ 80+ 95+ 90+ 85+ +80+ 75+ 80+ 90
15
1253
= ?=83.533
B. Pre test:
e 50+ 60+ 75+ 65+ 65+ 60 +.60+ 60+ 80+ 55+ 60+ 65+ 45+ 65+ 65
15
930
= F=62
C. Post-Pre:
e 25420420+ 25+5+28420+20+15+35+25+15+30+ 15+ 25
15
323
= ]—5=21.53
Rumus:
0—00 0= DfﬂﬂTHrDWHHTﬂT
U o o— Bosamey
(83.55—-62)
0-09WGE “00=62)

o 2B
38



Lampiran 9 Lembar Jawaban Soal

No | Jawaban
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Lampiran 10 Lembar Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)
RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN( RPP)

Sekolah : Sdn 20 Ampenan

Mata Pelajaran : llmu Pengetahuan Alam ( IPA)
Kelas/Semester S IV/1

Materi Pokok : Menggolongkan Hewan

Waktu : 1 x 35 menit

A. Standar Kompetensi
3.1 Menggolongkan hewan, berdasarkan jenis makanannya
B. Kompetensi Dasar
3.2 Menggolongkan hewan berdasarkan jenis makanannya
C. Indikator
1. Menggolongkan hewan pemakan tumbuhan (Herbivora)
2..Menggolongkan hewan pemakan daging (Karnivora)
3. Menggolongkan hewan pemakan tumbuhan dan daging (Omnivora)
D. Tujuan Pembelajaran
1. Siswa dapat menggolongkan hewan pemakan tumbuhan (Herbivora)
2. Siswa dapat menggolongkan hewan pemakan daging (Karnivora)
3. Siswa dapat menggolongkan hewan pemakan tumbuhan dan daging
(Omnivora)
E. Materi Essensial
Menggolongkan Hewan
1. Herbivora
2. Karnivora
3. Omnivora
F. Metode Pembelajaran
1. Penggunaan media pembelajaran

2. Penugasan
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G. Langkah-langkah Pembelajaran
1. KegiatanAwal (5 Menit)

a. Membuka pelajaran dengan salam

b. Mengabsen Kehadiran Siswa

c. Guru menjelaskan tentang materi yang akan dibahas yaitu tentang

“Mengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya”
2. Kegiatan Inti (20 Menit)

a. Eksplorasi Dalam kegiatan eksplorasi, guru:

>

Siswa dapat Memahami. peta konsep tentang penggolongan
hewan berdasarkan makanannya .

b. Elaborasi

>

Guru menjelaskan tentang jenis — jenis makanan yang dimakan
oleh hewan

Guru menjelaskan tentang penggolongan hewan berdasarkan
jenis makanannya

Guru menugas isi-siswa untuk mengelompokkan hewan — hewan
tersebut berdasarkan jenis makanannya

Guru bersama dengan siswa membuat kesimpulan dari materi
yang telah dipelajari

Guru menjelaskan tentang cirri khusus yang dimiliki hewan —

hewan Herbivora, Karnivora, Omnivora

c. Konfirmasi

Dalam kegiatan konfirmasi, guru:

>

>

Guru bertanya jawab tentang hal-hal yang belum diketahui
siswa
Guru bersama siswa bertanya jawab meluruskan kesalahan

pemahaman, memberikan penguatan dan kesimpulan

3. Kegiatan Penutup ( 5 Menit)

Dalam Kegiatan penutup, guru:

» Guru mengadakan soal evaluasi



H. Alat dan Sumber Belajar
1. Alat Belajar / Media Pembelajaran
» Adobe flash
2. Sumber Belajar
» Buku IPA Kelas IV
I. Penilaian
1. Tes tertulis pilihan ganda
2. Lembar pengamatan
J. Lampiran — Lampiran
1. Rangkuman Materi

Gambar Hewan

Program Evaluasi

Kunci Jawaban Evaluasi
Analisis Hasil Ulangan
Perbaikan dan pengayaan

Hasil perbaikan dan pengayaan

© © N OO0 B~ w N

Lembar pengamatan.

Guru Kelas IV

MiftahulAeni, S.Pd
NIP. 199306262022212022

/o Mifitdtimg 15 Juli 2022
" Kepal §cf’kolah Q

S.Pd
NIP.19680304 199902 1 001

Kisi —Kisi penulisan soal ulangan harian sekolah dasar

94

Peneliti,

Aminsyah
Nim. 118180025
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Lampiran 11 Lembar Dokumentasi
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