BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1. Simpulan

Berdasarkan analisis dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa
media papan kata dapat meningkat hasil belajar kognitif siswa pada tema
2 dikelas 1 SD. Dalam penelitian ini, maka peneliti menggunankan model
Reserch and Development (R&D) dengan menggunakan design yang
diadaptasi dari Brog and Gall dengan menggunakan 9 tahap vaitu
penelitian  dan pengumpulan data, perencanaan, pengembangan draf
produk,  ujicoba lapangan awal ,uji  pelaksanaan  lapangan
operasional/lempiris, penyempurnaan produk hasil uji lapangan, uji coba

lapangan utama, merevisi hasil uji coba, penyempurnaan produk akhir.

Berdasarkan hasil validasi dari ahli media dan materi mendapatkan
nilai rata-rata 95,5% “sangat valid”, hasil uji coba lapangan
menghasilkan skor rata-rata pretest: 48,6, skor posttest: 84,8 yang
menunjukan hasil belajar kognitif siswa setelah menggunakan media
papan kata, kemudian untuk N-Gain skor mendapatkan nilai 71% yang
dimana apabila dimasukan kedalam data kualitatif termasuk kedalam

kriterial “efektif”.

5.2.Saran
1. Disarankan untuk guru dapat mengembangkan media papan kata untuk

menunjang kegiatan belajar mengajar dikelas.
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2. Pengembangan media papan kata yang dikembangkan semoga dapat
dipergunakan oleh guru dalam kegiatan pembelajaran untuk memahami
materi pada siswa.

3. Disarankan untuk peneliti selanjutnya agar pengembangan media papan

kata dapat dilakukan pada kelas dan pada tema yang lain.
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LAMPIRAN



Lampiran 1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) KURIKULUM 2013

Nama Sekolah : SD Aisyiyah 1 Mataram

Kelas / Semester 211

Tema : Kegemaranku (Tema 2)

Sub Tema : Gemar membaca (Sub Tema 4)
Pembelajaran ke o

Alokasi waktu : 1 x pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru.
Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar,
melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah, sekolah.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan
sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman
dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR
Bahasa Indonesia

Kompetensi Indikator

3.1 Menjelaskan kegiatan persiapan | 3.1.1.menunjukkan gambar tentang jarak
membaca permulaan (cara duduk wajar | yang tepat antara mata dengan objek

dan baikjarak antara mata  dan | pscaan
buku,cara membalik halaman  buku,
gerakan mata dari kiri ke kanan,
memilih tempat dengan  cahaya yang
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terang, dan etika membaca buku )
dengan cara yang benar.

4.1Mempraktik kegiatan persiapan
membaca permulaan (cara duduk wajar dan
baik,jarak antara mata dan buku,cara
membalik halaman buku, gerakan mata dari
kiri ke kanan, memilh tempat dengan
cahaya yang terang, dan etika membaca
buku ) dengan cara yang benar

4.1.2. mempraktik jarak membaca yang
tepat antara mata dengan objek bacaan

PJOK

Kompetensi

Indikator

3. 1. Memahami gerak dasar non-
lokomotor sesuai dengan konsep tubuh,
runag, usaha dan keterbubungan dalam
berbagai bentuk permainan sederhana atau
tradisiona

3.2.1  menjelaskan  prosedur gerakan
mendorong tanpa  berpindah tempat
sesuali dengan konsep tubuh, ruang,
usaha, dan keterhubungan dalam
berbagai bentuk  permainan sederahan
atau tradisional.

4.2 Mempraktik gerak dasar non-
lokomotor  sesuai dengan konsep tubuh,
runag, usaha  dan keterbubungan dalam
berbagai bentuk permainan sederhana atau
tradisional

4.2.1 mempraktik prosedur gerakan
mendorong tanpa  berpindah tempat
sesuai dengan konsep tubuh, ruang,
usaha, dan keterhubungan dalam
berbagai bentuk  permainan sederahan
atau tradisional.

C. TUJUAN

1. Dengan menyimak penjelasan guru, siswa dapat menjelaskan prosedur

gerakan mendorong tanpa berpindah tempat sesuai dengan konsep

tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam berbagai bentuk

permainan sederhana dan atau tradisional dengan benar.

2. Dengan memperhatikan contoh dan penjelasan guru, siswa dapat

mempraktikkan prosedur gerakan mendorong tanpa berpindah tempat
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sesuai dengan konsep tubuh, ruang, usaha, dan keterhubungan dalam
berbagai bentuk permainan sederhana dan atau tradisional dengan
disiplin.

3. Dengan kegiatan persiapan membaca, siswa mampu menunjukkan
gambar tentang jarak yang tepat antara mata dan objek bacaan.

D. Media/Alat Bantu dan Sumber Belajar
» Media/Alat : Papan kata

» Sumber belajar : Buku Pedoman Guru Tema 2 Kelas 1 dan Buku Siswa
Tema 2 Kelas 1 (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013).

E. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan : Scientific

Strategi : Cooperative Learning

Teknik : Example Non Example

Metode : Pengamatan,Tanya Jawab, dan Diskusi

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu
Kegiatan » Guru menyampaikan salam 15
> Guru menanyakan kabar peserta didik ]
Pendahuluan > Guru mengajak semua peserta didik untuk berdoa sesuai Menit
agama dan kepercayaan masing-masing di pimpin oleh
salah satu siswa.
» Guru menginformasikan tema yang akan di pelajari
Kegiatan » Guru memberikan peserta didik soal pre-test sebelum
) belajar )
Inti » Guru membagikan siswa kedalam beberapa kelompok 30 menit
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dengan memeperhatikaan keheterogenen akademik
Ayo Mengamati

» Guru memulai pelajaran dengan mengajak siswa ke luar
kelas menuju halaman sekolah/lapangan olahraga sekolah.

» Siswa mengamati gambar gerakan mendorong tanpa
berpindah tempat yang akan dipelajari hari ini.

» Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk
menanyakan hal-hal yang ingin diketahui berdasarkan
gambar yang sudah ditampilkan.

&

-~
[ Avo Mengamas &
Y
Edo sedong membaooa buka.
Buky ity besgombor songat memarik.
Ado gombar anck-onok sedang berolohrogo.
Ada yong gemk

Edo Ingin menirukon gesok sepert! poda gambar.
Inilah gombar di buku Edo.

Ayo Membaca

» Siswa menyimak penjelasan guru karena mereka akan
melakukan latihan gerakan mendorong tanpa berpindah
tempat.

» Sebelum memulai latihan siswa melakukan gerakan
pemanasan mengikuti instruksi guru.

» Setelah pemanasan, guru menjelaskan apa manfaat
melakukan gerakan mendorong tanpa berpindah tempat.
Kekuatan tungkai kaki sebagai tumpuan mejadi hal yang
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penting.

¢ Guru dapat meminta salah satu siswa maju ke depan

untuk menjadi pasangan dalam mempraktikkan.

< Guru dan siswa yang bersedia maju ke depan

mengambil aba-aba untuk mulai melakukan gerak

mendorong tanpa berpindah tempat.

s Guru membuka kaki cukup lebar, kaki kiri berada di
depan dan kaki kanan berada di belakang, bungkukkan
sedikit badan. Kedua tangan guru dan siswa
direntangkan ke depan saling memegang.

Masih dalam posisi berpegangan tangan, tumpuan ada
pada tungkai kaki, lakukan gerakan saling mendorong.
Bertahanlah beberapa menit.

% Siswa yang memiliki keseimbangan dan kekuatan
tubuh pada tumpuan tungkai kaki akan lebih stabil
sehingga dapat bertahan tanpa berpindah tempat.

» Guru meminta siswa mencoba melakukan gerakan yang
sudah dicontohkan dengan cara berpasangan.

» Guru memandu siswa melakukan gerakan tersebut bersama
pasangannya, sambil mengamati gerakan-gerakan siswa.

» Guru memberikan aba-aba, dan menghitung 1, 2, 3 lalu
siswa mulai mendorong bersama pasangannya.

» Sebagai variasi, guru dapat melakukan lomba dorong-
mendorong melalui gerakan ini sebagai penyemangat
siswa. Siswa yang dapat bertahan tanpa berpindah tempat
akan menjadi juaranya.

» Setiap pasangan siswa maju dan mempraktikkan gerak ini,
guru melakukan penilaian.

» Setelah kegiatan permainan ini guru memandu siswa
melakukan pendinginan

» Siswa kembali ke kelas untuk melanjutkan kegiatan
berikutnya.

C. Ayo Berlatih
» Setelah siswa siap, siswa diminta mengamati gambar jarak

yang tepat antara mata dan objek bacaan.

» Guru memberikan penjelasan berapa jarak yang tepat
antara mata dan objek bacaannya. Apa keuntungannya
sehingga aturan ini harus dipatuhi.

» Siswa mempraktikkan cara tersebut dengan membaca
kegiatan pada Buku Siswa

X/
L X4

L)
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X/
L %4

X/
£ %4

X/
£ %4

Guru memandu dan mengingatkan jika masih ada siswa
yang belum tepat melakukannya.

Setelah posisi buku tepat dan siswa terbiasa mengatur jarak
antara mata dan obyek bacaan dengan baik, ajaklah siswa
bermain dengan gambar media papan kata.

Siswa mendengar penjelasan guru tentang bermain gambar
media papan kata.

Guru mengingatkan agar siswa menaati aturan permainan
dan bermain dengan tertib serta saling menghargai.
Permainan dalam media papan kata, yaitu berikut langkah-
langkah permainannya:

siswa dibagikan beberapa kelompok dan setiap kelompok
terdiri dari 4-5 Orang

Masing-masing kelompok berbaris dan setiap perwakilan
kelompok diminta memilih gambar daan huruf abjad yang
sudah disediakan guru didepan siswa.

Guru akan memberikan 1 contoh dan akan mempraktekan
langsung didepan siswa.

Setelah guru memberikan contoh siswa diminta memilih
gambar dan huruf abjad dan akan menempelkan pada
media papan kata.

Kemudian siswa akan bergiliran untuk memilih gambar
dan huruf abjad sesuai yang dilakukan oleh anggota yang
sebelumnya.

Setelah mengidentifikasih media papan kata siswa kembali
duduk ke-anggota kelompok

Kegiatan

Penutup

Guru akan memeberikan soal post-test untuk menguji
tingkat pemahaman peserta didik terkait materi gemar
membaca sesudah menggunakan media papan kata.
Bersama peserta didik membuat kesimpulan  mengenai
kegiatan pembelajaran , apa yang di pelajari hari ini

Guru bersama-sama membaca doa penutup

Guru mengucapkan salam

10

menit

G. PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru

untuk  mengukur

tingkat pencapaian kompetensi  pesertadidik.  Hasil
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penilaian digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil
belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini
dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes
pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan

rubric penilaian.

» Penilaian Pengetahuan

1. Tes lisan tentang prosedur melakukan gerak non-lokomotor,

mendorong tanpa berpindah tempat.

2. Tes lisan tentang cara mengatur jarak antara mata dan objek baca.

3. Latihan soal tertulis di buku teks.

» Penilaian Keterampilan

1. Melakukan gerakan non-lokomotor, mendorong tanpa berpindah

tempat.

2. Lembar pengamatan kegiatan membaca dan mencari gambar dan

huruf abjad
Kriterial Baik sekali Baik (3) Cukup (2) Perlu
4) pendampingan
1)

1. Melakukan Melakukan Melakukan Melakukan Belum mampu
gerakan kedua gerakan hanya salah melakukan
nonlokomotor, gerakan dengan satu gerakan | kedua
medorong (mendorong intervensi dengan tepat | gerakan
tanpa dan minimal
berpindah tidak
tempat berpindah)

tanpa

intervensi

guru
2.Kegiatan Siswa Siswa Siswa Siswa belum
membaca mampu mampu menemukan mampu tanpa
dan mencari menemukan menmukan gambar menemukan
gambar dan gambar gambar dengan gambar dan
huruf tanpa tanpa bantuan guru | huruf

bantuan dan | bantuan dilakukan

dilakukan guru dengan

dengan dilakukan kurang cepat
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cepat
tepat

dan | dengan

kurang

» Lembar Penilian Keterampilan

1. Melakukan gerakan mendorong tanpa berpindah tempat

No | Nama | Melakukan | Melakukan | Melakukan | Belum Predikat
Siswa | Kedua Kedua Hanya Mampu
Gerakan Gerakan Salah Melakukan
Tanpa Dengan Satu Kedua
Intervensi Intervensi Gerakan Gera
Guru Minimal Dengan
Tepat
1 | Bima N v v v Sangat baik
2 | Udin N4 N4 Vv Vv Baik
3 Lani - — — — Perlu
pendamping
2. Pengamatan permainan mencari kartu kata
No | Nama | Ketepatan | Kecepatan Membacakan | Mengikuti | Predikat
siswa | dengan dalam kata yang permainan
katayang | menemukan | tertera dengan
disebutkan | kartu kata pada kartu mandiri
dengan
nyaring
1 | Bima Ni Ni Sangat baik
2 | Udin Ni Baik
3 | Lani - - - - Perlu
pendamping
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Lampiran 2

Nama : [&G A

Kelys :1
Kerjakan soal dibawah ini dengan cara tands silang (X) mewilih Satah satw jawaban vang
benur a,b dan ¢.

1. Buku adalah sumber  dasi .. pengetahoan. . ...
a. Cenma
b. dongeng e
¥ llmu N

2 Perhaukan gambar dibawah ing.

Posisi gambsr diatas adalah

@ Dicluk bak dan benar
I Twmduk benahaok
¢ Duduk miring

3 Membaca harus dilakukan seiak

a. Dewasa
b lua
% Keeil

4. Xita bisa membaca dan me:minizin buku di..
a. s
¥ Popusakann

c. Kantor pos

3. Membaca nerupakan hegiatan vang membuat perasaan it menjad:. .
L. Senzag
b, Bosar

¢ Mearan
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6. Manhsea akas membuat kit semalan. . Lany ek hal.
¥ Tahy ./
b, Tulak rabu \
¢, Tidak mengecti

7. Awialilah gambas hertkut i

Gennbar di atas sedang, .
a. Tulur

¥ Mombaca

v, Hemata

& Aparmata sehat dan fidak vepsi lelib maka kita harus metalbaca di terpat yang .
a. Gelap
t Redup
c. Turang

9. Perhankza sambar berikut ind

Lok cara membaes buku dengan baik i perpustakaan adalzh
a. Hermain

b. lLan

W Ddidds denpan vanie ram
4 AT T TN,

I, Ketika berada di dalain perpustakaan, kna tdzs bzich
#  Ribu
lx Baca buku
e To
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.

Calnliyie o esilas |
I Sebeluw memyla olalrage, siswa sielakekan gerukan
~ SN 3 il R
a. Peanasay
b, Dnduk \ /

. lan '

12, Amalilah gamoar berikui

e
L2

-

Gambar di atas adalsh
& Mewdorong | langan
b Mendorong 2 tangan
c. Mendorong bahin
12 Menderongisdich, ...
a. llzaha memidankan henda
L. Usiba mengiikal benda
¥ Usaba mendiamkan henda

P . Alalrvstena Lo an.
san 3w Kans mclaknken koua

; arn ,}ZII]_."-}'\
o Vemrbunghuk
¢ Melompat

b Mamgapa xeseunbangan badan dan mengnarkkan Kedna kaka
W Menguathan tangar varg digunakan untok mendorang

L missnbacy adalsh
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a Menambahkan pengetalivan //’ ,

B Menambah uang saku A

C. Mengetaby banyuk hal . <
L7, Perlatkay gabar di bawah inj.. )

o 2
e Q.9

AR R W |
i 40 Lo v

Gambar mendarony dilakukan dengan cara.
a  Serdin

b Berkcinmnpol
X Berdeg

I8 Bagan tubuh yane paling tepat dignrukan ynmk mendereng benda lalan
#., Kaki

b Tanpgar
¢ Kepala

19, Berikut vang tidak 1ermazuk gerakan mendorong.
W, Memukul 7
b Mendoong kedepan

¢. Mendorong mengpunakan tanga

20 Perhatiakn gambiae dibawah ni

& € Q.9
AR m s
a =g " oL v

a. Mendorong dinding \ /

4
b Mendoseng kuors. /\
v Mendarenp mog
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LAMPIRAN

Nama: Q2 R N
Welas ¢ |

Rerjakan soal dibswah ini dengan cara tanda silang (\) memilih Salab sata jawaban yang
benar ab dan ¢

1 Perhathan pambar dibawah 1m

[

Posist gambar duatas adaish

3 Dunduk bak dan besar
b Duduk benghol
¢ Duduk mumg
2 Kita Iisa membacs dan wetmyam Dok gy Js
a Pasa
K Perpustakiun
< Kantor pos {
3 Bukuadalah sumber  dan - pengetalisn
. Cesita
b dongeng y 4
¢ Hmy
4 Membaca harus dilskuban sejak

a Dewasa

b Tua f
. Keal /I )
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3
™ Senang
b, Bosan ’ (
< Marzh !

& Amaulal eambhar borikus ind,

Cranioan di aias sedany. . ...
4 Tidur

Fi. Membaca

¢ Beimaa:

7. Membacs akan membuar koa semzkin. . banyak hal
;.< Tahu
b Tidak 1ahu
¢ Tidak mengert

8 Perhatkan gambar beeikut im

o r—

Ftika cara membaca buku dengan baik di perpustakaan adalab.....
a. Mermzin
e 72
I Lan [
)a( Duduk dengan yung map S }
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14 alam swmiaema

' Dalam semannzan siswa Harus melakuian kaptan ol kecoali ...
A Mengpavin pkan lacean
b, Membungkak /

¥, Melompal A

SATANT yanz teak ermasek mantaat wanbaes mialah
2 Menambahkan penpetahuan
K Menambali yang saku (-

¢ Mengelahu: baryak hal | E )

16. Periisitkan gambar di bawals ini..

Gambas mendorone dilakukan dengan cara..
a. Sendin

. Berkslompok

. DBerlua

17 Arar tidak berpmdzl eepal s anendorengr, Ytz harus

a. Mendorong ianzan denpn seknat renaga

K. Menjape kuseumbangan hadun dan mengntkkan kedua kaks
o Menguatkan rnpan yang dirnakan yotok creadoteng R

18 Herikut vang tidak leonasok gerakan mendorong
4. Memuknl

k. Mcndorong kedvpan

<. Meadorong menggunzkan tanean

19 Bagian whul yvarg paling leput digusakan entuk menderone benda adalud,.

a. Kaki

G
&
£
o
~J
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20 Perhanakn gambar dibawah

. Mendorong dinding
b Mendorong kursi

¢ Mendorong meja
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Lampiran 4

Lembar Validasi Ahli Materi

ludul Peaclitian - Penpembanean Media Papan Kata Uk Menmakal Fasil Belejar Kepninl

Siswa Kelas | SD

Pencity . lihzn Faiieah

Prodi © Hendidikan Gura Sekalah Dasar
Nainn Vatdator ZNI".!“QmG Sai KA p",l_
Hariszanzgal : Sed 28-03- 2022

A. Tujuan

Untek menpetahun pendapat Bapak [bu lentang kevali dan produk wang diliasizsan im-uk
mengetahun Jayvak atan Hdaknya mediz tersebnt dipimagan dalam peaanbelzjman di sekalal
B. Petunjuk
I Bapak M dimohon membenkan penilaizn dengan meisberikan tandz (¥
Petunjuk Pengizian Anpgker pada kolom skor penilaiay yany tersedia Adapun deskripsi
skala penilaian adaiah schagai berut:
1 :Kuranyp Baik 3 Daix
2 :Cukup Baik 4. Sanpal Tk

C. Penilaian Materi
[ No | Aspek Tndilator Kealuran Wateri Skor

1. Materi Materi sesuai degn KT dan KD

"Kesesuzian materdeuga.u tuiuan pembelsjaran

Ronsep mater. benar deagan lepat

4
v
A7
Kascs:aian meten dengan medis v |
v
~

Kesesuaian riaten denpas evaluast

+ Pcnynjin;{ Keseuaian Lapilan merdia untck meoighatcan

pemahaman siswa dalam wealiani das

" menrgkatkan informasi.

i Kejelasan bentuk can warsa mediz
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! Kemamsian pajran xata seaagzi ala: 2anmu dalane

| pembelajzran

Jumiah skor

—_——

D. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian di atas, media papan kata dikembanghkar i dinvatakan
a. Layak dinji cobakan fanpa revisy
L. Layak dugr cobakan dengan revisi
¢. Tidak layak diuji cobakan
{Mohon Bapak/Tou menglikar: salah sam huruf vang sesua? éengan kescnpulan)
E. Komentar

s

Wdiliater  Pewloeserjuenn sab dksedan ol mosulaey

Malaram, 2022

Validator Akl Mates

&

{Nursini Sari, M.Pd)
NIDN . 0825059102
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i 9 - -'_Tm:':lit-iaTu_n: dal;u_r_-:‘;c'r.gu_;_ag;_-lnggiil_ 3 “.,, ¥ ___- m_l i )
Lo Keterlibatan siswa dalain pengunaen media I

l— i e s ] Jo

i Juinlah Skor

AN S eI SR e npe|

C. Kesimpulan
Bercasarkan pemlaian 43 atus. wwedia sapan kat: dikembangkar no dinvatukan
2. Lavak dinj’ cobakan tanpy reviz
b Lavak diup cabakan dengan revisi
e hdak layak diuj eabakan
{Mokon Bapak/hi menzlican salzh sam onl vang sesuai dengan kesimpulany
D. Komentar

Mataram, 2022

Vahdalo:;’\]di Mcdia
FAL <o

{(Yuni M’é?iymi. M.PaD)
NIND. 0806068802
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Lampiran 5

Lembar Angket Peserta Didik
Nama AL KK
Kcelas 35
Hari/tanggal - V&< o3
A, Pengantar
Angket inj bertujuan untuk mengctabui pendapat siswa tentang media papan kata
yang di gunakan selama pembelajaran pata tema 2 subtema 4 pembelajaran 2. Pendapat yang

di berikan akan sangal benmantaal woiuk mengetahui kualitas media papan kata tersebut

Kamu tidak perlu khawatir karena angtket ini tidak berpengaruh pada nilai.

B. Petunjuk
Berikan penilaian dengan memberikan tanda (%) pada kolom alternative penilaian
vang bersedia. Adapun desknipsi skala penilman ssebagar berikut :
Petunjuk ’engisian Angket pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi
skala penilaian adalab sebapgai Benkut:
1 :Kurang Raik 3 : Baik
2 Cukup Baik 4 Sangal Baik

C. Pemilaian

No Indikator Skar |
. i : 1|2 ]3[4
Media l
1  Tampilan media bagus I <Z’
22 Bentuk media yang di gunakan sanpat menarik v
N Media ini tidak membosankan g : vl
4 | Mzdia pemebalajaran mudah di gunakan B EVE
5 Media (Papan Kata) membantu siswa untuk meningkat 1/
| hasil kognitif belajar siswa 4
(3] Kemenankan pmlar sesuai dcnga.n KD dan Indikator | i
7 Jents dan bahan yang di gunakan { Papan Kat ) R ,—
menarik perhatian serta mmal  belajar peserta didik Vi
datam proses pembeldjaran | I
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= Konten Media o
Dt | Mermhh_bih_an untuk pembuatan media '_:_ V]
6 I Ketahanan media pembelajaran VLR
Materi ]
7 | Media ini memudahkan saya dalam menerimaa materi
g Media ini menumbulikan rasa ingin tahu says
129 Media ini mebuat saya lebih semangat belajar v
L10 | Media ini sangzat menarik. W
l. Pembahasan sl
l 11 ’ Media pembelajaran  ini  sangal wenyenangkan \
sehingga membaniu saya memahami maten dengan \ "
| | baik , |
12 | Media pembelajaran ini dapat mengembangkan dapat sy
‘memotavasikan belajar saya i
13 Mu.ha {Papan Kata) memhuat saya memahami materi /
embelajaran dengan baik
Jumlah Skor
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Lampiran 6 validasi materi

Gambar kegiatan validasi ahli media
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Lampin 5. Gambar Kegaiatn Uji Terbatas

Gambar 13. Uji Terbatas 5 Orang

Lampiran 7 Uji Lapangan
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LAMPIRAN 7
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Lamp. LNatug Eksemplar
Pechal _l’crmchmlau Izin Penclitian
\
Kepada
Yth. Kepala Sekolah SD Aisyivah 1 Matacam
di
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Assalfono olaitin Ve 0.
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penelitian dalam rangka peaclisan skrinsinva dengar penjelasan sehagar berkut

Nama - Jihun Fahiran

NIM o 118180073

Turusan’ Program Stnch - Pendidikan £ PRSI

Judul : Peugewhangan Medis Papan Kuty Untuk Moeningksthan  Hasil
Helajar Kognitif Niswa Pada Tema 2 di Kelas 15D

Tempat Penelitian : S Alisyiyab 1 Mataram
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Wassalemia iailm Wr, {48,
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2. Ketus Jurusand Frogram Studi
3 Yang sersangkutan
4 Arsip
Lampiran 8
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