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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian alat peraga roda 

pintar yang dikembangkan dilihat dari penilaian validator dan siswa, untuk 

validasi ahli materidiperoleh rata-rata sebesar 3,92% kategori valid dan 

validasi ahli media diperoleh rata-rata sebesar 3,30% dengan kategori 

valid. Hasil uji coba terbatas diperoleh rata-rata persentase sebesar 4,71% 

dengan kriteria sangat praktis, kemudian uji coba lapangan diperoleh rata-

rata persentase sebesar 4,70% dengan kriteria sangat praktis. Ketuntasan 

hasil belajar siswa diperoleh rata-rata persentase sebesar 90,3% dengan 

kriteria sangat efektif. Maka peneliti menyimpulkan bahwa pengembangan 

alat peraga roda pintar dikatakan valid, praktis, dan efektif. 

5.2 Saran  

Melihat dari hasil penelitian diatas sebagai saran dari peneliti yang 

diharapkan adalah mempertimbangkan bagi pemgembangan roda pintar 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti selanjutnya 

Diharapkan lebih menyempurnakan alat peraga yang dikembangkan 

agar lebih kreatif dan inovatif 

2. Bagi siswa  

Produk yang dikembangkan dapat digunakan sebagai sumber belajar 

siswa 
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3. Bagi guru 

Guru dapat memanfaatkan keunggulan media roda pintar dengan cara 

mengembangkan materi pembelajaran lainnya sebagai bentuk berupa 

media pembelajaran 
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Lampiran 3 Validasi Ahli Materi 

Aspek kualita materi pembelajaran 

NO ASPEK PENILAIAN Skor Keterangan 

1.  Kesesuaian Standar Kompetensi Dan Kompetensi 

Dasar 

4 Setuju 

2.  Ketersedian Tujuan Pembelajaran 4 Setuju 

3.  Kejelasan Tujuan Pembelajaran 5 Sangat 

setuju 

4.  Kejelasan Petunjuk Belajar 4 Setuju 

5.  Ketepatan Memilih Materi 4 Setuju 

6.  Ketersediaan Kegiatan Belajar 4 Setuju 

7.  Pemberian Latihan 4 Setuju 

8.  Ketersediaan Petunjuk Jawaban Latihan 5 Sangat 

Setuju 

9.  Kesedian Rangkuman Materi 4 Setuju 

10.  Pemberian Tes Formatif 2 Kurang 

Setuju 

11.  Kemudahan Petunjuk Mengerjakan Soal 4 setuju 

12.  Kesesuaian Soal Dengan Materi 4 Sangat 

setuju 

13.  Ketersediaan Kunci Jawaban 4 Setuju 

14.  Kejelasan Rumusan Soal 1    Tidak 

Setuju 

15.  Tingkat Kesulitan Soal 4 Setuju 

Aspek Isi 

 

16 Kebenaran Isi/Konsep 4 Setuju 

17 Kedalaman Materi 4 Setuju 

18 Kecapaian Materi Untuk Pencapaian Kompetensi 4 Setuju 

19 Kejelasan Materi/Konsep 4 Setuju 

20 Aktualisasi Materi 4 Setuju 

21 Sistematika Penyajian Logis 4 Setuju 

22 Materi Sesuai Dengan Kebutuhan Siswa 4 Setuju 

23 Ketepatan Pemilihan Gambar Untuk Menjelaskan 

Materi 

5 Sangat 

setuju 

24 Materi Disajikan Secara Sederhana Dan Jelas 4 Setuju 

25 Materi Disajikan Secara Runtut 4 Setuju 

  

Berdasarkan hasil validasi ahli materi, maka dapat diperoleh dengan 

menggunakan rumus sebagai berikut: 
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 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

Keterangan:  

 ̅   Rata-rata total validitas 

 ̅   Rata-rata aspek ke-i 

   Banyaknya aspek 

 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

= 
                             

  
 

=
  

  
 x 100 

=3.92 (valid)  
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Lampiran 4 Rekap Penilaian Hasil Validasi  Ahli Media 
No Aspek Penilaian Skor 

   

Kategori 

Materi   

1 Media roda pintar digunakan sesuai dengan materi 

pelajaran 

4 Setuju  

2 Penggunaan media roda pintar yang digunakan sesuai 

dengan tujuan pembelajaran 

4 Setuju  

Aspek Fisik/Penampilan 

3 Desaian pada media roda pintar sesuai dengan isi 

materi didalamnya 

4 setuju  

4 Kesederhanaan bentuk roda pinar sebagai media media 

pembelajaran sangat menarik 

2 Kurang 

setuju 

5 Media roda pintar mudah digunakan 3 Cukup 

Setuju 

6 Media roda pintar aman digunakan dan tidak melukai 

pengguna serta siswa ketika digunakan dalam 

pembelajaran 

3 Cukup 

Setuju 

7 Perpaduan warna yang digunakan media roda pintar ini 

berfariasi sehingga menarik perhatian siswa dalam 

pembelajaran 

2 Kurang  

setuju 

Aspek Bahan  

8 Media roda pintar digunakan tidak mudah rusak  3 Cukup 

Setuju 

9 Media yang dipakai dapat digunakan dalam jangka 

waktu yang lama 

3 Cukup 

setuju 

10 Ketepatan memilih media  4 Setuju 

Aspek Pemanfaatan 

11 Kemudahan dalam penggunaan media 4 Setuju 

12 Kepraktisan sehingga mudah dibawa 3 Cukup 

setuju 

13 Kesesuaian media dan materi dapat mendorong 

pemahaman siswa 

4 Setuju 

 

Berdasarkan hasil angket validasi ahli media, maka diperoleh rata-rata 

dengan rumus sebagai berikut: 

 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

 

Keterangan:  
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 ̅   Rata-rata total validitas 

 ̅   Rata-rata aspek ke-i 

   Banyaknya aspek 

 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

  
                         

  
  x 100 

  
  

  
   100 
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Lampiran 5. Rekap Kepraktisan Roda Pintar 

No  Nama  Pernyataan   Total  Rata-

Rata 1  2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Anastasia 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 57 4.75 

2 Ongkianus 4 5 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 54 4.5 

3 Isak 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 56 4.66 

4 Apliana 5 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 59 4.91 

5 Ica 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 55 4.58 

6 Maria 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 57 4.75 

7 Igo  5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 58 4.83 

Jumlah  387 32.98 

 ̅ 4,71% 

 

Skor rata-rata dihitung dengan rumus: 

 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

Keterangan: 

 ̅   Rata-rata total kepraktisan 

 ̅   Rata-rata aspek ke-i 

   Banyaknya aspek 

 ̅   
     

 
        (sangat praktis) 
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Lampiran 6. Rekap Penilaian Lembar Angket Aktivitas Siswa 

 

No  Nama  Pernyataan   Total  Rata-

Rata 1  2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 Anastasia 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 57 4.75 

2 Ongkianus 4 5 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 54 4.5 

3 Isak 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 5 5 56 4.66 

4 Apliana 5 4 5 4 4 5 4 5 4 4 5 5 59 4.91 

5 Ica 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 55 4.58 

6 Maria 5 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5 5 57 4.75 

7 Igo  5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 58 4.83 

8 Atistian  4 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 56 4.66 

9 Delsiana  5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 56 4.66 

10 Karoline  5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 5 5 56 4.66 

11 Leocadia  5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5 57 4.75 

12 Magdalena  4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 56 4.66 

13 Paulina  5 4 4 5 5 4 5 4 5 5 5 5 56 4.66 

14 Yohanes  5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 58 4.83 

15 Verliana  4 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 56 4.66 

16 Melkianus  4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 5 5 56 4.66 

17 Marta  5 5 5 4 4 5 5 4 5 5 5 4 56 4.66 

18 Yublina  5 4 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 56 4.66 

19 Martinus  5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 58 4.83 

20 Merdiana  5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 57 4.75 

Jumlah  1130 94.08 

 ̅     % 

Skor rata-rata dihitung dengan rumus: 

 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

Keterangan: 

 ̅   Rata-rata total kepraktisan 

 ̅   Rata-rata aspek ke-i 

   Banyaknya aspek 

 ̅   
     

  
        (sangat efektif) 
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Lampiran 7. Hasil belajar siswa dengan nilai tertinggi 
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Hasil belajar siswa dengan nilai terendah 
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Lampiran 8. Rekap Penilaian Tes Hasil Belajar Siswa  

 

No  Nama   Respon siswa 

skor Keterangan  

1 Anastasia 100 Sangat efektif 

2 Apliana 95 Sangat efektif 

3 Ica 85 Sangat efektif 

4 Ongkianus 92 Sangat efektif 

5 Isak 85 Sangat efektif 

6 Aatistian 95 Sangat efektif 

7 Igo 88 Sangat efektif 

8 Delsiana 95 Sangat efektif 

9 karoline 90 Sangat efektif 

10 Leocadia 100 Sangat efektif 

11 Magdalena 82 Sangat efektif 

12 Paulina 88 Sangat efektif 

13 Yohanes 80 Sangat efektif 

14 Verliana 90 Sangat efektif 

15 Melkianus  88 Sangat efektif 

16 Maria 90 Sangat efektif 

17 Marta 100 Sangat efektif 

18 Yublina 88 Sangat efektif 

19 Martinus 85 Sangat efektif 

20 Merdiana 90 Sangat efektif 

Jumlah 1704 

Berdasarkan ketuntasan hasil belajar siswa terhadap media roda pintar 

maka dapat diperoleh nilai rata-rata dalam persentase: 

 ̅ = 
∑  ̅ 

 
   

 
 100 

 ̅   
                                                              

  
 x 100 

=
    

  
 = 90,3 (sangat efektif) 
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Lampiran 9. Dokumentasi  

 
Menjelaskan materi  
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Menjelaskan media roda pintar 
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Diskusi kelompok 

 

 

  

Siswa maju untuk mencoba menggunakan media roda pintar 
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