BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan
Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan
R&D yang mengacu pada teori Borg and Gall sehingga menghasilkan produk
media audiovisual berbasis Contextual Teaching and Learning (CTL) untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa.

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang telah dilaksanakan di
SDN 1 Sigar penjalin pada kelas V A dapat disimpulkan Kevalidan media
audiovisual berbasis CTL termasuk dalam kategori “Sangat Valid” yang
dilihat dari perolehan skor ahli materi skor rata-rata 89,5 yang dikategorikan
"Sangat Valid" dan ahli media dengan skor rata-rata 96 yang dikategorikan
“Sangat Valid". Sedangkan Kepraktisan media audiovisual berbasis CTL
termasuk dalam kategori ”Sangat Praktis” dengan memperoleh skor rata-rata
84,6 dari hasil uji coba skala kecil. Keefektifan media audiovisual berbasis
CTL termasuk dalam kategori “efektif”” dengan skor N-gain memperoleh 0,78
yang termasuk dalam kategori tinggi, kemudian di kalikan 100% sehingga
menghasilkan 79,02% yang di mana apabila di masukkan ke dalam data
kualitatif termasuk ke dalam kriteria “efektif”.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian pada media audiovisual berbasis
Contextual Teaching and Learning yang peneliti kembangkan, adapun saran

yang dapat peneliti sampaikan yaitu:
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1. Untuk sekolah serta guru mengingat hasil produk penelitian dan
pengembangan dapat memberikan manfaat bagi pembelajaran, maka di
sarankan kepada guru untuk mengembangkan produk ini dengan cakupan
yang lebih luas ataupun pada materi yang lain pada waktu yang akan
datang sehingga siswa termotivasi mengikuti pembelajaran.

2. Untuk mahasiswa yang hendak melaksanakan riset dapat memperbaiki
kekurangan yang terjadi dalam riset ini sehingga hasil penelitian
berikutnya lebih baik

3. Untuk peneliti lain dikarenakan pembuatan video membutuhkan waktu
yang cukup lama dan template yang tersedia kurang banyak dikarenakan
pada akun aplikasi powtoon yang peneliti gunakan masih menggunakan
akun free atau tidak berbyar, maka dari itu pada peneliti selanjutnya
disarankan untuk menggunakan akun yang sudah berbayar sehingga
durasi video yang akan dibuat bisa disesuaikan dan template atau model

desain yang ingin dipakai beragam.
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LAMPIRAN - LAMPIRAN



Lampiran 1 Surat ljin Penelitian
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Lampiran 2 Lembar Validasi Ahli Materi
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Media
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Lampiran 4 Lembar Angket Respon Siswa
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Lampiran 5 Lembar Angket Motivasi Belajar Siswa
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Lampiran 6 Lembar Observasi Keterlaksanaan
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Lampiran 7 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SDN 1 Sigar Penjalin
Kelas/ Semester : VIGanijil
Tema : Udara Bersih Bagi Kesehatan (Tema 2)
Subtema : Cara Tubuh Mengolah Udara Bersih (Sub Tema
1)
Pembelajaran ke 13
Muatan Pembelajaran : Bahasa Indonesia, PPKn, IPS
Alokasi Waktu : 180 Menit

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan anggota keluarga, teman, dan guru.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya,
makhluk ciptahan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah dan di sekolah

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis, dalam
karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan perilaku anak beriman
dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN

KOMPETENSI

Bahasa Indonesia
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Kompetensi Dasar

Indikator

3.2 MengkKlasifikasi informasi yang
di dapat dari buku ke dalam aspek:
apa, dimana, kapan, siapa, mengapa,

dan bagaimana

3.2.3 Menulis (C1) informasi ke
dalam yang

dikelompokkan ke dalam aspek: apa,

peta pikiran

dimana, kapan, siapa, mengapa, dan

bagaimana.

4.2 Menyajikan hasil Klasifikasi
informasi yang didapat dari buku
yang dikelompokan ke dalam aspek:
apa, dimana, kapan, siapa, mengapa,

dan bagaimana

4.2.2 Melengkapi (P3) peta pikiran

berdasarkan informasi dari hasil
pengamatan yang dikelompokkan ke
dalam aspek : apa, dimana, kapan,

siapa, mengapa, dan bagaimana

PPKn

Kompetensi Dasar

Indikator

3.2 Memahami makna tanggung
jawab sebagai warga masyarakat

dalam kehidupan sehari-hari.

3.2.1 Mengidentifikasi (C4) tanggung
jawab sebagai warga masyarakat.

4.2 Mengambil keputusan bersama
tentang tanggung jawab sebagai
warga masyarakat.

4.2.1 Menuliskan (P1)
jawab sebagai warga masyarakat.

tanggung

IPS

Kompetensi Dasar

Indikator

3.3 Menganalisis peran ekonomi

upaya
kehidupan masyarakat di

dalam menyejahterakan
bidang
social dan budaya untuk memperkuat

kesatuan dan persatuan bangsa

3.3.1 Mengidentifikasi (C4) jenis-
jenis usaha dan kegiatan ekonomi di

sekitarnya

4.3 Menyajikan hasil analisis tentang

upaya
kehidupan

peran  ekonomi  dalam
menyejahterakan

masyarakat di bidang social dan

4.3.1 Membuat (P5) peta pikiran
usaha dan kegiatan ekonomi di

lingkungan sekitar.
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budaya untuk memperkuat kesatuan

dan persatuan bangsa.

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
1. Dengan melakukan pengamatan siswa mampu menulis informasi ke dalam
peta pikiran yang dikelompokkan ke dalam aspek: apa, dimana, kapan, siapa,
mengapa, dan bagaimana.dengan benar.
2. Dengan melakukan pengamatan siswa mampu melengkapi peta pikiran
berdasarkan informasi dari hasil pengamatan yang dikelompokkan ke dalam
aspek : apa, dimana, kapan, siapa, mengapa, dan bagaimana..dengan tepat.
3. Dengan mencermati isi teks, siswa mampu mengidentifikasi tanggung
jawab sebagai warga masyarakat dengan tepat.
4. Dengan mencermati isi teks, siswa mampu menuliskan tanggung jawab
sebagai warga masyarakat dengan tepat.
5. Dengan membaca teks siswa mampu mengidentifikasi jenis-jenis usaha
dan kegiatan ekonomi di sekitarnya.
6. Dengan melakukan pengamatan siswa mampu membuat peta pikiran
mengenai usaha dan kegiatan ekonomi di lingkungan sekitarnya dengan
benar.

D. MATERI PEMBELAJARAN
1. Kata tanya apa, dimana, kapan, siapa, mengapa, dan bagaimana.
2. Tanggung jawab sebagai warga masyarakat.
3. Jenis-jenis usaha ekonomi dimasyarakat.

E. PENDEKATAN, METODE, DAN MODEL PEMBELAJARAN
Pendekatan  : Kontekstual
Metode : Tanya jawab, penugasan, diskusi, pengamatan.
Model : Contextual Teaching And Learning (CTL)

F. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN

1. Media audiovisual, lingkungan sekitar.
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G. SUMBER BELAJAR

1. Buku Guru Tema 2 Kelas 5 dan Buku Siswa Tema 2 Kelas 5 (Buku

Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebudayaan, Revisi 2018).

H. KEGIATAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN

DESKRIPSI KEGIATAN

ALOKASI
WAKTU

Pendahuluan

Kelas dimulai dibuka dengan salam,
menanyakan kabar dan  mengecek
kehadiran siswa

Guru mengajak peserta didik untuk
berdoa sebelum pembelajaran.

Guru mengajak peserta didik untuk
menyiapkan buku tulis, buku siswa, dan

peralatan tulis lainnya

5 menit

Kegiatan inti

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran
kepada peserta didik

Guru membagi siswa didalam kelas
menjadi 5 kelompok, dengan cara guru
meminta siswa menghitung 1,2,3,4, dan
5. Siswa yang menyebutkan angka 1
masuk dalam kelompok 1, siswa yang
menyebutkan angka 2 masuk dalam
kelompok 2, dan begitu juga seterusnya.
Guru menyiapkan media audiovisual
yang akan ditampilkan

Guru menginstruksikan siswa untuk tetap
fokus ke media audiovisual yang akan
ditampilkan

Guru menampilkan media audiovisual

55 menit
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berupa video pembelajaran tentang materi
kegiatan ekonomi di tema 2 subtema 1
pembelajaran 3 dengan. (Modelling)

Guru memberikan soal terkait materi
jenis-jenis usaha ke masing-masing
kelompok melalui video pembelajaran.
(Questioning)

Masing-masing  kelompok  berdiskusi
terkait soal yang diberikan. (Learning
Community)

Setelah masing-masing kelompok
menjawab soal guru melanjutkan video
animasi terkait materi tanggung jawab
sebagai masyarakat.

Guru memberikan soal terkait materi
tanggung jawab sebagai masyarakat
melalui video.

Masing-masing  kelompok  berdiskusi
terkait soal yang diberikan.

Setelah masing-masing kelompok
menjawab soal guru melanjutkan video
pembelajaran tentang hari menanam
pohon.

Guru memberikan soal terkait hari
menanam pohon melalui video dengan
soal berupa 5W+1H

Masing-masing  kelompok  berdiskusi
terkait soal yang diberikan.

Setelah semua kelompok menjawab soal,

guru menginstruksikan untuk
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mengumpulkan semua jawaban yang
dijawab tadi.

Guru memberikan nilai
(Authenticassessment).

Setelah  memberikan  nilai,  guru
menginstruksikan masing-masing
kelompok untuk maju satu persatu
mempresentasikan ~ hasil  jawabannya
didepan kelas

Guru menyempurnakan jawaban dari
masing-masing kelompok yang maju
Guru memberikan kesempatan ke peserta
didik untuk bertanya mengenai apa saja
yang belum dipahami dari pembelajaran

tadi. (Inquiry)

Penutup

Guru melakukan refleksi terkait materi
yang telah disampaikan (Reflection)

Guru memotivasi peserta didik dalam
membangun pengetahuan dari
pengalaman baru berdasarkan pada
pengetahuan awal. (Construktivism)

Guru mengajak peserta didik untuk
merapikan buku tulis, buku siswa, dan
peralatan tulis lainnya

Guru mengajak peserta didik untuk

berdoa mengakhiri pembelajaran.

10 menit
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Lampiran 8 Foto kegiatan Validasi

Gambar 1 Kegiatan Validasi Oleh Dosen PGSD
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Lampiran 9 Foto Kegiatan Uji Coba Skala Kecil

Gambar 2 Menyajikan Media Audiovisual di Kelas VI A

Gambar 3 Pengisian Angket Respon Oleh Siswa Kelas VI A
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Lampiran 10 Foto Kegiatan Uji Coba Skala Besar

Gambar 4 Menyajikan Media Audiovisual di Kelas V A

Gambar 5 Pengisian Angket Motivasi Belajar Oleh Siswa Kelas V A
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Lampiran 11 Foto Media Audiovisual

Apakah kalian Jrahu'w

apa itu kegiatan T
ekonomi?
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Gambar 6 Penjelasan Materi kelas V Tema 2 Dengan Media Audiovisual
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