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BAB V 

KESIMPULAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan analisis data pengujian alat peraga papan UNIKA yang 

sudah dikembangkan untuk meningkatkan Kemamapuan Berpikir Kreatif 

siswa. Dapat dismpulkan bahwa hasil penilaian skor total ahli Materi sebesar 

88 % tingkat kualifikasi Sangat Valid. Sedangkan hasil skor total penilaian 

yang diberikan oleh Ahli Media sebesar 87,78% yang berarti berada pada 

tingkat kualifikasi Sangat Valid. 

 Berdasarkan hasil angket respon siswa terhadap alat peraga papan 

UNIKA dilihat dari total skor 82,09% yang berarti berada pada tingkat 

kualifikasi Sangat Praktis. Adapun hasil keefektifan nilai Pretest dan Postteet 

sebesar 71,68%, sedangkan lembar observasi memperoleh hasil 90% pada 

kategori sangat baik. 

5.2 Saran  

Berdasrkan hasil penelitian, maka peneliti dapat menyampaiakan 

beberapa saran yaitu: 

1. Dalam mengembangkan alat peraga papan UNIKA yang telah 

dikembangkan oleh peneliti masih memiliki beberapa kekurang terutama 

dari segi waktu yang diperlukan dalam membuat alat peraga papan 

UNIKA. Sehingga bagi penelitian selanjutnya, pengembangan lanjutan 

pada produk ini sangat diperlukan, yaitu mengembangkan alat peraga 

papan UNIKA ini dengan ukuran yang lebih praktis dan efisien.  
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2. Media papan UNIKA yang dikembangkan dapat dijadikan referensi oleh 

guru agar dapat menggunakan alat peraga papan UNIKA ini pada materi 

bangun datar. 

3. Apabila guru menggunakan alat peraga papan UNIKA ini sebagai media 

pembelajaran, maka diharapkan kepada guru agar menuntun siswa, karena 

pada alat peraga papan UNIKA ini terdapat benda berbahaya yaitu paku. 
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Lampiran 1.Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 2: Surat Pernyataan Penelitian dari Sekolah  
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Lampiran 3 : Validasi ahli Materi 
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Lampiran 4: Lembar validasi ahli media  
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Lampiran 5: Lembar Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas  
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Lampiran 7, lembar soal prites 
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Lampiran 7 jawaban prites 
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Lampiran 8 gambar soal posttes 
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Lampiran 9 jawaban posttes 
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Lampiran 10Lembar Keterlaksanaan 
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Lampiran 11 Dokumentasi 
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Lampiran 12 Ranjangan Pembelajaran (RPP) 

RENCANA PELAKSANAA PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : SDN 2 Kuranji 

Kelas/Semester : IV (empat)/2 

Materi   : Bangun Datar 

Alokasi Waktu : 120 menit 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 :  Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianautnya 

KI 2  :  Memiliki prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tengganya serta cinta tanah air. 

KI 3  :  Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan mencoba 

menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya dirumah, 

disekolah dan ditempat bermain. 

KI 4  :  Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak 

bermain dan berakhlak mulia. 

  

B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR 

3.9 Menjelaskan dan 

menentukan keliling dan 

luas persegi, persegi 

panjang dan segitiga. 

3.9.1 Menjelaskan persegi, persegi 

panajang dan segitiga 

3.9.2 Menjelaskan cara mencari luas dan 

keliling dari persegi, persegi panjang 

dan segitiga 
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C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui penjelasan guru siswa mampu memahami arti dari persegi, persegi 

panjang, dan segitiga 

2. Melalui penjelasan guru siswa mampu menjelaskan macam-macam bangun 

datar 

3. Melalui penjelasan guru siswa memahami rumus-rumus dari persegi 

panjang.  

D. MATERI PEMBELAJARAN  

Bangun Datar 

E. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik (mengamati, menanya, mengkomunikasikan 

dan  menjelaskan) 

 Metode : Diskusi, ceramah 

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN  

Kegiatan DeskripsiKegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Guru mengucap salam dan mengajak siswa 

untuk berdoa.  

 Guru mengecek kehadiran siswa 

 Guru meminta siswa untuk melihat keadan 

disekitar kelas (kerapian meja,kursi dan 

sampah). 

 Guru arahkan siswa untuk tepuk semangat 

guna membangkitkan semangat belajar 

siswa. 

 Guru mengaitkan materi bangun datar 

dengan materi sebelumnya. 

 Guru menjelaskan tujuan pembelajaran yang 

akan dicapai, ruang lingkup materi, langkah 

pembelajaran, serta metode yang akan 

dilaksanakan. 

15 menit 
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 Guru menstimulus rasa ingintahu siswa 

tentang topik yang akan dipelajari dengan 

mengaitkan pembelajaran hari ini dengan 

kehidupan sehari-hari misal dengan 

memberikan pertayaan. 

 Guru membagi siswa kedalam 4 kelompok 

 Tiap-tiap kelompok di bagi menjadi 3-4 

orang sesuai dengan jumlah siswa 

Inti  Mengamati: 

 Siswa di fasilitasai dengan alat 

peraga papan UNIKA  

 Mengajak siswa untuk 

memperhatikan langkah-langkah 

penggunaan alat peraga papan unika. 

 Siswa mengamati macam- macam 

bentuk bangun datar yang ada di 

papan UNIKA 

 Siswa mengamati cara menjawab 

soal menggunakan alat peraga papan 

UNIKA. 

Menanya: 

 Guru memberikan kesempantan kepada 

siswa untuk betanya tentang materi 

bangun datar 

 Guru memberikan kesempatan kepada 

siswa yang belum memahami cara 

penggunaan alat peraga papan unika 

Mendiskusikan: 

 Guru meminta siswa untuk menyebutkan 

benda-benda yang berbentuk bangun datar di 

sekitar mereka.  

90  menit 
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 Memberikan kesempatan kepada siswa 

untuk mendiskusikan permasalahan tentang 

bangun datar yang telah dikerjakan secara 

individu dan melanjuktkan kegiatan  secara 

kelompok 

 Guru memantau berjalannya diskusi dan 

memberikan arahan jika terjadinya 

hambatan. 

Mencoba 

 Guru memberikan soal mengenai bangun 

datar kepada siswa. 

 Guru memantau pekerjaan siswa secara 

individu, membimbing dan memberi 

arahan kepada siswa yang mengalami 

hambatan. 

 Siswa mencoba untuk memperagakan 

sendiri alat peraga papan UNIKA  

Menjelaskan: 

 Guru menjelaskan kepada siswa pentingnya 

mempelajari cara mencari luas dan keliling  

bangun datar. 

 Gumu menjelaskan tujuan  pembelajaran 

tentang materi bangun datar yang akan 

dicapai. 

Penutup  Siswa merefleksi pengusaan materi yang 

sudah dipelajari dengan membuat catatan 

pengusaan materi 

 Siswa saling memberikan umpan balik hasil 

pembelajaran yang telah dicapai 

 Siswa diberikan evaluasi berupa soal esay 

 Siswa mendengarkan arahan guru untuk 

15 menit 
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materi pada pertemuan berikutnya. 

 

G. MEDIA DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

 Media :  Alat PeragaPapan UNIKA  

 Sumber : 1. BukuSiswaMatematika Kelas IV Revisi 2017 

    2. Buku Guru Matematika Kelas IV 2017 

H. PENILAIAN PEMBELAJARAN  

1. TeknikPenilaian 

a.PenilaianSikap: tanggung jawab, disiplin dan peduli 

b. PenilaianPengetahuan:  Esay 

c. Penilaian Keterampilan: unjuk kerja 

2. Bentuk instrumen penilaian 

a. Penilan sikap  

No NamaSiswa 

Aspek yang di nilai 

Keterangan Tanggungjawab Disiplin Peduli 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1               

2               

3               

4               

5               

6               

7               

8               

9               

10               

11               

12               

13               

Keterangan :  

4 = BaikSekali 

3 = Baik  

2 = Cukup  

1 = Kurang baik 

b. Penilaian pengetahuan  

1) Tes tertulis: Esay  Sebanyak 10 nomor dengan bobot : 

Bobot Jawaban Benar : 10 
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Bobot Jawaban Salah  : 0 

Skor maksimal  : 100 

c. Penilaianketerampilan 

No Nama 

Aspek yang di nilai 

Keterangan 

Kemampuan menentukan rumus luas 

dan keliling dari bangun datar 

menggunakan alat peraga papan 

UNIKA 

Kerjasama 

1 2 3 4 1 2 3 4 

1           

2           

3           

4           

5           

6           

7           

8           

9           

10           

11           

12           

13           

Keterangan :  

4 = BaikSekali 

3 = Baik  

2 = Cukup  

1 = Kurang baik 

Refleksi Gurus 

 

 

 

 

                 Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 Guru Kelas IV 

 

 

 


