BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian dan pengembangan
sebelumnya, maka peneliti dapat menarik kesimpulan penelitian sebagai berikut:

1. Media WAKER (Wayang Kertas) , diproleh data dari 2 validator ahli dan 3
validator praktisi dengan presentase yang dikembangkan mendapatkan hasil
dari skor rata-rata ahli materi 89,7% dan skor rata-rata ahli media 88,5%
Sehingga dapat dikatakan bahwa media WAKER (Wayang Kertas) untuk
meningkatkan motivasi belajar siswa pembelajaran tematik tema 7 dengan
kategori “Sangat Valid”. Sehingga dengan demikian dapat disimpulkan media
WAKER (Wayang Kertas) yang dikembangkan valid.

2. Media WAKER (Wayang Kertas) berdasarkan hasil angket respon siswa
diproleh data presentase dari siswa uji terbatas di kelas IVV.A SDN Dasan Baru.
Dengan presentase 91,8% pada katagori sangat praktis, dengan demikian media
WAKER (Wayang Kertas) yang dikembangkan Praktis.

3. Keefektifan media WAKER (Wayang Kertas) dilihat dari hasil angket motivasi
belajar siswa diproleh data hasil uji lapangan di kelas IV.B  SDN 1 Dasan
Baru, dengan nilai N-Gain rata-rata 0.77 pada katagori tinggi, dan nilai
keterlaksanaan pembelajaran yaitu 86,5% pada kategori ‘sangat terlaksana’
sehingga dengan demikian media WAKER (Wayang Kertas) dapat

meningkatkan motivasi belajar siswa kelas IV SDN 1 Dasan Baru.
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5.2 Saran
Dalam memperhatikan kesimpulan di atas, makan peneliti  dapat
menyampaaikan saran-saran sebagai berikut :

1. Melalui pengembangan media WAKER (Wayang Kertas) pada pembelajaran
tematik yang telah di uji cobakan pada siswa kelas IV SDN 1 Dasan Baru,
maka disarankan bagi guru untuk menggunakan media pembelajaran dikelas,
agar terciptanya suasana pembelajaran yang menyenangkan.

2. Media WAKER (Wayang Kertas) ini hanya terbatas pada materi tematik tema
7 pembelajaran ke-4, maka disarankan kepada peneliti lain untuk
mengembangkan pada materi pokok yang lain atau kelas lain ataupun pada
sekolah yang berbeda.

3. Media WAKER (Wayang Kertas) yang dikembangkan dapat digunakan dengan
baik, namun terdapat saran perbaikan dari validator. Hal ini dapat dijadikan
pertimbangan bagi penelitian selanjutnya untuk mengembangkan media

pembelajaran yang lebih menarik lag
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Motivasi Belajar Siswa Kelas Iv Tema 7
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Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang dihasilkan
itk VERNER dak di : et
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kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah
sebagai berikut :
1 : KurangBaik 3 : Baik

2:CukupBaik 4 : SangatBaik

Tampilan Media
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9 | Kesesuaian media denganmateri

10 ‘ Kejelasanwatakdariwayangkertas \

Penyajian |

kesusaian media denganmateri | [v/]

=

Kejalasanbentukwama media l\ \

Manfaat Media

13 ‘ Kemampuan media

|| untuksemangatbelgarsiswa Vv
it

Kemampuan media v

meningkatkanmotivasibelajarsiswa | |
15

Ll |

| Total Skor |

a
Media dapatdigunakandalamjangkapanjang ‘ .

C. KESIMPULAN
Berdasarkanpenclitian di atas, media WAKER (WayangKertas)
dikembangkaninidinyatakan
a. Layakdiujicobakantanparevisi
b. Layakdiujicobakandenganrevisi
¢. Tidaklayakdiujicobakan

D. KOMENTAR

( RusmAaw, s.p0 )
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Lampiran 9.

Lembar Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI

AHLIMEDIA

Judul Penelitiamn  : Pengembangan Media WAKER (Wayang Kertas) untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Dalam Pembelajaran

‘Tematik Kelas IV Tema 7
Peneliti + Kiki Anisofia
Prodi : PGSD (Pendidikan Guru Sekolah Dasar)
Validator Y ATII YUY (R o
Hari/tanggal et 1 30 06\ 20
A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang dihasilkan
untuk mengetahui layak atau tidaknya media tersebut digunakan dalam pembelajaran
di sekolah.

B. Petunjuk
1. Bapak/Tbu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda checklist (V)
pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah
scbagai berikut
| : Kurang Baik 3 : Baik

2:Cukup Baik 4 : Sangat Baik
C. KESIMPULAN
Berdasarkan penelitan di aas, media WAKER (Wayang Kerta) dik
dapnitn lyang ) dikembangkan ini
2 Layak diuji cobakan tanpa revisi
b. Layak diuji cobakan dengan revisi

Tampilan Media i ¢ Tidak layak divjicobakan
(memmwmmmmmmmmw)
1| Kemenarikan tampilan awal media wayang \
!
2 | Pemilihan warna V]
3 | Ukuran media wayang i v
4 | Media aman digunakan vV
5 Media whan lama v,

( GUET A% puasn 9.1
N\P_ \__97()06(6300&31&09@
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Lampiran 10.

Lembar Validasi Ahli Media 4
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Lampiran 11:

Angket Respon Siswa Uji Lapangan Utama




Lampiran 12

Angket Respon Siswa Uji Lapangan
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Lampiran 13

Angket Motivasi Belajar Sebelum Menggunakan Media
WAKER (Wayang Kertas)
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Lampiran 14.

Angket Motivasi Sesudah Menggunakan Media WAKER (Wayang Kertas)
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Lampiran 15.

Lembar Observasi Lembar Keterlaksanaan Pembelajaran
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Lampiran 16.

RENCANAN PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP) K13

Satuan Pendidikan  : SDN 1 Dasan Baru

Kelas / Semester AV

Tema : 7. Indahnya Keragaman di Negeriku

Sub Tema : 2. Indahnya Keragaman Budaya Negeriku
Muatan Terpadu : Bahasa Indonesia, PPKn, IPS
Pembelajaran ke 4

Alokasi waktu : 1x Pertemuan

A. KOMPETENSI INTI

1.
D.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan
tetangga.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah dan di sekolah.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR
Muatan : Bahasa Indonesia

No | Kompetensi Dasar

3.7 | Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks.

4.7

dengan bahasa sendiri.

Muatan : PPKn

Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi ke dalam tulisan
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No | Kompetensi Dasar

3.4 | Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan.

4.4 | Menyajikan berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan budaya di
Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan.

Muatan : IPS

No | Kompetensi Dasar

3.2 | Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan agama di
provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia serta hubungannya
dengan karakteristik ruang.

4.2 | Menyajikan hasil identifikasi mengenai keragaman sosial, ekonomi,
budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa
Indonesia; serta hubungannya dengan karakteristik ruang.

C. TUJUAN

1. Setelah berdiskusi, siswa mampu menuliskan nama, keunikan dan
penggunaan pakaian adat yang ada di daerah mereka tinggal dengan rinci.

2. Setelah mengamati beberapa gambar pakaian adat, siswa mampu
menuliskan keunikan dari setiap pakaian adat yang diamatinya dengan
tepat.

3. Setelah berdiskusi, siswa dapat menjelaskan tindakan untuk melestarikan
pakaian adat di Indonesia dengan benar.

4. Setelah pembiasaan dan praktik, siswa mampu melakukan tindakan
melestarikan pakaian adat di Indonesia dengan tepat.

5. Setelah membaca teks tentang keunikan pakaian adat wanita
Minangkabau, siswa mampu menuliskan gagasan pokok dan informasi
baru dari teks bacaan dengan benar.

D. MATERI
1. Menuliskan nama, keunikan dan penggunaan pakaian adat yang ada di
daerah tempat tinggal.
2. Menuliskan gagasan pokok dan informasi baru dari teks bacaan keunikan
pakaian adat wanita Minangkabau.




E. PENDEKATAN & METODE

Pendekatan

Metode

: Scientific

F. KEGIATAN PEMBELAJARAN

: Pengamatan, Tanya Jawab, dan Diskusi
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Keterlaksanaan
No Aspek yang Diamati Keterangan
112 (3 |4
Pendahuluan
1 Guru memberikan salam pembuka \ | Sangat
terlaksana
2 Kelas dilanjutkan dengan do’a N Terlaksana
3 Guru memantau kehadiran, ketertiban Terlaksana
dan kesiapan siswa untuk melaksanakan
pembelajaran
4 Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ' | Sangat
ini. terlaksana
5 Guru melakukan apersepsi ' | Sangat
) 2 ) terlaksana
- Mengidentifikasi keragaman di
negriku
- Menyebutkan nama adat yang ada
di Indonesia
- Salah satunya adat di Lombok
Inti
6 Guru menunjukkan media wayang kertas \ | Sangat
terlaksana
7 Siswa mengamati wayang kertas dengan N Terlaksana
baik
8 Guru menjelaskan keragaman suku N Terlaksana
bangsa, sosial, dan budaya yang telah
disajikan dengan media wayang kertas
9 Siswa mendengarkan penjelasan guru \ | Sangat
terkait dengan keragaman negriku dengan terlaksana
media wayang kertas
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10 | Setelah mengamati beberapa tokoh suku Terlaksana
bangsa siswa mampu menuliskan
keunikan dari setiap pakaian adat yang
diamatinya dengan media wayang kertas
11 | Guru meminta siswa untuk mengerjakan Sangat
soal secara individu terlaksana
12 | Siswa menuliskan nama, keunikan dan Sangat
penggunaan pakaian adat di daerah terlaksana
mereka tinggal dengan rinci di lembar
kertas yang telah disiapkan
13 | Guru meminta siswa membaca teks yang Sangat
berjudul wanita minangkabau terlaksana
14 | Setelah membaca teks tentang Terlaksana
keunikan pakaian adat wanita
minangkabau siswa mampu menuliskan
gagasan pokok dan informasi baru dan
teks bacaan yang benar
15 | Guru dan siswa menyanyikan salah satu Terlaksana
lagu nasional
Penutup
16 | Melakukan refreksi apa yang dipelajari, Sangat
menanyakan prasaan siswa setelah terlaksana
melakukan kegiatan, kegiatakan yang
paling disukai, dan info yang ingin
diketahui lebih lanjut
17 | Guru dan siswa menutup pembelajaran Terlaksanan
dengan doa bersama
Jumlah skor 45

G. SUMBER DAN MEDIA
1. Buku Pedoman Guru Tema 7 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 7 Kelas 4
2. Media WAKER (Wayang Kertas)

H. PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk
mengukur tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian
digunakan sebagai bahan penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan
memperbaiki proses pembelajaran. Penilaian terhadap materi ini dapat
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dilakukan  sesuai kebutuhan guru yaitu dari pengamatan sikap, tes
pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/projek dengan rubric
penilaian sebagai berikut.

1. Berdiskusi mengenai tindakan melestarikan pakaian daerah.
Bentuk Penilaian: Kinerja

Instrumen Penilaian: Rubrik

KD PPKn 3.4 dan 4.4,

Pengetahuan
cara
melestarikan
pakaian daerah

Keaktifan

Keterampilan
berbicara dalam
berdiskusi

Keterampilan
berbicara di
depan kelas

baru dari teks.

Dapat
menyebutkan 3
cara melestarikan
pakaian daerah.

Menunjukkan
antusiasme
dan aktif dalam
diskusi.

Pengucapan
kalimat secara
keseluruhan jelas,
tidak menggumam
dan dapat
dimengerti.

Penampilan
dan gaya tubuh
yang menarik,
pengucapan
kalimat jelas
dan mudah
dimengerti.

Bentuk Penilaian: Kinerja

Instrumen Penilaian: Rubrik

Dapat
menyebutkan 2
cara melestarikan
pakaian daerah.

Menunjukkan
antusiasme tetapi
tidak aktif dalam
diskusi.

Pengucapan
kalimat di
beberapa bagian
jelas dan dopat
dimengerti.

Penampilan
dan gaya tubuh
kurang menarik,
pengucapan
kalimat jelas
dan mudah
dimengerti.

KD Bahasa Indonesia 3.7 dan 4.7.

Dapat
menyebutkan 1
cara melestarikan
pakaian daerah.

Menunjukkan
keaktifan hanya
jika ditanya.

Pengucapan
kalimat tidak
begitu jelas
tapi masih
bisa dipahami
maksudnya.

Penampilan

dan gaya tubuh
kurang menarik,
pengucapan
kalimat kurang
jelas tetapi dapat
dimengerti.

Tidak dapat
menyebutkan
cara melestarikan
pakaian daerah.

Sama sekali tidak
menunjukkan
keterlibatan dalam
kegiatan diskusi.

Pengucapan
kalimat tidak jelas,
menggumam

dan tidak dapat
dimengerti.

Penampilan

dan gaya tubuh
tidak menarik,
pengucapan kalimat
tidak jelas dan
kurang dimengerti.

2. Berdiskusi untuk menentukan gagasan pokok dan menuliskan informasi
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Kemampuan
menentukan
gagasan pokok
tiap paragraf

Kemampuan
menjelaskan
informasi baru
dari teks

Keaktifan

Keterampilan
dalam membuat
laporan tertulis

Catatan Guru

Dapat
menentukan
dengan benar
gagasan pokok
dari minimal 4
paragraf.

Dapat
menjelaskan
dengan tepat
minimal 3
informasi baru
dari teks.

Menunjukkan
antusiasme
dan aktif dalam
diskusi.

Menggunakan
bahasa baku,
mudah dipahami
dan runtut.
Tulisan rapi dan
mudah dibaca.

1. Masalah

2. lde Baru

3. Momen Spesial

Makasiswa

Kiki' Anisofia
NIM: 117180005

Dapat
menentukan
dengan benar
gagasan pokok
dari 3 paragraf.

Dapat
menjelaskan
dengan tepat 2
informasi baru
dari teks.

Menunjukkan
antusiasme
tetapi tidak aktif
dalam diskusi.

Menggunakan
bahasa baku,
mudah dipahami
dan runtut.
Tulisan kurang
rapi.

. Diketahui,
[ DN Dasan Baru
P

A 11888031165

Dapat menentukan
dengan benar
gagasan pokok dari
2 paragraf.

Dapat menjelaskan
dengan tepat 1
informasi baru dari
teks.

Menunjukkan
keaktifan hanya jika
ditanya.

Menggunakan
bahasa baku,
dapat dipahami
dan kurang runtut.
Tulisan kurang rapi.

Dapat menentukan
dengan benar
gagasan pokok dari
1 paragraf.

Tidak dapat
menjelaskan
dengan tepat
informasi baru dari
teks.

Sama sekali tidak
menunjukkan
keterlibaton dalam
kegiatan diskusi.

Tidak menggunakan
bahasa baku,
mudah dipahami
dan runtut. Tulisan
tidak rapi.

SDN 1 Dasan Baru,. (. ./.(¥{./2021

Guru Kelas IV

Gusti_Ayu Suasti_S.Pd
NIP: 197006162008012026
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Lampiran 17. Dokumentasi Penelitian

Proses Pengembangan Media WAKER (Wayang Kertas)
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Kegiatan Penilaiam RPP oleh Guru Kelas IV SDN 1
Dasan Baru

N
WM
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Kegiatan Penilaian Validasi Oleh Guru SDN 1 Dasan Baru
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Kegiatan Penilaian Validasi Oleh Guru V SDN 1 Dasan Baru




