BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

1.

Bedasarkan hasil kepraktisan, kevalidan produk pengembangan media bilik rumah
pintar dengan nilai yang diperoleh dari Angket validasi media, materi dan respon

guru, dari keempat validator diperoleh nilai rata-rata hasil nilai yang diperoleh sangat

valid.

2. Berdasarkan hasil kepraktisan produk yang berupa media bilik rumah pintar yang
telah diterapkan pada SD Aisyiyah 2 Mataram yang sebagai subjek uji coba pada
kelas Il SD Aisyiyah 2 Mataram dengan jumlah peserta didik sebanyak 10 orang
dengan memperoleh nilai menggunakan cara memberikan angket respon peserta
didik, berdasarkan perolehan angket respon peserta didik dengan skor nilai rata-rata
80,8% dengan kategori sangat praktis.

3. Berdasarkan hasil keefektifan produk pengembangan media bilik rumah pintar dari
hasil angket berpikir kreatif peserta didik diperoleh dari hasil uji lapangan kelas IlI
SD Aisyiyah 2 Mataram dengan nilai rata-rata awal 54% dan nilai akhir 88% dengan
hasil nilai gain standar 75,7 dengan kategori tinggi hasil dari keterlaksanaan
pembelajaran dengan skor rata-rata 80% menunjukan sangat efektif.

5.2 Saran
1. Kepada guru

Guru tidak hanya bertugas memberikan materi dalam pembelajaran akan tetapi
guru juga harus melihat karakter dan hambatan-hambatan yang dialami peserta didik
pada saat proses pembelajaran, guru juga harus membangun suasana kelas dengan

baik dengan begitu ketertarikan peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran
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meningkat. Guru juga bisa menggunakan berbagai media pembelajaran seperti media

bilik rumah pintar dalam proses pembelajaran.

. Kepada peserta didik

Kepada seluruh peserta didik dengan adanya media proses pembelajaran akan
meningkat dan peserta didik lebih aktif.
. Kepada peneliti selanjutnya

Diharapkan untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan media bilik
rumah pintar lebih lanjut dan sesuai dengan perkembangan kurikulum dan untuk

mengukur aspek yang lain.
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LAMPIRAN



LAMPIRAN 1 Pertemuan pertama

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SDN Aisyiyah 2 Mataram
Kelas /Semester : 3/1 (Satu)
Tema 1 . Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup
Subtema 1 . Ciri-Ciri Mahluk Hidup
Pembelajaran ke- 03
Fokus Pembelajaran : Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP
Alokasi Waktu : 3 X Pertemuan

A. KOMPETENSI INTI (K1)

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam
karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan
yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

Bahasa Indonesia

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
3. Mencermati kosakata dalam teks | 3.4.1 menyebutkan minimal 4 ciri-ciri
tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan mahluk hidup

(makanan  dan  tempat  hidup),
pertumbuhan  dan  perkembangan
mahluk hidup yang ada dilingkungan
setempat yang disajikan dalam bentuk
lisan, tulis,visual,dan/atau eksplorasi
lingkungan.

4.4 menyajikan laporan tentang konsep ciri- | 4.4.1 menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup
ciri, kebutuhan (makanan dan tempat
hidup), pertumbuhan, dan
perkembangan mahluk hidup yang ada
dilingkungan setempat secara tertulis
menggunakan kosakata baku dalam
kalimat efektif.
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Matematika

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.1 menjelaskan sifat-sifat operasi hitung | 3.1.1 Membilang secara urut bilangan
pada bilangan cacah. 1.000 sampai dengan 10.000.

3.1.2 membilang secara loncat bilangan
1.000 sampai dengan 10.000.

4.1 menyelesaikan masalah yang | 4.1.1 Membilang dan menuliskan bilangan
melibatkan  penggunaan  sifat-sifat 1.000 sampai 10.000 secara Panjang
operasi hitung pada bilangan cacah (sepuluh ribuan, ribuan, ratusan,

puluhan, dan satuan).
SBdP

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola | 3.2.1 Mengidentifikasi bentuk pola irama
irama dalam lagu. sederhana.

4.1 Menampilkan bentuk dan variasi irama | 4.1.1 Memeragakan pola irama sederhana.
melalui lagu

4.1.2 membuat pola irama sederhana

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1.

Dengan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana
dengan benar

setelah mengamati, siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan percaya diri
setelah mengamati siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan benar.

Setelah mengamati siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah
dibuat dengan percaya diri

Setelah mengamati gambar, siswa dapat menyebutkan minimal 4 ciri-ciri mahluk
hidup dengan tepat

Setelah kegiatan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulkan ciri-ciri
mahluk hidup dengan tepat

Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa membilang
secara urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar

Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat
membilang secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000dengan benar

Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuliskan bilangan 1.000
sampai 10.000 secara Panjang (sepuluh ribuan, ribuan, puluhan ,ratusan, satuan)

dengan benar.
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D. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN
Media/alat : media bilik rumah pintar
Sumber belajar :‘Buku guru dan buku siswa kelas Il pertumbuhan dan
perkembangan mahluk hidup, kurikulum 2013 (revisi
2018), Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
E. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan Pembelajaran : Saintifik.
Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi

Model pembelajaran : Cooperative Teaching and Learning

F. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Aspek-aspek yang dinilai Alokasi
waktu
Pendahuluan e Guru mengucapkan salam
e Guru menanyakan kabar peserta didik 10 menit
e Guru mengajak semua peserta didik untuk
berdoa sesuai dengan agama dan
kepercayaan masing-masing dipimpin oleh
salah satu siswa
e Guru menginformasikan tema yang akan
dipelajari
Kegiatan inti e Guru memberikan peserta didik soal pre-
test sebelum belajar .
40 menit

e Guru membagi siswa kedalam beberapa
kelompok dengan memperhatikan
keheterogenan akademik

Ayo mengamati

e Peserta didik mengamati gambar yang ada
pada media bilik rumah pintar
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e Peserta didik mengamati gambar ciri
mahluk hidup yang ada pada media bilik
rumah pintar

Ayo Berlatih

e Peserta didik mengamati gambar keluarga
siti sedang makan bersama. Dan gambar
induk, telur serta anak ayam menggunakan
media bilik rumah pintar.

e Peserta didik berlatih menuliskan informasi
yang diperoleh dari gambar media bilik
rumah pintar.

e Hubungan gambar pertama menunjukkan
siti sekeluarga membutuhkan makanan.
makanan bisa berasal dari mahluk lain.

e Gambar berikutnya menunjukkan
perkembangbiakan ayam. Mulai dari
menjadi anak ayam, selanjutnya tumbuh
Jjadi ayam dewasa.

e Masing-masing perwakilan kelompok
menyampaikan hasil temuan pada media
bilik rumah pintar didepan kelas

Ayo mencoba

e Peserta didik mengidentifikasi jumlah telur
yang dihasilkan peternak setiap bulan.

e Peserta didik mencoba mengurutkan hasil
peternakan telur perbulan serta penulisan
lambang bilangan.

Ayo bernyanyi

e Peserta didik mengamati guru menyanyikan
lagu anak ayam yang ada pada media bilik
rumah pintar

e Peserta didik berlatih menyanyikan lagu
anak ayam

e Peserta didik secara bergantian
menyanyikan lagu anak ayam di depan
teman-teman

penutup

e Bersamaan peserta didik melakukan
refleksi mengenai kegiatan pembelajaran,
apa yang sudah dipelajari pada hari ini

e Guru mengajak peserta diidk untuk
bersama-sama membaca doa penutup

e Guru mengucapkan salam

10 menit

© >
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C. PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur
tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan
penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran.
Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari
pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/proyek

dengan rubrik penilaian sebagai berikut

1. Bahasa Indonesia
a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa
menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan
b. Rubrik menulis cerita berdasarkan gambar berseri

L Baik : _Perlu
No. Kriteria Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) Blm?llglgan
1 Penggunaan Menggunakan | Terdapat 1-2 | Terdapat lebih Tidak satupun
huruf besar dan | huruf besar di | kesalahan dari 2 kesalahan | kalimat yang
tanda baca awal kalimat | dalam dalam menggunakan
dan nama menggunakan | menggunakan huruf besar
orang,serta huruf besar huruf besar dan | dan tanda titik.
menggunakan | dan tanda titik | tanda titik.
tanda titik
diakhir
kalimat.

2 Kesesuaian isi | Seluruh isi Setengah atau | Kurang dari Semua isi teks
laporan yang teks yang lebih isi teks | setengah isi teks | belum sesuai
ditulis ditulis sesuai | yang ditulis yang ditulis

denga nisi sesuai denga | denga nisi
laporan yang | nisi laporan laporan yang
diminta yang diminta | diminta

3 penulian Penulisan kata | Terdapat 1-2 | Lebih dari 2 kata | Semua kata

sudah tepat kata yang yang kurang belum tepat
kurang tepat | tepat dalam dalam
dalam penulisan penulisan
penulisan

4 Penggunaan Semua kata Terdapat 1-2 | Terdapat lebih Semua kalimat
kalimat yang menggunakan | kalimat yang | dari 2kalimat menggunakan
efektif kalimat yang | menggunakan | yang kalimat

efektif kalimat menggunakan kurang efektif
kurang efektif | kalimat kurang
efektif
2. SBDP
Rubrik Penilaian Menampilkan gerakan kombinasi.
S g g ' Perlu
No Kriteria Baik Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) Bimbingan (1)
1 Penguasaan lagu Siswa hapal | Siswa  hapal | Siswa  hapal Siswa belum
seluruh syair | seluruh  syair | sebagian kecil hapal  syair
lagu,irama tepat. | lagu, irama | syair lagu lagu
kurang  tepat
atau sebaliknya

2 ekspresi Mimic wajah dan | Mimic  wajah | Mimic wajah | Belum

gerakan  sesuai | dan  gerakan | dan gerakan | mampu
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denga nisi lagu

sesuai  denga | belum sesuai
nisi lagu | denga isi lagu
namun belum

konsisten

menunjukkan
mimic wajah
dan gerakan
yang  sesuai
denga nisi
lagu.

Pertemuan Kedua

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Sekolah : SDN Aisyiyah 2 Mataram
Kelas /Semester : 3/1 (Satu)

Tema 1l

Subtema 1 : Ciri-Ciri Mahluk Hidup
Pembelajaran ke- s

Fokus Pembelajaran
Alokasi Waktu

A. KOMPETENSI INTI (K1)

: Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup

. Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP
: 3 x Pertemuan

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di

sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

Bahasa Indonesia

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3. Mencermati kosakata
tentang konsep ciri-ciri,
(makanan  dan  tempat
pertumbuhan  dan

dalam

perkembangan

teks
kebutuhan
hidup),

3.4.1 menyebutkan minimal

4 ciri-ciri
mahluk hidup
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mahluk hidup yang ada dilingkungan
setempat yang disajikan dalam bentuk
lisan, tulis,visual,dan/atau eksplorasi
lingkungan.

4.4 menyajikan laporan tentang konsep ciri-
ciri, kebutuhan (makanan dan tempat
hidup), pertumbuhan, dan
perkembangan mahluk hidup yang ada
dilingkungan setempat secara tertulis
menggunakan kosakata baku dalam
kalimat efektif.

4.4.1 menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup

Matematika

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.1 menjelaskan sifat-sifat operasi hitung
pada bilangan cacah.

3.1.1 Membilang secara urut bilangan
1.000 sampai dengan 10.000.

3.1.2 membilang secara loncat bilangan
1.000 sampai dengan 10.000.

4.1 menyelesaikan masalah  yang
melibatkan penggunaan sifat-sifat

operasi hitung pada bilangan cacah

4.1.1 Membilang dan menuliskan bilangan
1.000 sampai 10.000 secara Panjang
(sepuluh  ribuan, ribuan, ratusan,
puluhan, dan satuan).

SBdP

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola
irama dalam lagu.

3.2.1 Mengidentifikasi bentuk pola irama
sederhana.

4.1 Menampilkan bentuk dan variasi irama
melalui lagu

4.1.1 Memeragakan pola irama sederhana.

1.1.2 membuat pola irama sederhana

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Dengan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana

dengan benar

2. setelah mengamati, siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan percaya diri

3. setelah mengamati siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan benar.

4. Setelah mengamati siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah

dibuat dengan percaya diri

5. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menyebutkan minimal 4 ciri-ciri mahluk

hidup dengan tepat
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6. Setelah kegiatan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulkan ciri-ciri
mahluk hidup dengan tepat

7. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa membilang
secara urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar

8. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat
membilang secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000dengan benar

9. Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuliskan bilangan 1.000
sampai 10.000 secara Panjang (sepuluh ribuan, ribuan, puluhan ,ratusan, satuan)

dengan benar.

D. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN
Media/alat : media bilik rumah pintar
Sumber belajar :Buku guru dan buku siswa kelas Il pertumbuhan dan
perkembangan mahluk hidup, kurikulum 2013 (revisi
2018), Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
E. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan Pembelajaran : Saintifik.
Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi

Model pembelajaran : Cooperative Teaching and Learning

F. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Aspek-aspek yang dinilai Alokasi
waktu
Pendahuluan e Guru mengucapkan salam
e Guru menanyakan kabar peserta didik 10 menit
e Guru mengajak semua peserta didik untuk
berdoa
e Guru menginformasikan tema yang akan
dipelajari
Kegiatan inti | Ayo mengamati
e Guru mengarahkan peserta didik untuk 40 menit

mengingat apa saja ciri-ciri dari mahluk
hidup yang dipelajari dari media bilik
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rumah pintar

Ayo mencoba

Peserta didik dibagikan menjadi beberapa
kelompok dan setiap kelompok terdiri dari
3-4 orang

Setiap Perwakilan kelompok diminta untuk
mencoba mengidentifikasi ciri-ciri mahluk
hidup yang ada pada media bilik rumah
pintar syair lagu anak ayam.

Guru membagikan LKS

penutup .

Guru memberikan peserta didik soal pre-
test untuk menguji tingkat pemahaman
peserta didik terkait materi ciri-ciri mahluk
sebelum belajar menggunakan media bilik
rumah pintar

Bersamaan peserta didik membuat

10

menit

kesimpulan

Guru mengajak peserta didik untuk
Bersama-sama membaca doa penutup

Guru mengucapkan salam

A. PENILAIAN
Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur
tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan
penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran.
Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari
pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/proyek

dengan rubrik penilaian sebagai berikut

3. Bahasa Indonesia
a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa
menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan
b. Rubrik menulis cerita berdasarkan gambar berseri

L Baik : _Perlu

No. Kriteria Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) Blm?{;]gan

1 Penggunaan Menggunakan | Terdapat 1-2 | Terdapat lebih Tidak satupun

huruf besar dan | huruf besar di | kesalahan dari 2 kesalahan | kalimat yang
tanda baca awal kalimat | dalam dalam menggunakan
dan nama menggunakan | menggunakan huruf besar
orang,serta huruf besar huruf besar dan | dan tanda titik.
menggunakan | dan tanda titik | tanda titik.
tanda titik
diakhir
kalimat.

2 Kesesuaian isi | Seluruh isi Setengah atau | Kurang dari Semua isi teks
laporan yang teks yang lebih isi teks | setengah isi teks | belum sesuai
ditulis ditulis sesuai | yang ditulis yang ditulis

denga nisi sesuai denga | denga nisi
laporan yang | nisi laporan laporan yang
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diminta yang diminta | diminta
3 penulian Penulisan kata | Terdapat 1-2 | Lebih dari 2 kata | Semua kata
sudah tepat kata yang yang kurang belum tepat
kurang tepat | tepat dalam dalam
dalam penulisan penulisan
penulisan
4 Penggunaan Semua kata Terdapat 1-2 | Terdapat lebih Semua kalimat
kalimat yang menggunakan | kalimat yang | dari 2kalimat menggunakan
efektif kalimat yang | menggunakan | yang kalimat
efektif kalimat menggunakan kurang efektif
kurang efektif | kalimat kurang
efektif
4. SBDP
Rubrik Penilaian Menampilkan gerakan kombinasi.
No Kriteria Baik Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) Bimgi?:;glgn (1)
1 Penguasaan lagu Siswa hapal | Siswa  hapal | Siswa  hapal Siswa belum
seluruh syair | seluruh  syair | sebagian kecil hapal  syair
lagu,irama tepat. | lagu,irama Syair lagu lagu
kurang tepat
atau sebaliknya
2 ekspresi Mimic wajah dan | Mimic  wajah | Mimic wajah | Belum
gerakan  sesuai | dan  gerakan | dan gerakan | mampu
denga nisi lagu sesuai  denga | belum sesuai | menunjukkan
nisi lagu | denga isi lagu | mimic wajah
namun belum dan gerakan
konsisten yang  sesual
denga nisi
lagu.
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Pertemuan ketiga

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SDN Aisyiyah 2 Mataram
Kelas /Semester : 3/1 (Satu)
Tema 1 . Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup
Subtema 1 . Ciri-Ciri Mahluk Hidup
Pembelajaran ke- 03
Fokus Pembelajaran : Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP
Alokasi Waktu . 3 X Pertemuan

D. KOMPETENSI INTI (K1)

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di
sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam
karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

E. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI
Bahasa Indonesia

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi
3. Mencermati kosakata dalam teks | 3.4.1 menyebutkan minimal 4 ciri-ciri
tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan mahluk hidup

(makanan  dan  tempat  hidup),
pertumbuhan  dan  perkembangan
mahluk hidup yang ada dilingkungan
setempat yang disajikan dalam bentuk
lisan, tulis,visual,dan/atau eksplorasi
lingkungan.

4.4 menyajikan laporan tentang konsep ciri- | 4.4.1 menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup
ciri, kebutuhan (makanan dan tempat
hidup), pertumbuhan, dan
perkembangan mahluk hidup yang ada
dilingkungan setempat secara tertulis
menggunakan kosakata baku dalam
kalimat efektif.
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Matematika

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.1 menjelaskan sifat-sifat operasi hitung
pada bilangan cacah.

3.1.1 Membilang secara urut bilangan
1.000 sampai dengan 10.000.

3.1.2 membilang secara loncat bilangan
1.000 sampai dengan 10.000.

4.1 menyelesaikan masalah  yang
melibatkan penggunaan sifat-sifat

operasi hitung pada bilangan cacah

4.1.1 Membilang dan menuliskan bilangan
1.000 sampai 10.000 secara Panjang
(sepuluh  ribuan, ribuan, ratusan,
puluhan, dan satuan).

SBdP

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola
irama dalam lagu.

3.2.1 Mengidentifikasi bentuk pola irama
sederhana.

4.1 Menampilkan bentuk dan variasi irama
melalui lagu

4.1.1 Memeragakan pola irama sederhana.

4.1.2 membuat pola irama sederhana

F. TUJUAN PEMBELAJARAN

Dengan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana dengan

benar

2. setelah mengamati, siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan percaya diri

3. setelah mengamati siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan benar.

4. Setelah mengamati siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah dibuat

dengan percaya diri

5. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menyebutkan minimal 4 ciri-ciri mahluk hidup

dengan tepat

6. Setelah kegiatan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulkan ciri-ciri mahluk

hidup dengan tepat

7. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa membilang secara

urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar

8. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat membilang

secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000dengan benar
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9. Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuliskan bilangan 1.000
sampai 10.000 secara Panjang (sepuluh ribuan, ribuan, puluhan, ratusan, satuan) dengan

benar.

G. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN
Media/alat : media bilik rumah pintar
Sumber belajar :Buku guru dan buku siswa kelas Il pertumbuhan dan
perkembangan mahluk hidup, kurikulum 2013 (revisi
2018), Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan
H. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan Pembelajaran : Saintifik.
Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi

Model pembelajaran : Cooperative Teaching and Learning

I. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Aspek-aspek yang dinilai Alokasi
waktu
Pendahulu e Guru mengucapkan salam
an e Guru menanyakan kabar peserta didik 10 menit
e Guru mengajak semua peserta didik untuk
berdoa
e Guru menginformasikan tema yang akan
dipelajari
Kegiatan | Ayo mengamati
inti

e  Guru memperlihatkan media bilik rumah pintar | 40 menit
e Guru menjelaskan materi dengan cara
mengaitkan media bilik rumah pintar

Ayo mencoba

e Peserta didik dibagikan menjadi beberapa
kelompok dan setiap kelompok terdiri dari 3-4
orang

e Setiap Perwakilan kelompok diminta maju
kedepan kelas untuk mencoba mengidentifikasi
ciri-ciri mahluk hidup pada media bilik rumah
pintar

e Setelah mengidentifikasi ciri mahluk hidup,
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peserta didik duduk kembali dianggota
kelompok masing-masing
penutup e Guru memberikan peserta didik soal post-test 10 menit
untuk menguji tingkat pemahaman peserta
didik terkait materi ciri-ciri mahluk hidup
sesudah belajar menggunakan media bilik
rumah pintar
e Bersamaan peserta didik membuat kesimpulan
e Guru mengajak peserta didik untuk bersama-
sama membaca doa penutup
e Guru mengucapkan salam
J. PENILAIAN

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur
tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan
penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran.
Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari
pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/proyek

dengan rubrik penilaian sebagai berikut

5. Bahasa Indonesia
a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa
menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan
b. Rubrik menulis cerita berdasarkan gambar berseri

L Baik : _Perlu

No. Kriteria Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) Blm?llglgan

1 Penggunaan Menggunakan | Terdapat 1-2 | Terdapat lebih Tidak satupun

huruf besar dan | huruf besar di | kesalahan dari 2 kesalahan | kalimat yang
tanda baca awal kalimat | dalam dalam menggunakan
dan nama menggunakan | menggunakan huruf besar
orang,serta huruf besar huruf besar dan | dan tanda titik.
menggunakan | dan tanda titik | tanda titik.
tanda titik
diakhir
kalimat.

2 Kesesuaian isi | Seluruh isi Setengah atau | Kurang dari Semua isi teks
laporan yang teks yang lebih isi teks | setengah isi teks | belum sesuai
ditulis ditulis sesuai | yang ditulis yang ditulis

denga nisi sesuai denga | denga nisi
laporan yang | nisi laporan laporan yang
diminta yang diminta | diminta

3 penulian Penulisan kata | Terdapat 1-2 | Lebih dari 2 kata | Semua kata

sudah tepat kata yang yang kurang belum tepat
kurang tepat | tepat dalam dalam
dalam penulisan penulisan
penulisan

4 Penggunaan Semua kata Terdapat 1-2 | Terdapat lebih Semua kalimat
kalimat yang menggunakan | kalimat yang | dari 2kalimat menggunakan
efektif kalimat yang | menggunakan | yang kalimat
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efektif

kalimat
kurang efektif

menggunakan
kalimat kurang
efektif

kurang efektif

6. SBDP
Rubrik Penilaian Menampilkan gerakan kombinasi.

No

Kriteria

Baik Sekali(4)

Baik(3)

Cukup (2)

Perlu
Bimbingan (1)

1 Penguasaan lagu Siswa hapal | Siswa  hapal | Siswa  hapal Siswa belum
seluruh syair | seluruh  syair | sebagian kecil hapal  syair
lagu,irama tepat. | lagu,irama syair lagu lagu

kurang  tepat
atau sebaliknya

2 ekspresi Mimic wajah dan | Mimic  wajah | Mimic wajah | Belum
gerakan  sesuai | dan  gerakan | dan gerakan | mampu
denga nisi lagu sesuai  denga | belum sesuai | menunjukkan

nisi lagu | denga isi lagu | mimic wajah
namun belum dan gerakan
konsisten yang  sesual

denga nisi

lagu.

LAMPIRAN 2 Lembar validasi ahli materi dan media

Judul Penclitian

Lembar Validast Ahli Materi

: Pengembangan Media Bilik Rumah Pintar Berbasis CTL (Contexenal

teaching and learningg) Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir

Kreatif Pada Toma | siswa kelas 3 SD Aisyiyah 2 Mataram Tahun
Ajaran 2022

Peneliu

Prods

Nama Validator
Hari/tanggal

A. Tujunn

Dita Pebrianti
Pendidikan Guru Sckolah Dasar

“{\w\'\ W oariyals Ww.pe

Untuk mengetahud pendapat Bapak Ibu tentang L‘c\-ulo‘ﬁam produk vang dihasilkan untuk

mengetabiui layak atau tidaknya media ersebal digunakan dalam pembelajaran di sékolah

B. FPetunjuk

1. Bapak Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberikan tanda (V)

Petunjuk Pengisian Angket pada kolom skor penilaian yang tersedin. Adapun deskrips:

skaln penilaian sdalah sebagm berikut

1 Kurang Baik
2 Cukup Baik

C. Penilnian Materi

[ No
=
|

' 2

A:;k
Materi

A_-lvny- jinn

3 Bak
4 Sangat Baik

Matori sosua dengan K1 dan KD

Kosesualnn materd dn:ltu:ovi eviluas

“Konsep mater! benar dengan fepat

esosunian mater: dengan medin

Tindikator Kenkuran Materi Skor
1 |2 [3 |
v
Fesesuainn materd dengan tujuan pembelajaran . | v
_— L i VJ; |
"l l Lr

_Ke_iclnssh—h};t-u_k_dx_m warna medin
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K bilik I pintar uotuk alal bant
Tl Ghe Singat infk 1

3. Kebah K pengy bah
l Ketopatan pambar /teks dengan matert c¥% NN
i Jumiah skor _32 XY >4 -83 J

. Kesimpulan

Berdasarkan penilwian di atas, media roda putar bergzambar dikembangkan int

dinyatakan
a, Layak diuji cobakan tanpa revisi
P Layak diuji cobakan dengan revisi
o. Tidak layak diuji cobakan
(Mohon Bapak/Tbu menglikar salah satu huruf yang i dongan kesimpulan)
E. Komentar
A Mere Rc-k

&
A st (aav Aeerdeear o Aores blisan X(’crbuq 3
e . Ean—b‘\-\u'\h eberama av vl s *.QWA

Mataram, 2022
Validator Ahli Materi

(\Gn'wr.‘r'i'y?u. M. Pd)

NIDN . 0806068802

Lembar Validasi Ahli Materi

Judul Penelitian  : Pengembangan Medis Bilik Rumah Pintar Berbasis CTL (Contexoal

reaching amd fearring) Untuk Meningkatkan K Borpikir
Krestif  Pada Tema | siswa kelas 3 SD Aisyiyah 2 Mamram Tahun
Ajaran 2022

Peneliti 1 Dita Pebrianmti

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasor

Nama Valid PRt LSl S Po'

Huri/tanggal OB Jamem Joza

AL Tujunn
Untuk mengetahui pondapoat Bapak 1 tentung Revalidan dun produk yang dibasilkan
untuk mengotohui layak atau tidaknys media twrsebut digunakan dalam pembelajaran dl
sekolah
0. Petunjuk
1. Bapak by dimohon memberikan penilaian dengsn memberikan tanda (V)
Petunjuk Pengisian Angket pada kolom skor penilaian yeng tersedia, Adapun deskrips|
skalu penilaian adaloh sebagal Derikut:
| :Kurang Balk 3 - Baik
2 Cukup Baik 4: Sangat Daik

. Penilunion Muateri
Ne Aspek todikutor Keakuran Materd  Skor

q-

[N Muters Maserl sesuai dengnn K1 dan KD
Keacsualan miter! dengan Ggusn pem belajarmn
Ke: ian maten de e V

Konsep materi benar dengan topat =
a2 Penyn)ian K iun matert o dia h

Kejelasan bentuk dan warne medin
Kemnmpuan BiliK rsmah piniar otk wlist bants
homi o \ :

A

126




"

K bar /tcks d materi v

L & L

L

Jumiuh skor ‘i'!'c B LT > 2

A. Kesimpulan

Berdasarkan penilaian di stas, media rodn putar bergambar dikembangkan ini
dinyatnkan
. Layak diuji cobakan tanpn revis)
b, Layak dhuji cotuhan dengun revis
. Tidak layak diujl cobakan
{Mohon Bapak/Abu menglikar! salah sata husul yang i dengun kesi lan)

. Komentar

Mataram, D) 2022

Validatog Ahti Materd
i M
@W‘l’

Odiag ey Uswotuna & P

Vaulidast Ahli Medin
Judul Penclitisn @ Pengembangan Media Bilik Rumah Pintar Berbasis CTL (Comextual

reaching amd learming) Untuk Meningkath K P Berpikir
Kreatif Pada Tema | siswn kelas 3 SD Aisyiyah 2 Mataram Tahun
Ajoran 2022

Pencliti : Diw Pebrianti

Prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Nama Validator

Nowtogoeds S pd

Hari/tanggal P 3 Joreni o4
A. Tujuan
Untuk getnhui pendupat Bapak bu g kevalid dan produk yang dihasilkan
untuk mengetabui layak atau Gdaknya din tersebut dig L dalam pembelajaran di
sekolah
B. Petunjuk
1. Bapak Ibu dimohon memberikan penilaian dengs berikan da (V)

Petunjuk Pengisian Angket pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adoapun deskripsi
skala penilaian adalah scbhagal berikut:

1 :Kurang Baik 3 @ Baik

2 Cukup Balk 4: Sungat Baik

No I Indikator ____Skor
112134

Toampilun Medin
1. Kemenarikan tampilan swal media bilik ramah pintar [ \Z
2. Pemilahan warna
3. K dahan pengg v media \/{
EN Media aman digunakan -
E B Media tahan lama
6. Sesual Indikator dan Juz?h!:;:nl:ib:‘l’c:;m
7. Konsep materd benar don topat t
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8. :gep:l:n :nlum memberikan Hustrasl yong sesual

5 Rencevatan medla denpan oo ot

10, Kejelasan medin menarik perhation siswa 1T [

11, Kesesuainn medin dcuun"::l!'i’l:r e — i

12, Kejclasan bentuk warna media el

Muanfant Media

13. Kemnmpuon  medin untuk  semangat  belajar  siswa, 1
menarik perhatian sene  dopat mengembangkan ide

(BN ’Nlhc\znh dapat digunakan dalam jangka Panjang Vg

Jumilah Skor % 4.@.-«.».9_'.83 |

C. Kesimpulan
Berdasarkan penilalan dl atas, media roda putar bergambar dikembangkan ini
dinyatakan
». Laysk diuji cobakan tanpa revisi
b. Laysk diuji cobakan dengan revisi
¢, Tidak layak diuji cobakan

(Mohon Bapak/ibu menglikarl salah satu hurat yang sesuai dengan kesimpulan)
D, Komentar

B LT T T TP boocsssnnaans veerrrnane L LT PP P

ererdreadane

Mataram, 2022
Valldator Ahli Medin

Judul Penclit D o b

il gan Media Bilik Rumah Pintar Borbasis CTL (Comtextual
reaching and learning) Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir
Kreatif Pada Tema | siswa kelas 3 SD Aisyiyah 2 Mataram Tahun

Validasi Ahll Media

Ajaran 2022

Peneliti © Dita Pebrianti

Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

MNama Validator  : L eachag S_?J

Haritanggal

A. Tujuan
Untuk getahul pendapat Bapak Ibu kevalidan dan produk yang dihasilkan
untuk mengetahui layak stau tidaknys media ter digunab sl pembdinjaran di
sekolah

B. Pectunjuk
1. Bapak Ibu dimohon memberikan

1 dengan berikan anda (V)
Petunjuk Pengisinn Angket pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi
skala penilaian adalah sebagai berikut:

1 Kurang Baik 3 Baik
2 Cukup Baik 4 Sangat Baik
No Indikator Skor
1 l 2 | 3 I 4
Tampilan Modia
1. Kemenarikan tampilan awal media bilik rumah pintar
2. Pomilahan waima \f
3. K dahan pengg di v
ES Medin aman digunakan <
s, Medin tuban bama ~
Konten Medin

6. sual indikator dan jumiah pembelaj A
2. K P b cdan tepat s
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Ketey dal memberikan ilustrasi yang sesumi

dengan keadaan yang sebenarmya TR S ~

Kesesunian media dengan materi I
10, Kejol media 1k perhati

Penyajinn
11 Kesesugion media dengan materi
12, Kejel b 5w . W
- Manfaat Media

13, K P odi K semangat belajar  siswa,

menarik perhatinn serta dapat  mengembangkan  ide

siswa -
14, Medin dapat digunakan dalam jangka Panjang Wz

Juminh Skor  S3- L ec - :

C. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian di atas, media roda putar bergambar dikembangkan inl
dinvatakan
a  Layak diuji cobakan tanpa revisi
b. Layak diuji cobakan dengan revisi
o Tidak layak diujt cobakan
(Mohon Bapak/Ibu menglikari sulah satu hurut yang ' d kesi lan)
D. Komentar

Mutaram, 2022
Validator Ahl Media
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LAMPIRAN 3 Lembar Angket Respon Peserta didik

ANGKET RESPON SISWA

TERHADAP MEDIA

Nama 3 k.,f/ " N
Kelas L AV
Hari/tanggal :

A. PENGANTAR

Angket ini bertujuan untuk emngetahui pendapat siswa tentang media bilik rumah
pintar yang digunakan sclama pemeblajaran tema | subtema | pembelajaran ke 3
pendapat yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk mengetahu kKualitas medin
bilik rumah pintar tersebut. Kamu tidak perlu khawatir karena angket ini tidak akan

pengaruh pada nilai
B. PETUNJUK
a.

Berikan penilaian dengan memberikan tanda () pada kolom alternative penilaian

yvang tersedin. Adapun deskripsi skala penilaian scbagai berikut:
| :Kurang Baik 3 Balk

2 :Cukup Baik
C, PENILAIAN

4: Sangat Baik

No L Indikator

Skor
112374

Materl

Media ini memudanhkan saya dalam menerima materi

Wl N=

gurg

Saya senang mendengarkan materi yang disampaikan

»

Materi ini menumbuhkan rasa ingin tahu saya

NN

Media ini m buhkan kem
I sava

wpuan berpikir kreatlf ‘/

Bilik rumah pintar

pertumbuhan  dan

rumah pintar

6. Saya  setuju  jika belajar tematik  pada

perkembangan mahluk
menggunakan alat bantu belajar seperti media bilik vd

materi |
hidup

e Media bilik rumah pintar dapat membantu semangat
belajar saya

Media bilik rumah pintar menyenangkan bagi saya

meningkat

Media bilik rumah pintar menarik sehingga dapat
mengembangkan kemampuan  berpikir  Kkreatif saya

untuk saya

Media bilik rumah pintar memberkan kenyamanan

pintar

I Saya menyukai desain atau bentuk media bilik rumah

Saya merasa senang jika guru menjelaskan materi
dengan media bilik rumah pintar

13 Saya merasa senang jika guru menjelaskan materi
dengan media bilik rumah pintar

14, Media dapat digunakan dalam jangka Panjang

15. Kesesuaian media dengan materi

16. Saya menjadi semangat belajar

Jumlah Skor 32~ x joy=0,q0

D. KOMENTAR

LAMPIRAN 4 Hasil jawaban Soal pre-test
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LAMPIRAN 4 Hanil Jawsban Soal Foglest
Sonl keternmpitan berpikir kreatf
NAMA 5 fivey

KELAS:
Petuniok
I Baca dengan tehith pertanyasan didalam K
- 2 P oRanw cjabonn . - i
3 Pilih salah satu hasil gan dal uap kel pok untuk dagach
tugas vang akan dibast
A Lak penga peacda Jdin bk rumah prstar untuk memavwals soal
s

Dalam pengamatan media bilik rumah pintar sccan helompok
& Wakiu pengamatan peda modia bilik rumah gantar 20 menit, kamodian
Kemball lags & pat duduk ;

1 Berdusarban hasil e pada ia Dbk b printar, e
Latinn npakah cin dan mahtuk dup bergerak sage?’ Scebuthan Conrob e
i mahiob hedup padas eoedis bk gomal pontae ™

2 Jelaskan cin-corn trabdub o vang detanmaian Sataom Kegiatan
Pl e bt meden Inhib ramads pentar

3 tdentrfihnst cin mabdud, hedup Berdasarban jenamy s Jdan cara
berbembangbiak pads mmanusis. hewan San tumbaban *

4 Vlnunhan Dilangan oitvaan dan sang terbect! sampat terbesar dan talaskan
narne bl dengan temy a | nlnizan, ratusan, gl uluan satuan )
wnaar denpun hasnl pongamatan podds thedis bbb cumah pentar * N

S Fasmigrban s dan Lonbang langan bonkue

- 2% Suett

b 0o Sl B s et e
pasluh

€ 13s0 [ D tutars bt piliby ]

O Ulauthoan Dibamigon Beeribat 2800 012 5% s bidargan serhentl be by lamgan
terbesar

T Schuilan corvecuns mahbub badug yany terbhandung Salam wehs lagu cicak
cocak o deideng ™

B Setvnban pola Buny s nads Pasiang dan peondol pada legu anak ayam

9 Apape yang terdapat dari kedus gambar pada media bilik ruman
nar, berikan contoh?

10 il Lajor, tindokan myota apn yaig depat Kalian tnkukan
antub menjuga momtash 1ngk i kalian \

< mcfecwmbnrg o
% SVt Sockowng Mgy e oA
TATGE X0 clens VWZabey paq ban SaFwn
%. PAC L wmhﬁ e hergos AP A eNa
A ki) Wz Chatdarm ey SAeagan bav ke he
y \oeo - 2—31::: - —'15{)
-y 25
2. 1o
oSO
N250 —~ 285 ~ Jen
Crea%- \azypwewt QEOGAT Nncce g
ey SoaANg Wanlorn Oty

K 0 anpres
= Qardcak
SO S e MA%n
waagece €2HIrS Lo Gngk uron

LAMPIRAN 5 Hasil jawaban soal Post-test
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LAMPIRAN S Hasil Jawnban Sanl Fre-test
Soal keternmpilan berpikir keean !
NAMA  \Hanra\ Sahapn

KELAS:
Petuimuk
1. Baca telin g y fidalam LKS
2 Setinp siswa mengesjakan LEKS masingamnasing
3 Pilih salah satu hasil rencangan dalam tisp kelompok untuk dijadikan
tagas yang akan dibont
4 Lukukan pengamatan pada media bilik camah pintar artok menjaswaly

soal
5. Dalam pengamatan media bilik rumah pintar secam kelompok
o Wnklu pempamatan pada media balik rumnh pintar 20 menit, kemudian
taali lagi & et duduk i

1 Bi:nhwlum haxtl pengroustan pada media bk rumsah pomtarc, menurat
knh cirn dar mahluk dup bergerak spa? Sebuthan Contoh ciri-
cln muhluk hidup pada media bilik rumah pontar’?
2. Jelasy cin-cin hluk hidup yang ditemuban dalam Kegiatan pengamatan
melalud media biltk rumah prstar’

3 A cin hiuk hidup berd K vab dan curn
berk banghk pada L hewan dan tumbahan®

4 Urutkan bulm\pn nbuan dars vieng terfeail sampar terbesar dan tubishan
s bl sesunl deng s va {eibaan, fatusan, poluban satuan)
sesuii dengan hasil peng potaks S bahik rumah pintar

S Pasangkan nomas dan lambang bilangan benkut

b 100 Seribu dus ratus lene
putuh
¢ 1250 I Dria ratus hma pubin ]
6 Urnmkan bilangan beakut 250. 341235 dan bilangan terkect) ke bilangan
terbesns?
7 Sebutkan cin-cin hluk mdup yang erhandung dalam eks lagu creak cieak
Ji dinding?

#  Sebutkan pola bunyi mada Panjang dan pendek pada lagu anak ayam

9. Apa persamman yang terdapat dird dun gami poada dia bilik rumah
intae, berikan comnh'r
10, ":~'— al ¥ A cdak nyat .p- yuny daput kollan lakukan untuk
) I Hingkung P 1 tinggat?

Mg Vawes!  Sefen
\ Lan - ey At A\C\\l"
A q eegara b
| WA mgy\akan WaE o
T bavkermbansbray.

' /‘\\W Srdany MG
~ el
}( ks & B MMawban wagbkan yrs,

PR v
’ /f\"/_zyc;
! - 1o
_.\wt_go
€. L%\a - 24
| /A SN WS AP, Clak prrcraren a
e Yow [0 Ny
! o Panckrie
3£S¢~~M‘\ = T

nrh "’lzmwn

\% Vg il e s"\lﬁk S

LAMPIRAN 6 Lembar Kerja Siswa (LKS)
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LAMPIRAN 6 Lembar Kerja Siswa (LKS)

JUDUL KEGIATAN

Ciri-ciri mahluk hidup

TUJUAN KEGIATAN

Siswa Dapat Menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup

Mencari pasangan nama dan lambang bilangan 1.000

Mengurutkan bilangan

Siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana dengan benar

Bl e 2o

PETUNJUK PENGGUNAAN —
1. Amati gambar yang ada pada media bilik rumah pintar! )

n!
2. Diskusikan ciri-ciri mahluk hidup dengan kelompok yang sudah ditentuka
3. Memasangkan nama dan lambang bilangan
4. Amati tanda yang ada pada syair lagu anak ayam

SOAL
1. Kegiatan Diskusi kelompok!

Sebutkan ciri-ciri mahluk hidup yang sesuai pada gambar media bilik rumah pintar!

QU= S AL XITZANE, g, \20egQd
L ASKIN. 224209, a9 &0 W 7

2N LS. FAnamah
3...0hom. S mbuhy

.........

......................................

2. Berikan tanda cek list pada ciri-ciri mahluk hidu

P yang kamu anggap benar

No Ciri-ciri Tanda

1. | Membutuhkan makanan A
Berkembang biak _\/\ﬁ
bernapas

v

.\-

v
Peka terhadap rangsangan \/\_
\

bergerak

vl o Wl ow

3. Tuliskan nama dan lambang bilangan yang y A
disediakan! & ada dibawah ini pada kotak yang sudah

351

Dua ribu lima ratus dya belag

Seribu tiga ratus empat Puluh lima

Tiga ratus lima Puluh saty I

LAMPIRAN 7 Lembar Observasi guru dan siswa

LEMBAR OBSERVASI
KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN
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Sekolah

:SD Aisyiyah 2 Mataram

Kelas/semester (1

Tema :1 Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup
Sub tema :1 Ciri-Ciri Mahluk Hidup

Pembelajaran ke :3

Fokus Pembelajaran

: Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP

Alokasi Waktu 135
Hari/tanggal :
No Aspek yang diamati keterlaks
anaan
112(3/4
Pendahulu | Guru mengucapkan salam
an
Guru menanyakan kabar peserta didik
Guru mengajak semua peserta didik
untuk berdoa
Guru menginformasikan tema yang
akan dipelajari
Kegiatan | Ayo mengamati
inti

Guru memperlihatkan media bilik
rumah pintar

Guru menjelaskan materi dengan cara
mengaitkan media

Ayo mencoba

Peserta didik dibagikan menjadi
beberapa kelompok dan setiap
kelompok terdiri dari 4-5 orang

Setiap perwakilan kelompok

diminta untuk maju didepan kelas
untuk mengamati gambar yang ada di
media bilik rumah pintar

Ayo berdiskusi

Setelah mengamati gambar pada
media bilik rumah pintar, peserta
didik duduk kembali di anggota
kelompok masing-masing.
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Guru membagikan Iks

tentang ciri-ciri mahluk hidup yang
ditemukan pada media bilik rumah
pintar

Peserta didik mengerjakan Iks dengan
teman kelompoknya

Setelah semuanya selesai menjawab
soal, peserta didik diminta
mempresentasikan hasil jawabannya

penutup

Bersama peserta didik membuat
kesimpulan

Guru melakukan post-test untuk
menguji tingkat pemahaman peserta
didik terkait materi yang sudah
didiskusikan

Guru mengajak peserta diidk untuk
Bersama-sama membaca doa penutup

Guru mengucapkan salam

Cara menghitung keterlaksanaan pembelajaran

No | No butir | Skor

1. 1 3
2. 2 4
3. 3 4
4, 4 3
5. 5 4
6. 6 3
7. 7 3
8. 8 4
9. 9 3
10. 10 3
11. 11 3
12. 12 4
13. 13 4
14. 14 3
15. 15 3
16. 16 4
17. 17 3
Jumlah skor 58
Skor total 85
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LAMPIRAN 8 Cara Menghitung Hasil Uji Coba Terbatas

1. Cara menghitung hasil uji coba terbatas

No | No.butir Skor
1 1 3
2 2 3
3 3 3
4 4 3
5 5 3
6 6 3
7 7 4
8 8 4
9 9 4
10 10 4
Jumlah skor 34
Skor total 85

2. Cara menghitung rata-rata

No | Subjek penelitian Skor
1 NI 88
2 AR 95
3 BA 96
4 ARR 96
5 T 96
6 D 95
7. ZP 95
661

Jumlah skor

Skor rata-rata 94

LAMPIRAN 9 Cara menghitung hasil Uji lapangan
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A. Cara menghitung hasil uji lapangan berupa pre-test dan post-test

No | No butir | Skor
1 1 4
2 2 3
3 3 4
4 4 4
5 5) 4
6 6 3
7 7 4
8 8 3
9 9 3
10 10 3
Jumlah skor 35
Skor total 87,5

B. Cara menghitung nilai rata-rata hasil uji lapangan
No Subjek Rata-rata
penelitian skor
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1 NI 88
2 AR 95
3 BA 96
4 ARR 96
5 T 96
6 D 95
7 ZP 95
8 HS 95
9 SA 96
10 RD 96
Jumlah skor 948
Skor total 94

LAMPIRAN 10 Gambar Validasi media dan materi

Gambar 1. Kegiatan Validasi ahli Materi

Gambar 2. kegiatan Validasi oleh ahli media
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LAMPIRAN 11 Foto kegiatan Uji terbatas

Gambar 3 kegiatan menunjukkan media bilik

Gambar 4 Pembagian lembar angket respon terbatas

LAMPIRAN 12 Foto Kegiatan Uji Lapangan

Gambar 5 menjelaskan ciri-ciri dari mahluk hidup
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LAMPIRAN 13 Gambar Media Bilik Rumah Pintar

LAMPIRAN 14 Surat Izin Penelitian

LAMPIRAN 15 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian
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LAMPIRAN 10 Gambar Validasi media dan materi

Gambar 2. kegiatan Validasi oleh ahli media

LAMPIRAN 11 Foto kegiatan Uji terbatas
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Gambar 4 Pembagian lembar angket respon terbatas

LAMPIRAN 12 Foto Kegiatan Uji Lapangan
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Gambar 5 menjelaskan ciri-ciri dari mahluk hidup

LAMPIRAN 13 Gambar Media Bilik Rumah Pintar

143



LAMPIRAN 14 Surat Izin Penelitian
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LAMPIRAN 15 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian
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MAJELIS PENDIDIKAN D.
ASAR D
PIMPINAN WILAYAH AISYIYAH NUSAA’IP“FZIM\I::}?&,;(};\AB';
SD ‘AISYIYAH 2 MATARAM i

Jin. Energi. Gg Melati No.1, Ampenan. e-mail; Mm%

SURAT ERANGAN

Nomor:
Berdasarkaq surat permohonan izin penelitian Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Mataram, Nomor :068/11.3. AU/FKIP-UMMat/F/1/2022, Tanggal 27 Januari 2022 di SD
Aisyiyah 2 Mataram kecamatan Ampenan kota Mataram menerangkan bahwa :

Nama : DITA PEBRIANTI
NIM : 118180098
Jurusan/Prodi :Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Telah melakukan penelitian untuk memperoleh data dengan judul “Pengembangan Media Bilik Rumah

Pintar Berbasis CTL (Contextual Teaching And Learning) Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir
Kreatif Pada Tema 1 Siswa Kelas 3 SD Aisyiyah 2 Mataram Tahun Ajaran 2022.

Demikian surat keterangan dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Ampenan, 4 Februari 2022
Kep_ala‘&:kolah
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