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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

1. Bedasarkan hasil kepraktisan, kevalidan produk pengembangan media bilik rumah 

pintar dengan nilai yang diperoleh dari Angket validasi media, materi dan respon 

guru, dari keempat validator diperoleh nilai rata-rata hasil nilai yang diperoleh sangat 

valid.  

2. Berdasarkan hasil kepraktisan produk yang berupa media bilik rumah pintar yang 

telah diterapkan pada SD Aisyiyah 2 Mataram yang sebagai subjek uji coba pada 

kelas III SD Aisyiyah 2 Mataram dengan jumlah peserta didik sebanyak 10 orang 

dengan memperoleh nilai menggunakan cara memberikan angket respon peserta 

didik, berdasarkan perolehan angket respon peserta didik dengan skor nilai rata-rata 

80,8% dengan kategori sangat praktis.  

3. Berdasarkan hasil keefektifan produk pengembangan media bilik rumah pintar dari 

hasil angket berpikir kreatif peserta didik diperoleh dari hasil uji lapangan kelas III 

SD Aisyiyah 2 Mataram dengan nilai rata-rata awal 54% dan nilai akhir 88% dengan 

hasil nilai gain standar 75,7 dengan kategori tinggi hasil dari keterlaksanaan 

pembelajaran dengan skor rata-rata 80% menunjukan sangat efektif. 

5.2 Saran  

1. Kepada guru  

Guru tidak hanya bertugas memberikan materi dalam pembelajaran akan tetapi 

guru juga harus melihat karakter dan hambatan-hambatan yang dialami peserta didik 

pada saat proses pembelajaran, guru juga harus membangun suasana kelas dengan 

baik dengan begitu ketertarikan peserta didik dalam mengikuti proses pembelajaran 
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meningkat. Guru juga bisa menggunakan berbagai media pembelajaran seperti media 

bilik rumah pintar dalam proses pembelajaran. 

2. Kepada peserta didik 

Kepada seluruh peserta didik dengan adanya media proses pembelajaran akan 

meningkat dan peserta didik lebih aktif. 

3. Kepada peneliti selanjutnya 

Diharapkan untuk penelitian selanjutnya dapat mengembangkan media bilik 

rumah pintar lebih lanjut dan sesuai dengan perkembangan kurikulum dan untuk 

mengukur aspek yang lain. 
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LAMPIRAN 1 Pertemuan pertama 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

 

Sekolah :  SDN Aisyiyah 2 Mataram 

Kelas /Semester  :  3 /1 (Satu ) 

Tema 1 :  Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup 

Subtema 1 :  Ciri-Ciri Mahluk Hidup 

Pembelajaran ke- :  3 

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP 

Alokasi Waktu :  3 x Pertemuan 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam 

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan 

yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3. Mencermati kosakata dalam teks 

tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan 

(makanan dan tempat hidup), 

pertumbuhan dan perkembangan 

mahluk hidup yang ada dilingkungan 

setempat yang disajikan dalam bentuk 

lisan, tulis,visual,dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

3.4.1 menyebutkan minimal 4 ciri-ciri 

mahluk hidup  

4.4 menyajikan laporan tentang konsep ciri-

ciri, kebutuhan (makanan dan tempat 

hidup), pertumbuhan, dan 

perkembangan mahluk hidup yang ada 

dilingkungan setempat secara tertulis 

menggunakan kosakata baku dalam 

kalimat efektif. 

4.4.1 menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup  
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Matematika 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1 menjelaskan sifat-sifat operasi hitung 

pada bilangan cacah. 
3.1.1  Membilang secara urut bilangan 

1.000 sampai dengan 10.000. 

3.1.2 membilang secara loncat bilangan 

1.000 sampai dengan 10.000. 

4.1 menyelesaikan masalah yang 

melibatkan penggunaan sifat-sifat 

operasi hitung pada bilangan cacah 

 

4.1.1  Membilang dan menuliskan bilangan 

1.000 sampai 10.000 secara Panjang 

(sepuluh ribuan, ribuan, ratusan, 

puluhan, dan satuan).  

 

SBdP 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola 

irama dalam lagu. 
3.2.1  Mengidentifikasi bentuk pola irama 

sederhana. 

4.1 Menampilkan bentuk dan variasi irama 

melalui lagu  

 

4.1.1  Memeragakan pola irama sederhana. 

4.1.2 membuat pola irama sederhana 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana 

dengan benar 

2. setelah mengamati, siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan percaya diri 

3. setelah mengamati siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan benar. 

4. Setelah mengamati siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah 

dibuat dengan percaya diri 

5. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menyebutkan minimal 4 ciri-ciri mahluk 

hidup dengan tepat 

6. Setelah kegiatan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulkan ciri-ciri 

mahluk hidup dengan tepat 

7. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa membilang 

secara urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar 

8. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat 

membilang secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000dengan benar 

9. Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuliskan bilangan 1.000 

sampai 10.000 secara Panjang (sepuluh ribuan, ribuan, puluhan ,ratusan, satuan) 

dengan benar. 
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D. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN 

Media/alat  : media bilik rumah pintar 

Sumber belajar :Buku guru dan buku siswa kelas III pertumbuhan dan 

perkembangan mahluk hidup, kurikulum 2013 (revisi 

2018), Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi 

Model pembelajaran : Cooperative Teaching and Learning 

 

 

 

 

 

 

 

 

F. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Aspek-aspek yang dinilai Alokasi 

waktu 

Pendahuluan  

  

 

 Guru mengucapkan salam 

 Guru menanyakan kabar peserta didik 

 Guru mengajak semua peserta didik untuk 
berdoa sesuai dengan agama dan 

kepercayaan masing-masing dipimpin oleh 

salah satu siswa 

 Guru menginformasikan tema yang akan 
dipelajari 

 

10 menit 

Kegiatan inti   Guru memberikan peserta didik soal pre-
test sebelum belajar 

 Guru membagi siswa kedalam beberapa 
kelompok dengan memperhatikan 

keheterogenan akademik  

Ayo mengamati 

 Peserta didik mengamati gambar yang ada 
pada media bilik rumah pintar 

 

40 menit 
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 Peserta didik mengamati gambar ciri 
mahluk hidup yang ada pada media bilik 

rumah pintar 

Ayo Berlatih 

 Peserta didik mengamati gambar keluarga 

siti sedang makan bersama.  Dan gambar 

induk, telur serta anak ayam menggunakan 

media bilik rumah pintar. 

 Peserta didik berlatih menuliskan informasi 
yang diperoleh dari gambar media bilik 

rumah pintar. 

 Hubungan gambar pertama menunjukkan 
siti sekeluarga membutuhkan makanan. 

makanan bisa berasal dari mahluk lain. 

 Gambar berikutnya menunjukkan 
perkembangbiakan ayam. Mulai dari 

menjadi anak ayam, selanjutnya tumbuh 

jadi ayam dewasa. 

 Masing-masing perwakilan kelompok 

menyampaikan hasil temuan pada media 

bilik rumah pintar didepan kelas 

 

Ayo mencoba  

 Peserta didik mengidentifikasi jumlah telur 
yang dihasilkan peternak setiap bulan. 

 Peserta didik mencoba mengurutkan hasil 

peternakan telur perbulan serta penulisan 

lambang bilangan. 

Ayo bernyanyi 

 Peserta didik mengamati guru menyanyikan 
lagu anak ayam yang ada pada media bilik 

rumah pintar 

 Peserta didik berlatih menyanyikan lagu 

anak ayam 

 Peserta didik secara bergantian 
menyanyikan lagu anak ayam di depan 

teman-teman 

penutup   Bersamaan peserta didik melakukan 
refleksi mengenai kegiatan pembelajaran, 

apa yang sudah dipelajari pada hari ini 

 Guru mengajak peserta diidk untuk 
bersama-sama membaca doa penutup 

 Guru mengucapkan salam 

10 menit  

  

A.  

B.  
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C. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur 

tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan 

penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/proyek 

dengan rubrik penilaian sebagai berikut 

1. Bahasa Indonesia 

a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa 

menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan 

b. Rubrik menulis cerita berdasarkan gambar berseri 

No. Kriteria 
Baik 

Sekali(4) 
Baik(3) Cukup (2) 

Perlu 
Bimbingan 

(1) 
1 Penggunaan 

huruf besar dan 
tanda baca 

Menggunakan 
huruf besar di 
awal kalimat 
dan nama 
orang,serta 
menggunakan 
tanda titik 
diakhir 
kalimat. 

Terdapat 1-2 
kesalahan 
dalam 
menggunakan 
huruf besar 
dan tanda titik 

Terdapat lebih 
dari 2 kesalahan 
dalam 
menggunakan 
huruf besar dan 
tanda titik. 

Tidak satupun 
kalimat yang 
menggunakan 
huruf besar 
dan tanda titik. 

2 Kesesuaian isi 
laporan yang 
ditulis  

Seluruh isi 
teks yang 
ditulis sesuai 
denga nisi 
laporan yang 
diminta 

Setengah atau 
lebih isi teks 
yang ditulis 
sesuai denga 
nisi laporan 
yang diminta 

Kurang dari 
setengah isi teks 
yang ditulis 
denga nisi 
laporan yang 
diminta 

Semua isi teks 
belum sesuai 

3 penulian Penulisan kata 
sudah tepat 

Terdapat 1-2 
kata yang 
kurang tepat 
dalam 
penulisan 

Lebih dari 2 kata 
yang kurang 
tepat dalam 
penulisan 

Semua kata 
belum tepat 
dalam 
penulisan 

4 Penggunaan 
kalimat yang 
efektif 

Semua kata 
menggunakan 
kalimat yang 
efektif 

Terdapat 1-2 
kalimat yang 
menggunakan 
kalimat 
kurang efektif 

Terdapat lebih 
dari 2kalimat 
yang 
menggunakan 
kalimat kurang 
efektif 

Semua kalimat 
menggunakan 
kalimat 
kurang efektif 

 

2. SBDP 

Rubrik Penilaian Menampilkan gerakan kombinasi. 

No Kriteria Baik Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) 
Perlu 

Bimbingan (1) 
1 Penguasaan lagu Siswa hapal 

seluruh syair 
lagu,irama tepat. 

Siswa hapal 
seluruh syair 
lagu, irama 
kurang tepat 
atau sebaliknya 

Siswa hapal 
sebagian kecil 
syair lagu 

Siswa belum 
hapal syair 
lagu 

2 ekspresi Mimic wajah dan 
gerakan sesuai 

Mimic wajah 
dan gerakan 

Mimic wajah 
dan gerakan 

Belum 
mampu 
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denga nisi lagu sesuai denga 
nisi lagu 
namun belum 
konsisten 

belum sesuai 
denga isi lagu 

menunjukkan 
mimic wajah 
dan gerakan 
yang sesuai 
denga nisi 
lagu. 

 
 

 

 

 

 

 

 

Pertemuan Kedua 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

Sekolah :  SDN Aisyiyah 2 Mataram 

Kelas /Semester  :  3 /1 (Satu ) 

Tema 1 :  Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup 

Subtema 1 :  Ciri-Ciri Mahluk Hidup 

Pembelajaran ke- :  3 

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP 

Alokasi Waktu :  3 x Pertemuan 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam 

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3. Mencermati kosakata dalam teks 

tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan 

(makanan dan tempat hidup), 

pertumbuhan dan perkembangan 

3.4.1 menyebutkan minimal 4 ciri-ciri 

mahluk hidup  
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mahluk hidup yang ada dilingkungan 
setempat yang disajikan dalam bentuk 

lisan, tulis,visual,dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

4.4 menyajikan laporan tentang konsep ciri-

ciri, kebutuhan (makanan dan tempat 

hidup), pertumbuhan, dan 

perkembangan mahluk hidup yang ada 

dilingkungan setempat secara tertulis 

menggunakan kosakata baku dalam 

kalimat efektif. 

4.4.1 menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup  

 

Matematika 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1 menjelaskan sifat-sifat operasi hitung 

pada bilangan cacah. 
3.1.1  Membilang secara urut bilangan 

1.000 sampai dengan 10.000. 

3.1.2 membilang secara loncat bilangan 

1.000 sampai dengan 10.000. 

4.1 menyelesaikan masalah yang 

melibatkan penggunaan sifat-sifat 

operasi hitung pada bilangan cacah 

 

4.1.1  Membilang dan menuliskan bilangan 

1.000 sampai 10.000 secara Panjang 

(sepuluh ribuan, ribuan, ratusan, 

puluhan, dan satuan).  

 

SBdP 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola 

irama dalam lagu. 
3.2.1  Mengidentifikasi bentuk pola irama 

sederhana. 

4.1 Menampilkan bentuk dan variasi irama 

melalui lagu  

 

4.1.1  Memeragakan pola irama sederhana. 

1.1.2 membuat pola irama sederhana 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana 

dengan benar 

2. setelah mengamati, siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan percaya diri 

3. setelah mengamati siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan benar. 

4. Setelah mengamati siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah 

dibuat dengan percaya diri 

5. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menyebutkan minimal 4 ciri-ciri mahluk 

hidup dengan tepat 
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6. Setelah kegiatan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulkan ciri-ciri 

mahluk hidup dengan tepat 

7. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa membilang 

secara urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar 

8. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat 

membilang secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000dengan benar 

9. Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuliskan bilangan 1.000 

sampai 10.000 secara Panjang (sepuluh ribuan, ribuan, puluhan ,ratusan, satuan) 

dengan benar. 

 

D. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN 

Media/alat  : media bilik rumah pintar 

Sumber belajar :Buku guru dan buku siswa kelas III pertumbuhan dan 

perkembangan mahluk hidup, kurikulum 2013 (revisi 

2018), Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi 

Model pembelajaran : Cooperative Teaching and Learning 

 

 

 

 

F. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Aspek-aspek yang dinilai Alokasi 

waktu 

Pendahuluan  

  

 

 Guru mengucapkan salam 

 Guru menanyakan kabar peserta didik 

 Guru mengajak semua peserta didik untuk 
berdoa 

 Guru menginformasikan tema yang akan 
dipelajari 

 

10 menit  

Kegiatan inti  Ayo mengamati 

 Guru mengarahkan peserta didik untuk 
mengingat apa saja ciri-ciri dari mahluk 

hidup yang dipelajari dari media bilik 

 

40 menit 
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rumah pintar 

Ayo mencoba  

 Peserta didik dibagikan menjadi beberapa 
kelompok dan setiap kelompok terdiri dari 

3-4 orang 

 Setiap Perwakilan kelompok diminta untuk 

mencoba mengidentifikasi ciri-ciri mahluk 

hidup yang ada pada media bilik rumah 

pintar syair lagu anak ayam. 

 Guru membagikan LKS 

penutup   Guru memberikan peserta didik soal pre-

test untuk menguji tingkat pemahaman 

peserta didik terkait materi ciri-ciri mahluk 

sebelum belajar menggunakan media bilik 

rumah pintar 

 Bersamaan peserta didik membuat 
kesimpulan 

 Guru mengajak peserta didik untuk 
Bersama-sama membaca doa penutup 

 Guru mengucapkan salam 

10 

menit 

 

A. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur 

tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan 

penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/proyek 

dengan rubrik penilaian sebagai berikut 

3. Bahasa Indonesia 

a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa 

menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan 

b. Rubrik menulis cerita berdasarkan gambar berseri 

No. Kriteria 
Baik 

Sekali(4) 
Baik(3) Cukup (2) 

Perlu 
Bimbingan 

(1) 
1 Penggunaan 

huruf besar dan 
tanda baca 

Menggunakan 
huruf besar di 
awal kalimat 
dan nama 
orang,serta 
menggunakan 
tanda titik 
diakhir 
kalimat. 

Terdapat 1-2 
kesalahan 
dalam 
menggunakan 
huruf besar 
dan tanda titik 

Terdapat lebih 
dari 2 kesalahan 
dalam 
menggunakan 
huruf besar dan 
tanda titik. 

Tidak satupun 
kalimat yang 
menggunakan 
huruf besar 
dan tanda titik. 

2 Kesesuaian isi 
laporan yang 
ditulis  

Seluruh isi 
teks yang 
ditulis sesuai 
denga nisi 
laporan yang 

Setengah atau 
lebih isi teks 
yang ditulis 
sesuai denga 
nisi laporan 

Kurang dari 
setengah isi teks 
yang ditulis 
denga nisi 
laporan yang 

Semua isi teks 
belum sesuai 
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diminta yang diminta diminta 

3 penulian Penulisan kata 
sudah tepat 

Terdapat 1-2 
kata yang 
kurang tepat 
dalam 
penulisan 

Lebih dari 2 kata 
yang kurang 
tepat dalam 
penulisan 

Semua kata 
belum tepat 
dalam 
penulisan 

4 Penggunaan 
kalimat yang 
efektif 

Semua kata 
menggunakan 
kalimat yang 
efektif 

Terdapat 1-2 
kalimat yang 
menggunakan 
kalimat 
kurang efektif 

Terdapat lebih 
dari 2kalimat 
yang 
menggunakan 
kalimat kurang 
efektif 

Semua kalimat 
menggunakan 
kalimat 
kurang efektif 

 

4. SBDP 

Rubrik Penilaian Menampilkan gerakan kombinasi. 

No Kriteria Baik Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) 
Perlu 

Bimbingan (1) 
1 Penguasaan lagu Siswa hapal 

seluruh syair 
lagu,irama tepat. 

Siswa hapal 
seluruh syair 
lagu,irama 
kurang tepat 
atau sebaliknya 

Siswa hapal 
sebagian kecil 
syair lagu 

Siswa belum 
hapal syair 
lagu 

2 ekspresi Mimic wajah dan 
gerakan sesuai 
denga nisi lagu 

Mimic wajah 
dan gerakan 
sesuai denga 
nisi lagu 
namun belum 
konsisten 

Mimic wajah 
dan gerakan 
belum sesuai 
denga isi lagu 

Belum 
mampu 
menunjukkan 
mimic wajah 
dan gerakan 
yang sesuai 
denga nisi 
lagu. 
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Pertemuan ketiga 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP)  

 

Sekolah :  SDN Aisyiyah 2 Mataram 

Kelas /Semester  :  3 /1 (Satu ) 

Tema 1 :  Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup 

Subtema 1 :  Ciri-Ciri Mahluk Hidup 

Pembelajaran ke- :  3 

Fokus Pembelajaran :  Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP 

Alokasi Waktu :  3 x Pertemuan 

 

D. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.  

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di 

sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis dalam 

karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

E. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3. Mencermati kosakata dalam teks 

tentang konsep ciri-ciri, kebutuhan 

(makanan dan tempat hidup), 

pertumbuhan dan perkembangan 

mahluk hidup yang ada dilingkungan 

setempat yang disajikan dalam bentuk 

lisan, tulis,visual,dan/atau eksplorasi 

lingkungan. 

3.4.1 menyebutkan minimal 4 ciri-ciri 

mahluk hidup  

4.4 menyajikan laporan tentang konsep ciri-

ciri, kebutuhan (makanan dan tempat 

hidup), pertumbuhan, dan 

perkembangan mahluk hidup yang ada 

dilingkungan setempat secara tertulis 

menggunakan kosakata baku dalam 

kalimat efektif. 

4.4.1 menyimpulkan ciri-ciri mahluk hidup  
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Matematika 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1 menjelaskan sifat-sifat operasi hitung 

pada bilangan cacah. 
3.1.1  Membilang secara urut bilangan 

1.000 sampai dengan 10.000. 

3.1.2 membilang secara loncat bilangan 

1.000 sampai dengan 10.000. 

4.1 menyelesaikan masalah yang 

melibatkan penggunaan sifat-sifat 

operasi hitung pada bilangan cacah 

 

4.1.1  Membilang dan menuliskan bilangan 

1.000 sampai 10.000 secara Panjang 

(sepuluh ribuan, ribuan, ratusan, 

puluhan, dan satuan).  

 

SBdP 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi pola 

irama dalam lagu. 
3.2.1  Mengidentifikasi bentuk pola irama 

sederhana. 

4.1 Menampilkan bentuk dan variasi irama 

melalui lagu  

 

4.1.1  Memeragakan pola irama sederhana. 

4.1.2 membuat pola irama sederhana 

 

F. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Dengan mengamati, siswa dapat mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana dengan 

benar 

2. setelah mengamati, siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan percaya diri 

3. setelah mengamati siswa dapat membuat pola irama sederhana dengan benar. 

4. Setelah mengamati siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah dibuat 

dengan percaya diri 

5. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menyebutkan minimal 4 ciri-ciri mahluk hidup 

dengan tepat 

6.    Setelah kegiatan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulkan ciri-ciri mahluk 

hidup dengan tepat 

7. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa membilang secara 

urut bilangan 1.000 sampai dengan 10.000 dengan benar 

8. Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat membilang 

secara loncat bilangan 1.000 sampai dengan 10.000dengan benar 
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9. Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuliskan bilangan 1.000 

sampai 10.000 secara Panjang (sepuluh ribuan, ribuan, puluhan, ratusan, satuan) dengan 

benar. 

 

G. MEDIA DAN ALAT PEMBELAJARAN 

Media/alat  : media bilik rumah pintar 

Sumber belajar :Buku guru dan buku siswa kelas III pertumbuhan dan 

perkembangan mahluk hidup, kurikulum 2013 (revisi 

2018), Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan 

H. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Pengamatan, tanya jawab dan diskusi 

Model pembelajaran : Cooperative Teaching and Learning 

 

 

I. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Aspek-aspek yang dinilai Alokasi 

waktu 

Pendahulu

an  

  

 

 Guru mengucapkan salam 

 Guru menanyakan kabar peserta didik 

 Guru mengajak semua peserta didik untuk 
berdoa 

 Guru menginformasikan tema yang akan 
dipelajari 

 

10 menit 

Kegiatan 

inti  
Ayo mengamati 

 Guru memperlihatkan media bilik rumah pintar 

 Guru menjelaskan materi dengan cara 
mengaitkan media bilik rumah pintar 

Ayo mencoba  

 Peserta didik dibagikan menjadi beberapa 

kelompok dan setiap kelompok terdiri dari 3-4 

orang 

 Setiap Perwakilan kelompok diminta maju 
kedepan kelas untuk mencoba mengidentifikasi 

ciri-ciri mahluk hidup pada media bilik rumah 

pintar 

 Setelah mengidentifikasi ciri mahluk hidup, 

 

40 menit 
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peserta didik duduk kembali dianggota 
kelompok masing-masing 

penutup   Guru memberikan peserta didik soal post-test 
untuk menguji tingkat pemahaman peserta 

didik terkait materi ciri-ciri mahluk hidup 

sesudah belajar menggunakan media bilik 

rumah pintar 

 Bersamaan peserta didik membuat kesimpulan 

 Guru mengajak peserta didik untuk bersama-

sama membaca doa penutup 

 Guru mengucapkan salam 

10 menit 

 

J. PENILAIAN 

Penilaian terhadap proses dan hasil pembelajaran dilakukan oleh guru untuk mengukur 

tingkat pencapaian kompetensi peserta didik. Hasil penilaian digunakan sebagai bahan 

penyusunan laporan kemajuan hasil belajar dan memperbaiki proses pembelajaran. 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai kebutuhan guru yaitu dari 

pengamatan sikap, tes pengetahuan dan presentasi unjuk kerja atau hasil karya/proyek 

dengan rubrik penilaian sebagai berikut 

5. Bahasa Indonesia 

a. Keterampilan mengelompokkan bilangan dapat diamati saat siswa 

menyelesaikan soal yang berkaitan dengan pengelompokkan bilangan 

b. Rubrik menulis cerita berdasarkan gambar berseri 

No. Kriteria 
Baik 

Sekali(4) 
Baik(3) Cukup (2) 

Perlu 
Bimbingan 

(1) 
1 Penggunaan 

huruf besar dan 
tanda baca 

Menggunakan 
huruf besar di 
awal kalimat 
dan nama 
orang,serta 
menggunakan 
tanda titik 
diakhir 
kalimat. 

Terdapat 1-2 
kesalahan 
dalam 
menggunakan 
huruf besar 
dan tanda titik 

Terdapat lebih 
dari 2 kesalahan 
dalam 
menggunakan 
huruf besar dan 
tanda titik. 

Tidak satupun 
kalimat yang 
menggunakan 
huruf besar 
dan tanda titik. 

2 Kesesuaian isi 
laporan yang 
ditulis  

Seluruh isi 
teks yang 
ditulis sesuai 
denga nisi 
laporan yang 
diminta 

Setengah atau 
lebih isi teks 
yang ditulis 
sesuai denga 
nisi laporan 
yang diminta 

Kurang dari 
setengah isi teks 
yang ditulis 
denga nisi 
laporan yang 
diminta 

Semua isi teks 
belum sesuai 

3 penulian Penulisan kata 
sudah tepat 

Terdapat 1-2 
kata yang 
kurang tepat 
dalam 
penulisan 

Lebih dari 2 kata 
yang kurang 
tepat dalam 
penulisan 

Semua kata 
belum tepat 
dalam 
penulisan 

4 Penggunaan 
kalimat yang 
efektif 

Semua kata 
menggunakan 
kalimat yang 

Terdapat 1-2 
kalimat yang 
menggunakan 

Terdapat lebih 
dari 2kalimat 
yang 

Semua kalimat 
menggunakan 
kalimat 
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efektif kalimat 
kurang efektif 

menggunakan 
kalimat kurang 
efektif 

kurang efektif 

 

6. SBDP 

Rubrik Penilaian Menampilkan gerakan kombinasi. 

No Kriteria Baik Sekali(4) Baik(3) Cukup (2) 
Perlu 

Bimbingan (1) 
1 Penguasaan lagu Siswa hapal 

seluruh syair 
lagu,irama tepat. 

Siswa hapal 
seluruh syair 
lagu,irama 
kurang tepat 
atau sebaliknya 

Siswa hapal 
sebagian kecil 
syair lagu 

Siswa belum 
hapal syair 
lagu 

2 ekspresi Mimic wajah dan 
gerakan sesuai 
denga nisi lagu 

Mimic wajah 
dan gerakan 
sesuai denga 
nisi lagu 
namun belum 
konsisten 

Mimic wajah 
dan gerakan 
belum sesuai 
denga isi lagu 

Belum 
mampu 
menunjukkan 
mimic wajah 
dan gerakan 
yang sesuai 
denga nisi 
lagu. 

 
 

 

 

LAMPIRAN 2 Lembar validasi ahli materi dan media 
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LAMPIRAN 3 Lembar Angket Respon Peserta didik

 

LAMPIRAN 4 Hasil jawaban Soal pre-test 
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LAMPIRAN 5 Hasil jawaban soal Post-test 
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LAMPIRAN 6 Lembar Kerja Siswa (LKS) 
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LAMPIRAN 7 Lembar Observasi guru dan siswa 

 
LEMBAR OBSERVASI  

KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 
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Sekolah  :SD Aisyiyah 2 Mataram 

Kelas/semester : III/1 

Tema  :1 Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup 

Sub tema  :1 Ciri-Ciri Mahluk Hidup 

Pembelajaran ke :3 

Fokus Pembelajaran : Bahasa Indonesia, Matematika dan SBdP 

Alokasi Waktu : 35 

Hari/tanggal : 

 

No Aspek yang diamati keterlaks

anaan 

1 2 3 4 

Pendahulu

an  

  

 

Guru mengucapkan salam  

 

 

 

 

 

 

 

Guru menanyakan kabar peserta didik     

Guru mengajak semua peserta didik 

untuk berdoa 

    

Guru menginformasikan tema yang 

akan dipelajari 

    

Kegiatan 

inti  
Ayo mengamati 

Guru memperlihatkan media bilik 

rumah pintar 

    

Guru menjelaskan materi dengan cara 

mengaitkan media  

    

Ayo mencoba  

Peserta didik dibagikan menjadi 

beberapa kelompok dan setiap 

kelompok terdiri dari 4-5 orang 

Setiap perwakilan kelompok  

    

diminta untuk maju didepan kelas 

untuk mengamati gambar yang ada di 

media bilik rumah pintar 

    

Ayo berdiskusi 

Setelah mengamati gambar pada 

media bilik rumah pintar, peserta 

didik duduk kembali di anggota 

kelompok masing-masing. 
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Guru membagikan lks  

tentang ciri-ciri mahluk hidup yang 

ditemukan pada media bilik rumah 

pintar 

    

Peserta didik mengerjakan lks dengan 

teman kelompoknya 

    

Setelah semuanya selesai menjawab 

soal, peserta didik diminta 

mempresentasikan hasil jawabannya 

    

penutup  Bersama peserta didik membuat 

kesimpulan 

    

Guru melakukan post-test untuk 

menguji tingkat pemahaman peserta 

didik terkait materi yang sudah 

didiskusikan  

    

Guru mengajak peserta diidk untuk 

Bersama-sama membaca doa penutup 

    

Guru mengucapkan salam     

 

Cara menghitung keterlaksanaan pembelajaran 

 

No  No butir  Skor  

1. 1 3 

2. 2 4 

3. 3 4 

4. 4 3 

5. 5 4 

6. 6 3 

7. 7 3 

8. 8 4 

9. 9 3 

10. 10 3 

11. 11 3 

12. 12 4 

13. 13 4 

14. 14 3 

15. 15 3 

16. 16 4 

17. 17 3 

Jumlah skor 58 

Skor total 85 
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LAMPIRAN 8 Cara Menghitung Hasil Uji Coba Terbatas 

1. Cara menghitung hasil uji coba terbatas 

No  No.butir  Skor  

1 1 3 

2 2 3 

3 3 3 

4 4 3 

5 5 3 

6 6 3 

7 7 4 

8 8 4 

9 9 4 

10 10 4 

Jumlah skor 34 

Skor total 85 

 

2. Cara menghitung rata-rata 

No  Subjek penelitian Skor 

1 NI 88 

2 AR 95 

3 BA 96 

4 ARR 96 

5 T 96 

6 D 95 

7. ZP 95 

 

Jumlah skor 

661 

Skor rata-rata 94 

 

LAMPIRAN 9 Cara menghitung hasil Uji lapangan 
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A. Cara menghitung hasil uji lapangan berupa pre-test dan post-test 

No  No butir  Skor 

1 1 4 

2 2 3 

3 3 4 

4 4 4 

5 5 4 

6 6 3 

7 7 4 

8 8 3 

9 9 3 

10 10 3 

Jumlah skor 35 

Skor total 87,5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. Cara menghitung nilai rata-rata hasil uji lapangan 

No  Subjek 

penelitian 

Rata-rata 

skor 



 

138 
 

1 NI 88 

2 AR 95 

3 BA 96 

4 ARR 96 

5 T 96 

6 D 95 

7 ZP 95 

8 HS 95 

9 SA 96 

10 RD 96 

Jumlah skor 948 

Skor total 94 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 10 Gambar Validasi media dan materi 

 

 

Gambar 1. Kegiatan Validasi  ahli Materi 

 

Gambar 2. kegiatan Validasi oleh ahli media 
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LAMPIRAN 11 Foto kegiatan Uji terbatas 

 

 

Gambar 3 kegiatan menunjukkan media bilik 

 

 

 

Gambar 4 Pembagian lembar angket respon terbatas 

 

 

 

 

LAMPIRAN 12 Foto Kegiatan Uji Lapangan 

 

 

 

 

 

 Gambar 5 menjelaskan ciri-ciri dari mahluk hidup 
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LAMPIRAN 13 Gambar Media Bilik Rumah Pintar 

 

  

LAMPIRAN 14 Surat Izin Penelitian 

 

LAMPIRAN 15 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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LAMPIRAN 10 Gambar Validasi media dan materi 

 

 

Gambar 1. Kegiatan Validasi  ahli Materi 

 

Gambar 2. kegiatan Validasi oleh ahli media 

 

LAMPIRAN 11 Foto kegiatan Uji terbatas 
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Gambar 3 kegiatan menunjukkan media bilik 

 

 
 

Gambar 4 Pembagian lembar angket respon terbatas 

 

 

 

 

LAMPIRAN 12 Foto Kegiatan Uji Lapangan 
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 Gambar 5 menjelaskan ciri-ciri dari mahluk hidup 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 13 Gambar Media Bilik Rumah Pintar 
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LAMPIRAN 14 Surat Izin Penelitian 
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LAMPIRAN 15 Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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