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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan dalam penelitian, 

maka dapat disimpulkan yaitu sebagai berikut: media Pembelajaran kartu 

kata yang dikembangkan valid, praktis, dan efektif karena diperoleh hasil 

persentase ahli materi dengan rata-rata yaitu 90,2% dengan kriteria validitas 

sangat valid, ahli media yaitu 85,7% dengan kriteria validitas sangat valid, 

rata-rata respon siswa yaitu 85% dengan kriteria sangat praktis, persentase 

rata-rata observasi keterlaksanaan pembelajaran terhadap pengembangan 

media yaitu 90,9% dengan kriteria sangat praktis, dan nilai uji N-Gain yaitu 

60. Dengan demikian media pembelajaran kartu kata yang dikembangkan 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. 

5.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil pengumpulan, pengolahan dan 

analisa data maka peneliti menyarankan yaitu sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Disarankan bagi guru untuk dapat mengembangkan media 

pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan membaca permulaan pada 

siswa. 
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2. Bagi Sekolah  

Melalui penelitian pengembangan ini diharapkan pihak sekolah 

dapat memahami bahwa pengembangan media pembelajaran kartu kata 

bukan hanya sekedar sebuah media pembelajaran akan tetapi media 

tersebut dapat digunakan untuk meningkatkan kemampuan membaca 

permulaan pada siswa. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Diharapkan dijadikan referensi oleh peneliti selanjutnya dalam 

melakukan penelitian yang relevan dengan penelitian ini. 
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Hasil Angket Validasi Ahli Materi  

 

No Aspek Skor Ahli Materi 

V1 V2 V3 

Aspek Bahasa    

1. Ketepatan tata bahasa sesuai EYD 4 5 3 

2. Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa 

4 5 4 

3. Ketepatan penggunaan istilah dalam  media 4 4 4 

4. Keserasian antara warna, gambar, bentuk dan ukuran 

huruf yang digunakan pada sampul 

4 4 5 

5. Kesantunan penggunaan bahasa 5 4 4 

6. Bahasa yang dugunakan  mudah di megerti 5 4 5 

Total 26 26 25 

Aspek Tampilan dan Penyajian    

7. Ketepatan pemilihan  font 5 4 5 

8. Ukuran font/teks yang digunakan 5 5 5 

9. Jarak dan spasi teks yang digunakan 5 4 4 

10. Keterbacaan teks 5 5 4 

11. Penempatan gambar dan teks 5 4 4 

12. Kemenarikan tampilan, warna dan  tata letak gambar 

yang digunakan dalam media. 

5 5 4 

13. Kemenarikan seluruh tampilan media dalam  

meningkatkan  minat dan motivasi siswa dalam  

pembelajaran 

5 4 4 

Total 35 31 30 

Aspek Isi    

14. Kesesuaian gambar dengan konsep materi 5 5 5 

15. Unsur visual mendukung materi  5 4 4 

16. Isi yang dibuat dapat membantu penggunaan media 

kartu kata 

5 5 4 

17. Media mudah dioperasikan 5 4 4 

18. Kesesuaian gambar dengan konsep materi 5 5 4 

Total 25 23 21 

Aspek Konstruks    

19. Media dapat meningkatkan motivasi belajar 5 5 5 

20. Dengan media kartu kata dapat mengenali huruf 5 4 4 

21. Dengan media kartu kata dapat menyebutkan nama 

sendiri dan nama-nama teman sekelas. 

5 5 4 

Total 15 14 13 

Jumlah Skor 101 94 89 

Persentase 96.2 89.5 84.8 
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Hasil Angket Validasi Ahli Media  

 

No Aspek Skor Ahli Media 

  V1 V2 V3 

Aspek Desain    

1. Desain media kartu kata sesuai dengan materi 

dalam meningkatkan aktivitas belajar siswa. 

4 4 5 

2. Tampilan dan ukuran media kartu kata menarik dan 

sesuai dengan ukuran siswa. 

4 4 4 

3. Cara penggunaan media sesuai. 4 5 4 

4. Warna media kartu kata ini menarik 5 4 4 

5. Bahan yang digunakan pada media kartu kata aman 

digunakan 

5 5 4 

Total 22 22 21 

Aspek Isi atau Materi    

6. Media kartu kata ini tepat digunakan pada siswa 

kelas 1 

4 5 4 

7. Media kartu kata sangat jelas atau sesuai dengan 

materi  

5 4 4 

Total 8 9 8 

Jumlah Skor 30 31 29 

Persentase 85.7 88.6 82.9 

 

 

 

 

 

 


