BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan Ensiklopedia
UmwelterkundungsboxMedien. Untuk meningkatkan daya pikir kreatif siswa
sekolah dasar dalam penelitian ini, kami menyimpulkan bahwa penelitian ini
merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan model penelitian
dan pengembangan (R&D) dengan menggunakan desain yang diusulkan pada
tahap pengembangan Brog and Gall 10. dapat melakukan. Pada tahap uji coba
lapangan skala besar.

Berdasarkan hasil validasi, Media 1 mendapat nilai 75%, Ahli Media 2
mendapat nilai 77%, dan Ahli Media 3 mendapat nilai 65%. Hasil verifikasi
untuk ketiga bahan dengan nilai 75% dan 89-79%. Dari enam validator,
menerima skor rata-rata 76,6 dengan dasar "valid". Berdasarkan hasil
tanggapan siswa, hasil uji lapangan ekstensif ini diperoleh nilai rata-rata pre-
test 49,15 dan nilai post-test 87,25. Hal ini menunjukkan bahwa berpikir
kreatif siswa meningkat setelah menggunakan Media Ensiklopedia-Kotak
Eksplorasi Lingkungan. Ngain mendapat skor 14,92 yang berada pada
kategori tinggi kemudian pada kategori tinggi. Kalikan dengan 100% untuk
mendapatkan 0,74%. Hal ini termasuk dalam kriteria “valid” ketika

dimasukkan ke dalam data kualitatif.
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5.2 Saran

1. Disarankan agar guru dapat mengembangkan kotak eksplorasi
lingkungan ensiklopedis untuk mendukung kegiatan belajar mengajar di
kelas.

2. Pengembangan media kotak ensiklopedia eksplorasi lingkungan yang
dikembangkan diharapkan dapat dimanfaatkan oleh guru dalam kegiatan
pembelajaran untuk membantu siswa memahami materi.

3. Disarankan pengembangan media kotak survei lingkungan ensiklopedia
ini dapat dilakukan di dalam kelas atau topik lainnya.

Encyclopedia Environmental Discovery Box Pengembangan media

disarankan untuk memberikan nilai keuntungan bagi penelitian selanjutnya.
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Yang bertanda tangan dibawah i

Nama JULAIIA S

NIP 19711215 199412 2 001

Jabatan Kepala Seholah

Umt Kena SDN 1 Kore

Menerangkan bahwa,
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3. Yang bersangkutan
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Telah melaksanakan penelitian (research) dalam rangka penyusunan Skripsi yang
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LEMBAR VALIDASI
MATERI

Nama N uw Mntué:* AYYZR

NIDN . 080k bBBOL-.

Asal Instansi ?(,50 U MWAT

Satuan Pendidikan  : Sckolah Dasar
Pembelajarun : Tematik
Kelas S (Tiga)

A. Petunjuk pengisian

1. Bapak/Ibu dimohon menilai materi ini dengan cara memberi tanda cek (V) pada kolom
skor 1, 2, 3, atau 4 dengan kriteria sebagai berikut.
Skor: 1 jika pernyataan tidak sesuai

2 jika pernyataan kurang scsusai
3 jika pemyataan sesuai
4 jika pernyataan sangat sesuai

Apabila ada hal-hal yang kurang sesuai, Bapak/Ibu dimohon memberikan saran atau

komentar pada tempat yang telah disediakan, atau jika dirasa perlu dapat langsung

menuliskan nya pada naskah yang perlu direvisi.
B. Penilaian

No

Aspek yang dinilai

Nilai Pengama

]

2

|

Kesesuaian indikator dengan kompetensi inti (K1)
dan kompetensi dasar (K1)

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

Kecakuratan materi

S

Kclengknpo.n materi sesuai dengan perkembangan
siswa

Kegunaan media  kotak elusplomsx lingkungan
ensiklopedia dalam mendorong siswa untuk dapat
memahami materi pertumbuhan dan perkembangan
mahluk hidup

<|<«|qd < -k

Kegunaan media kotak cksplorasi lingkungan
ensiklopedia  dalam mendorong siswa untuk dapat

<

-
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merencanakan pemecahan masalah v
7. | Kegunaan media kotak cksplorasi  lingkungan J -]
| \

:‘n:iklopedia mc:llm mendorong  siswa  untuk
lakukan isis terh

Borrs adap cara dan hasil
Mendorong kemampuan berpikir kreatif siswa \
Mendorong terjadinya interaksi antar siswa
0. | Mendorong rasa ingin tahu
Jumlah Skor =

=|o|e

C. Penilaian umum
Secara umum materi pembelajar ini:
| :Sangat tidak baik, sehingga belum dapat dipakai, masih memerlukan konsultasi
2 Tidak baik, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi.
3 : Baik, schingga dapat dipakai tetapi dengan sedikit revisi.
4 :Sangat baik, sehingga dapat dipakai tanpa revisi.
D. Komentar dan saran perbaikan

-----------------------------------

-------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Validator,

-------------

Ofuw, War wek,pd
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Lampiran 6. Lembar Validasi Guru SDN 1 Kore

LEMBAR VALIDASI
MATERI
Nama TNUNUNEG HERWATI
NIDN T -
Sekolah IS0N 1 koRE

Satuan Pendidikan  : Sckolah Dasar
Pembelajaran : Tematik
Kelas < 11 (Tiga)

Do g
L wmamhmmmmwimidmmmmuﬁmaukmpwm
skor 1,2, 3, atau 4 dengan kriteria scbagai berikut.
Skor: | jika pernyataan tidak sesuai
2 jika pernyataan kurang sesusai
3 jika pernyataan sesuai
4 jika pernyataan sangat sesuai
2. Apnbihndatnl-balymgkmmgswni‘mpuknbudimdmmembaihnwm
kommp.dnwmpmmgtelah&sediakm.mjihdimpalummgmng
menuliskan nya pada naskah yang perlu direvisi.

B. Penilaian - -
No Aspek yang dinilai - Niln2 e g .
1. | Kesesuaian indikator ;(dclz)a)gan kompetensi inti (KI) \/
dan kompetens: dasar ( . >
3 | Kesesuaian maten dengan tujuan pembelajaran \/, v
3. | Keakuratan materi .
4. | Kelengkapan materi sesual dengan perkembangan \/
5. | Kegunaan media kotak cksp!qrm lingkungan
ensiklopedia dalam mendorong siswa untuk dapat /
memahami materi pertumbuhan dan perkembangan
mahluk hidup e
6. |Kegunaan media kotak eksplqns: lingkungan \/
ensiklopedia dalam mendorong siswa untuk dapat
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merencanakan pemecahan masalah
Kegunaan media kotak eksplorasi  lingkungan \/

ensiklopedia dalam mendorong siswa untuk
melakukan analisis terhadap cara dan hasil
pemecahan masalah

8. Mendorong kemampuan berpikir kreatif siswa

Mendorong terjadinya interaksi antar siswa v

10. | Mendorong rasa ingin tahu
Jumlah Skor= 5§

<

%)

C. Penilaian umum
Secara umum materi pembelajar ini:
1 :Sangat tidak baik, sehingga belum dapat dipakai, masih memerlukan konsultasi
2 : Tidak baik, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi.
3 : Baik, sehingga dapat dipakai tetapi dengan sedikit revisi.
4 : Sangat baik, sehingga dapat dipakai tanpa revisi.

D. Komentar dan saran perbaikan

Kore, 13 pes 2021
Validator,

&

(NUNUNG. HERWATL....)
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Lampiran 7. Lembar Validasi Materi Guru SDN 3 Kore

LEMBAR VALIDASI
MATERI

Nama - ABOUL HARTS Spd

NIDN :
Sekolah - SDN 3 KorE

Satuan Pendidikan  : Sekolah Dasar
Pembelajaran : Tematik
Kelas Il (Tiga)

A. Petunjuk pengisian

Bapak/Ibu dimohon menilai materi ini dengan cara memberi tanda cek (V) pada kolom
skor 1,2, 3, atau 4 dengan kriteria sebagai berikut,
Skor: 1 jika pernyataan tidak sesuai

2 jika pernyataan kurang sesusai

3 jika pernyataan sesuai

4 jika pernyataan sangat sesuai
Apabila ada hal-hal yang kurang sesuai, Bapak/Ibu dimohon memberikan saran atau
komentar pada tempat yang telah disediakan, atau jika dirasa perlu dapat langsung
menuliskan nya pada naskah yang perlu direvisi,

B. Penilaian

No

Aspek yang dinilai Nilai Pengamatan

1 2 3 4

Kesesuaian indikator dengan kompetensi inti (KI)
dan kompetensi dasar (KD) \/

2.

Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

3.

Keakuratan mater

Kelengkapan materi sesuai dengan perkembangan /
siswa

v
v
Kegunaan media kotak cksplorasi lingkungan /
ensiklopedia dalam mendorong siswa untuk dapat
memahami materi pertumbuhan dan perkembangan
mahluk hidup

Kegunaan media kotak eksplorasi lingkungan
ensiklopedia dalam mendorong siswa untuk dapat '




merencanakan pemecahan masalah

ensiklopedia dalam mendorong

pemecahan masalah

) Kegunaan media kotak eksplorasi

melakukan analisis terhadap cara dan hasil

siswa untuk

lingkungan W

0|00

Mendorong kemampuan berpikir kreatif siswa

Mendorong terjadinya interaksi antar siswa

10. | Mendorong rasa ingin tahu

<

Jumlah Skor =

2

C. Penilaian umum

Secara umum materi pembelajar ini:

l .

: Sangat tidak baik, sehingga belum dapat dipakai, masih memerlukan konsultasi

2 :Tidak baik, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi.
3 : Baik, sehingga dapat dipakai tetapi dengan sedikit revisi.
4 : Sangat baik, sehingga dapat dipakai tanpa revisi.

D. Komentar dan saran perbaikan

................ ‘M;)%«y% Maten Sesue  dewgens

........................................

Kore,\8 Des 2021
Validator,

A

NIP- 96712511994 02 1120
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Lampiran 8. Lembar Validasi Media

LEMBAR VALIDASI
MEDIA

Natin Muni Mavigaky, WO
NIDN - hobobigol |
Aval Instansd MGWMH

Pembelojmnn ¢ Tematik
Kl S (Tign)
A. Petunjuk pengision

1 lWN&mMMHmﬁ.iﬂimmmMﬁN)ﬂlknﬁn
skor 1,2, 3, atan 4 dengan keiteria schagai berikut.

Kriterin | Skor Ketcrangan
SL

2. Apubils ada hal-hal yang kurang scsuai, Bapak/Tbu dimohon memberikan saran atau
kmpdnmnpuymlehbdmwjihdmmmhm
menuliskannya pada naskah yang perlu direvisi.

KL

11N

B. Penilaian \
"No | Aspek yang dinitai | Indikator \ Skor Penilaian
1 (21314
I Aspck Fisik/ | Desain  pada  media otk
Tampilan cksplorasi lingkungan \ v
ensiklopedia  sesuai dengan isi
materi di dalamnya
Kesesuaian ukuran bentuk Vi |
K esederhanaan bentuk v
Kesesuain warna yang variatil 5
| Media aman digunakan

Satuan Pendidiban — : Scholah D

4| Sangat layak (Jika kelayakan media dengan pernyataan pada angket
sanpat haik) R
13 | Layak Jika kelayakan media dengan pemyataan pada baik

2 | Kurang layak (Jika kelayakan media dengan pemyataan kurang
haik) S -

1| Tidak layak (Jika kelayakan media dengan pernyatasn pada angket
tidak baik/jelek)
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_—.‘—’_‘_"b —
3 | Aspek Pemanfaatan

tidak  mudah  patah, berubah
bentuk, hancur) jika digunakan
Kesesuaian — modia kotak
cLsplorm linghungan
ensiblopedia dengan  tingka
perkembangan kognitif siswa
Tampilan serta cara penggunsan |
sangat mudah dipahami siswa |
Kesesuatan media hotak
chaploras linghungan
ensiklopedia dan 1 maten dapat
mendorong pemahaman siswa
Kemudahan  dalam  penggunaan
media

kcpmlluan modia schmgga. |
mudah dibawa ‘ |

C. Penilaian umum

‘Skor Total - _ I

Secara umum media pembelajaran ini:

I
2
3
4
K
\-

e\ bl e

VWCQ&:.( Selnux\/*%

B

: Sangat tidak layak, schingga belum dapat dipakai, masih memerlukan honsultas:
- “Tidak layak, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi
: Layak, schingga dapat dipakai tetaps dengan sedikit revisi
- Sangat layak, schingya dapat dipakai tanpa revist
omentar dan saran perbatkan

9\ Lels huj

paain

Mataram[9 Oeszmbar 2021
Vahdat

.:(m‘@esmmw =

87




\)\Adauv\kvk packon blas  twdpresn- (,u:i’\‘:-k’)

. e le Py e =0 o
5 R-\-{,\ e0 6 uian ')M\a‘o'f (VA )C\l-! . ’\uﬁ:\:’: f
b hlsce \ehila vapy \ag as\'w\,\ Gln wren s
prn Rgecbes o T AP
C.wirwe ylogay becsd.
2) Mtk S wkbaker - (mgar jeles.
A bligen Akehl saya . =
bt churgen ommogprbe bt BUEED e el by e
c $:\- ?w‘vwln-n ) §RUS wret
), $u8R-
o~ ‘Hk Nagv - oo
I Suwabrev B4 Pencip b= [« po
e s
plsbe PN
@% E e
[
\ *‘ .
: 3

88



89

Lampiran 9. Lembar Validasi Media Guru SDN 1 Kore

LEMBAR VALIDASI
MEDIA

Nama
NIDN
Sckolah

ST MARCAH.S.pd)

- PN\ kore

Satuan Pendidikan  ; Sekolah Dasar
Pembelajaran * Tematik
Kelas S (Tiga)

A Petunjuk pengisian
I. Bapak/Ibu dimohon menilai media ini dengan cara membeni tanda cek (V) pada
kolom skor 1,2, 3, atau 4 dengan kriteria sebagni berikut

Keterangan
-San—gnl‘ lay;i Ui.lm,iclaynhn media dchgan pernyataan pada angket

Layak (Jika kelayakan media dengan pernyataan pada angket baik )

Kurany layak (Jika kelayakan media dengan pernyataan kurang

Knitena | Skor

SL K

sangat baik)
L 3

KL 2
baik)

TL 1
tdak baik/jelek)

Tidak layak (Jika kelayakan media dengan pernyataan pada angket

2 Apabila ada hal-hal yang kurang sesuai, Bapak/Ibu dimohon membenikan sarn atau
komentar pada tempat yang telah disedinkan, atau jika dimsa perlu dapat langsung
menuliskannya pada naskah yang perlu direvisi

B. Penilaian
No | Aspek yangdinilai | Indikator i Skor Penilaian |
— - - . . ‘
i1 21313

I Aspck Fisik/ | Desan pada media  kotak | l L
Tampilan .
|
1

chsplorasi lingkungan
enstklopedin  sesumr dengan st |

,‘ maten di dalamnya |

Kesesuaan ukuran bentuk | ; * v~ |
Kesederhanaan bentuk J v
S — — | W | L2 3T
Kesesuain warma yang variatif | A T
| Media aman digunakan [ Vv |

!

2 Aspck Bahan | Ketepatan pemilihan bahan J[_ | 4

Media yang dipakai  dapat




il (ﬁgﬁnakan dalam jangka waktu
| yang lama

Kckuatan (tidak mudah rusak,
tidak mudah patah, berubah
bentuk, hancur) jika digunakan

90

Aspek Pemanfaatan

Kesesuaian media kotak
cksplorasi lingkungan
ensiklopedia  dengan  tingkat
perkembangan kognitif siswa

Tampilan serta cara penggunaan

sangat mudah dipahami siswa

Kesesuaian media kotak
eksplorasi lingkungan
ensiklopedia dan isi materi dapat

mendorong pemahaman siswa

Kemudahan dalam penggunaan
media

Kepraktisan —media  sehingga

mudah dibawa

Skor Total

1%

C. Penilaian umum

Secara umum media pembelajaran ini:

LW N

4

D. Komentar dan saran perbaikan

.................................................

...................................................

- Sangat tidak layak, schingga belum dapat dipakai, masih memerlukan konsultasi
- Tidak layak, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi.

- Layak, sehingga dapat dipakai tetapi dengan sedikit revisi.
- Sangat layak, sehingga dapat dipakai tanpa revisi.

Kore, (T Des- 2021

Validator,

s,

(St MAaR! At S:pd) )
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Lampiran 10. Lembar Validasi Media dari SDN 3 Kore

LEMBAR VALIDASI
MEDIA
Nama Mova Ansa  Awalia Spel
NIDN
Sekolah (SoN 3 Kope o

Satuan Pendidikan  : Sckolah Dasar
Pembelajaran : Tematik
Kelas SN (Tiga)

A. Petunjuk pengisian
I. Bapak/Tbu dimohon menilai media ini dengan cara memberi tanda cek (v) pada
kolom skor 1, 2, 3, atau 4 dengan kriteria scbagai berikut.

Kriteria | Skor Keterangan J

SL 4 | Sangat layak (Jika kelayakan media dengan pernyataan pada angket
sangat baik) ,

L 3 | Layak (Jika kelayakan media dengan pemyataan pada angket baik)

KL 2 | Kurang layak (Jika kelayakan media dengan permyataan kurang
baik)

TL I~ | Tidak layak (Jika kelayakan media dengan pemyataan pada angket 1
tidak baik/jclek) o

2. Apabila ada hal-hal yang kurang sesuai, Bapak/Ibu dimohon memberikan saran atau
komentar pada tempat yang telah disediakan, atau jika dirasa perlu dapat langsung
menuliskannya pada naskah yang perlu direvisi.

B. Penilaian

No | Aspek yang dinilai Indikator Skor Penilaian J
EEEEREN
1 Aspek Fisik/ Desain  pada  media kotak '\/
Tampilan cksplorasi lingkungan
ensiklopedia  sesuai dengan isi
maerididgamna || L1
Kesesuaian ukuran bentuk v
Kesederhanaan bentuk ) v
Kesesuain warna yang variatif v
Media aman digunakan Vs J
3 | AspekBahan | Ketepatan pemilihan bahan v L__*
Meda yang dpokn G| | ||




| digunakan dalam jangka waktu a |
n/

Kekuatan (tidak mudah rusak,
tidak mudah patah, berubah

bentuk, hancur) jika digunakan — .
Aspek Pemanfaatan | Kesesuaian media kotak
eksplorasi lingkungan v

ensiklopedia  dengan  tingkat
perkembangan kognitif siswa -
Tampilan serta cara penggunaan ‘/
sangal mudah dipahami siswa

Kesesuaian media kotak

eksplorasi lingkungan s
ensiklopedia dan isi materi dapat
mendorong pcmahaman siswa ]
Kemudahan dalam penggunaan F
media |
Kepraktisan —media  schingga
mudah dibawa v

Skor Total 28 ]

C. Penilaian umum

Secara umum media pembelajaran ini:

1
2
3
4

: Sangat tidak layak, schingga belum dapat dipakai, masih memerlukan konsultasi
- Tidak layak, tetapi dapat dipakai dengan banyak revisi.

: Layak, sehingga dapat dipakai tetapi dengan sedikit revisi.

: Sangat layak, sehingga dapat dipakai tanpa revisi.

D. Komentar dan saran perbaikan

...................................................................... ) Wﬂjw‘h

Uem o

Kore, [§ De€ 2021
Validator,

92
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Lampiran 11. RPP
RENCANA PELARSANAAN PEMBELAJARAN
(RI'P)
Satuan Pendidikan “SDN | Kore
Kelas / Semester n
Tema - Pertumbuhan Dan Perkembangan Mahluk Hidup (Tema 1)
Sub Tema - Cind=Cinn Mahluk 1hdup (Sub Tema 1)
Muatan Terpadu . Bahasa Indonesia, Matematika, Shdp
Pembelajaran Ke |
Alokasi Wakiu (2x 48
A. TUJUAN
I Setelah mengamati, siswa dapat mengidentifiknsi bentuk pola wama sederhana
dengan benar,
2 Sctelah mengamati, siswa dapat memeragakan pola iama sederhana dengan percaya
din
3. Setelah mengamati, siswa dapat membuat pola iuma sederhana dengan benar
4 Setelah mengamati, siswa dapat memeragakan pola irama sederhana yang sudah
dibuat dengan percaya diri
5. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menycbuthan minimal 4 ain-cinmahluk
hidup dengan tepat.
6. Sectelah kegintan membandingkan gambar, siswa dapat menyimpulhan Qri-cin
mahluk hidup dengan tepat.
7 Setelah bermain mencari pasangan nama dan lambang ilangan, siswa dapat
membilang secara urut bilangan 1,000 sampar dengan 10000 dengan benm
8 Setelah bermain mencan pasangan nama dan lambang bilangan, siswa dapat
membilang secara loncat bilangan 1,000 sampa dengan 10,000 dengan bennr
9. Setelah mengamati contoh, siswa dapat membilang dan menuhiskan bilangan 1.000

sampai dengan 10,000 secara Panjang (sepuluh ribuan, nbuan ratusan, puluhan dan
satuan) dengan benar

B. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan b ‘ Alokasi Waktu |

Kegiatan pendahuluan 1. Melakukan pembukaan dengan salam dan 10 menn 1

dilanjutkan dengan membaca doa (Onentasi)

2. Mengaitkan maten sebelumnya dengan maten |
yang akan dipelajan dan diharapkan dikastkan |
dengan pengalaman peserta didik (apersepsi) |

3. Memberikan gambaran tentang manfaat |
mempelajan pembelajaran yang akan |




than yang ada pada gambar '
Gambar cicak r
7 Crcak ludup didarat |
7 Crcak bergerak merayap i dinding |
7 Cicak makan mamuk
» Crcab suka memutushan chomya
Giambar than dy aguanum
7 Ihan hdup dy an
7 Ihan bergeral berenang |
menggunakan sinp
7 Dan lan-lan
Kesimpulannya than dan cicah sama-sama
mahluh Wdup Cro-cin mahlub hndup dan |
hedua hewan tersebut adalah bergerak,
butuh makanan, dan lan-lan
Cin-cin mahluk hidup adalah bergerak,
bemnatas, tumbuh, berhembany biak,
memerluban makanan dan aur peka
tethadap rangsang
Mahluk hadup dapat bergerak sehingga
dapat berpindah tempat Cara bergerak
mahluk hidup berbeda-beda Manusia
berpalan atau berlan menggunakan haks
Ruruny terhang menggunakan sayap, ikan
berenang menggunakan sinp. dan lan-
lain
Mahluk hdup bernatas Alat pemafasan
mahluk hidup bermacam-macam Manusia
bernalas dengan menggunaban pari-par,
than bernafas dengan menggunakan
msang. scrangga bematas dengan
menggunaban trakea Tumbuhan bernatas
dengan stomata
Sahlod hdup tumbah Manusia ketiba
bayt tubuhnya hearl atau berangsut-angsur
tumbuh menyadt besar Hegitupun hewan
dan tumbuhan mengalami pertumbuhan
Pertumbuhan adalah proses bertambahnya
ukuran tubuh
Mahluk hidup berkembang bk Misalnys
pada manusia thu melabirkan by im
membuuktikan manusia berkembang biak
Berkembang buak artinva menghastlban
keturunan Hewan pun berkembang bk
dengan cara melahirhan dan bertelur
Begitupun tumbuhan vang juga
berkembang biak  Tujuan berbembang
bak adalah melestanban jemsnva agar
tidak punah

94
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Lampiran 12. Lembar Kerja Siswa
n

"

i =
o
I

LEMBAR KERJA SISWA
(LKS)

-

Nama. 'wt
No absen: T
Kelss  m

Kelas 3(Tga)
| (Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup)

- 1 (Cin-Cirr Mahluk Hidup)

Tema
Subtema

Petumuk pengenaan
I Bct&nhhschclmmnnlmmﬂmmnl /

—_ . 2 Bacalah soal schelum mengesaan
3 Kerjakan dengan jujur, jangan mencontek hasil darr teman laim
A Avo pilih salah saiu jawaban yang benar dengan memberihan tanda stlang pada
pilihan a.b, atau ¢’
Berikut ini hewan vang herkembang bak secara bertehir adatah avam itk dan
angsa, kecuah
a Kucmng
Sapt
¢ luk
d Kelmnet
Telur ayam akan menctas setelah dieamt mduknya sclama han
g a 7
b 14
21
d 28
Ular berjalan menggunakan
a Kak
b. Sirp
O£ Perut

d Savan

/4) L Uapot et
"
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¢ Tiga nibu empat ratus Sembilan puluh dua
d Tiga nibu tiga ratus dua puluh Sembilan
- Lambang bilangan dari lima nbu dua belas adalah.
£ v
b. 5.002
c. 5121
d 5412
Angka 7 pada bilangan 2 783 menempati nilai tempat
{ a. Satuan
b. Puluban
D< Ratusan
d Ribuan
. Hasil dan 6.134+2.724
D 8858
b. 8968
c. Y878
d 9888
Sekelompok bunvi dengan susunan tertentu dan muncul secara berulang dan
teratur sening di sebut ..
a. Nada
b. Musik
¢ Ritme
ok, Pola irama
. Lagu yang berjudul “ikan™ sebaiknya dinyayikan dengan perasaan
a. Sedih
b. Sendu

pX Senang

d Susah
Tanda tempo pada lagu berguna untuk menyatakan ... Sebuah lagu
X a. Lemah kuatnya
b. Cepat lambatnya
W Tinggi rendahnya
d Susah senangnya
. Berikut imi yang tidak termasuk mahluk hdup adalah. ..
’ Berudu
b Bangku
¢ Badak
d Banteng
13) Mahluk hidup mempunyan ciri=cin sebaga benkut
a. Bergerak
)( Tahan udak makan
¢. Membutuhkan oksigen
d  Berketurunan
Hariman dan singa memperoleh malanan dangan
2 Beram
b Rertemak



¢ Membuat sendiri
D Berburu
N Kucing dapat bertambah banyak karena mampu
Berkembangbiak
b. Bergerak bebas
¢. Membuat makanan

d. Senang berkelompok
% Hewan lumba-lumba bernafias dengan

y& Paru-paru
b Trakea
¢. Ingsang

a. Lamtoro
Putri malu
c¢. ‘Talas

d. Kulit
%. Tumbuhan yang daunya menutup apabila disentuh

a. Puluhan
b. Ratusan
c.  Satuan
Ribuan
Nilai tempat untuk bilangan 55762 adalah
a. 5000+5001600+20+7
b. 5000+50000+200+7046
c. 50000+5000+7004+2046
50000+5000+700+60+2
Manusia bernafas menggunakan
a. Paru-paru
b. Insang
c. Trakca

O Mulut
W,nmhnng bilangan dari 75 adalah

775
75

c 777

d. 705
2.- Keragaman cara bergernk mahink dupm knrena

Dibuat oleh muanusia
b~ Kekuasaan tuhan
¢ Kemgian mahiul hidup
Jd  Harus dup di an
¥ Pola wama disebut denyon

d. Bunga matahar
ﬁ Angka 1 pada bilangan 1253 menempati nilai tempat

n Kerns temah
o Cepat lambat

% Pamiang pendel
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rendah berturut-turyt diselut
a. Keseimbangan
pﬂ Irama
¢. Irama

d. Melodi
% Lagu cemara dibuat oleh ...
a. Kasur wanita

b. Tuan kasur
AT. Mahmud
’d. Nyonya sud

d. Besar kegi) ‘ e dan
Urutan bcbcmpa nada atau SCJUI“lilh nada yang sesual dengan nada tinggi da
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LEMBAR KERJA SISWA

(LKS)
Nama  [S1pn
No absen: |
Kelas: ,-,;
Kelas . 3(Tiga)
Tema - | (Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk FHidup)
Subtema  : 1 (Ciri-Ciri Mahluk Hidup) g é
Petunjuk pengerjaan

2. Bacalah soal sebelum mengeraan
3. Kerakan dengan jujur, jangan mencontek hasil dari teman lain.
A. Ayo pilih salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang pada
pilihan a.b, atau ¢!
' Berikut ini hewan yang berkembang biak secara bertelur adalah ayam itik dan
angsa, kecuali .
P Kucing
b. Sapi
c luk
d Kelinct
ur ayam akan menetas setelah dicrami induknya sclama . han
a 7
b. 14

ok 21

/1 Tel
d 28

Ular berjalan menggunakan
a: Kaki
b, Sirip
) Perut
d Sayap
Berikut ini yang bukan ciri-cin mahluk hidup adalah

a Dapat bergerak
b. Mampu berkembang biak

¢. Mengalami pertumbuhan
Dapat dimanfaatkan dagingnya

/4 Bilangan 3.429 dibaca ..
a Tiga nbu empat ratus Sembilan belas
y{ Tiga ribu empat ratus dua puluh Sembilan
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¢ Tiga rnibu cmpat ratus Sembilan pulul dua

d Tiga ribu tiga ratus dua puluh Sembilan
- Lambang bilangan dari lima ribu dua belas adalah

R 5012
b. 5.002
c. 5121
d 5412
Angka 7 pada bilangan 2 783 menempati nilai tempat
‘,47 a. Satuan
b. Puluhan
D< Ratusan
d. Ribuan
. Hasil dari 6.13442.724
o, 8858
b. 8968
c. Y878
d 9888
Sekelompok bunyr dengan susunan tertentu dan muncul secara berulang dan
teratur senng di sebut ..
a. Nada
b. Musik
¢. Ritme
ok Pola irama
. Lagu yang berjudul “ikan™ sebaiknya dinyayikan dengan perasaan
a. Sedih
b. Sendu
pX Senang
d Susah
Tanda tempo pada lagu berguna untuk menyatakan .. Sebuah lagu
a. Lemah kuatnya
b. Cepat lambatnya
W Tinggi rendahnya
d Susah senangnya
. Berikut ini yang tidak termasuk mahluk hdup adalah. .
K Berudu
b Bangku
¢. Badak
d Banteng
3) Mahiuk hidup mempunyan cin-cin sebagan benkut
a.  Bergerak
" Tahan ndak makan
¢ Membutubkan oksigen
d  Berketurunan
Harimau dan singa memperoleh makanan dengan
a  Beram
b Rerternpl
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~£. Senang berkelompok
Hewan lumba-lumba bernafas dengan

a. Paru-paru
b. Trakea

Ingsang
d. Kulit

' Tumbuhan yang daunya menutup apabila disentuh. .
a. Lamtoro

XC_ Putri malu
c. Talas
d. Bunga matahan
" Angka | pada bilangan 1253 menempati nilai tempat. .
a. Puluban

¢ Ratusan

c. Satuan

d. Ribuan
Nilai tempat untuk bilangan 55762 adalah..
a. S5000+500+600+20+7

b. 5000+50000+200+70+6
50000+ 5000+ 700+20+6
d  50000+5000+700+60+2
_ Manusia bernafas menggunakan ..
Paru-paru
b. Insang
c. Trakea
; d. Mulut
Lambang bilangan dari 75 adalah
a 775
K 75
c. 777
d 705
_Keragaman cara bergerak mahluk hidup itu karena.
a. Dibuat oleh manusia
Kekuasaan tuhan
c. Keinginan mahluk hidup

d. Harus hidup di air
Pola irama disebut dengan ... Bunyi

a. Keras lemah
b. Cepat lambat
X Panjang pendek
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d. Besar kecil o
&mmu beberapa nada atau sejumlah nada yang sesuai dengan nada tinggi dan

ndah berturut-turut disebut...
Keseimbangan
b. lrama
¢. lrama
d. Melodi
-Lagu cemara dibuat oleh ...
a. Kasur wanita
b. Tuan kasur
% AT. Mahmud

d. Nyonya sud
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| S 20

LEMBAR KERJA SISWA sae 7S

(LKS)

Nama TFaliwe A2atawe
No absen 2

kdls 'y
Kelas 3(Tiga)
| (Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup) %O

Tema
Subtema 1 (Cin-Cin Mahluk Hidup)
Petunjuk pengeraan
| Berdoalah sebelum memulai mengerjaan soal
2. Bacalah soal scbclum-mengegaan-
hasil dan teman \un

3 Kerakan dengan jujur, jangan meneomck
memberikan 1anda silang pada

A. Avyo pilih salah satu jawaban yang benar dengan
pilihan a,b, atau ¢!
Berikut ini hewan vang berkembang biak secara bertelur adalah ayam ik dan
angsa, kecuali...
o Kucing

b. Sapi
c luk
d Kelinc
" Telur ayam akan menclas setelah dicrami induknya selama ... han
’( a 7
b 14
r 21
d 28
Ular berjalan menggunakan
a Kaki
b. Sinp
 Perut
d Savap
Benikut ind vang bukan Jini
a. Dapat bergerak
Mampu berkembang

\enealan

B o
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¢ Tiga nbu empat ratus Sembilan puluh dua
d. Tiga ribu tiga ratus dua puluh Sembilan
Lambang bilangan dari lima nbu dua belas adalah..

K 5.012

b." 5.002
c 5121
d 5412
Angka 7 pada bilangan 2 783 menempati nilai tempat
a. Satuan

b Puluhan
¥ Ratusan

d. Ribuan
/g Hasil dari 6.134+2.724
A 8858

b. 8968
c 9878
d 9888
A\ Sekelompok bunyi-dengan susunan tertentu dan muncul secara berutang dan'

teratur sening di scbut ...

a. Nada

b. Musik

c¢. Ritme

Pola irama
. Lagu yang berjudul “ikan” sebaiknya dinyayikan dengan perasaan

a  Sedih

b. Sendu
c. Senang

Susah
/q. Tanda tempo pada lagu berguna untuk menyatakan ... Sebuah lagu
a  Lemah kuatnya

X Cepat lambatnya
c. Tinggi rendahnya

d. Susah senangnva
ﬁ Berikut ini yang tidak termasuk mahluk hidup adalah. .
a Berudu

X Bangku
c. Badak

d Banteng
ﬂ‘ Mahiuk hidup mempunyar ciii-cin sebagai benhut

a. Bergerak
Y Tahan udak makan
¢. Membutuhkan

d Berhelurima
M'.mwmdzzn-‘v:;ﬁ ' srolah n denvan
X Renam

A TTAT I
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¢ Membuat sendin

M Berburu .
4 Kucing dapat bertambah banyak karena mampu
M Berkembangbiak
b Bergerak bebas
¢ Membuat makanan

d  Senang berkelompok
ﬁ Hewan lumba-lumba bernafas dengan

Paru-parv

Trakea
c. Ingsang
d  Kulit
Tumbuhan yang daunya menutup apabila disentuh
a Lamtoro
X Putni malu
¢ Talas
d  Bunga matahan
Angka 1 pada bilangan 1253 mencmpati mim tempat
a Puluhan
b Ratusan
¢ Satuan

4 3K Ribuan
Nilai tempat untuk bilangan 55762 adalah
a  5000+500+600+20+7
b. 5000+50000+200+70+6

¢ S0000+50004+700+20+6

DK 50000+5000+700+60+2

Manusia bernafas menggunakan

a Paru-paru

b. Insang

¢ Trakea

v( Mulut

Lambang bilangan dan 75 adalah
775
75
c MM

d 705
ﬁ ngamln cam lx'n_.'cml mahinl Budon oo Larenn
Dibuat oleh manusia

b Kekuasaan tuban

¢ Kemgman mahluk hidu

d  Harus hdup & ane
Pola wama disebui deogore

2 Kerms lemah

hoCemat lambat

% i» VM A !‘.""_","
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d. Besar kecil o
4. Urutan beberapa nada atau sejumlan nada yang sesuai dengan nada tinggi dan

rendah berturut-turut disebut...
a' Keseimbangan
b. Irama
¢. [rama

Melodi
- Lagu cemara dibuat oleh ...

a. Kasur wanita
b, Tuan kasur

b4 AT. Mahmud

d. Nyonya sud
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S - ‘0
b =15
LEMBAR KERJA SISWA
(LKS)
Nama: Slate
Noabsen: &
Kelas: ﬁ|
Kelas . 3(Tiga)
Tema 1 (Pertumbuhan dan Perkembangan Mahluk Hidup)
Subtema 1 (Cir=Cirt Mahluk Hidup) 0
Petunjuk pengerjanan
/

1. Berdoalah sebelum memulai mengerjaan soal

2, Bacalah soal sebelum mengesjaan
3 Kerjakan dengan jujur, jangan mencontek hasﬂ dan teman Iam

A Ayo pilih salah satu jawaban yang benar dengan memberikan tanda silang pada

angsa, kecuali....
Kucmg

b Sapi
c. luk
d  Kehnei
Telur ayam akan menetas setelah dierami induknya selama ... han
a 7
b. 14
21
d 28
Ular berjalan menggunakan
a Kaki
b. Sinp
Perut
i~ Savan
EHH Nallg DUk
Dapat bergeral
Mam i Hg_'l! " i

eaiam |

X :é e

jlihan a.b, atau ¢!
/4 Berikut ini hewan yang berkembang biak secara bertelur adalah avam itk dan

d
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¢ Tiga nbu cmpat ratus Sembilan puluh dua
us dua puluh Seminlan

d Tiga nbu uga 13
{ambang bilangan dan lima ribu dua belas adalah

5012
b 5002
c 5121
; d s4a12
Angka 7 pada hilangan 2 783 menempat mian tempat
Satuan
b Puluhan
¢ Ratusan

d Ribuan

Hasil dari 6 134+2 724
a 8858
b 8968

9 878

d 9888
Sckelompok bunyi dengan susunan tertentu dan muncu Sccanm berutang dan

ratur senng di sebut

a Nada
b Musik
= Rume

d Polaama

) | agu vang berudul “ikan” schatknyva dinvayikan dengan perasaan

a Sedih

b Sendu
Senang

d  Susah

{ anda tempo pada lagu berguna untuk memvatakan  Scbuah lagu

a Lemah kuatnva
Cepat lambatnya
¢ Tngg rendahnya
d  Susah senanpnya
" Berikut 1 yang tidak termasuk mahluk Wdup adalah

;ﬁ(‘ Herudu
b Banghu
¢ Badak

4 Ranteny
v Nahioh mdup m
Hergerak

[ ahan udu)

e |
—
|
—e
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¢ Membuat sendin
% Berburu
Kucing dapat bertambah banyak kare
a  Berkembangbiak
Bergerak bebas
¢. Membuat makanan
d Senang berkelompok
Hewan lumba-lumba hernafins denpan
Paru-pary
b, ‘Trakea
¢ Ingsang
d. Kulit
17 Tumbuhan yang dauny
n. Lamtoro
b. Putri malu
¢ Talas

d. Bunga matahari
Angka | pada bilungan 1253 menempati nilag tempal

N mamp

a menutup apabila disentuh

a. Puluhan
b, Ratusan
Satuan

d Ribuan
Nilai tempat untuk bilangan 55762 adalah

a S000+500160012047
b, 5000+50000+200+7016
¢ 50000+50001700+2016
50000*500007000()042
Minusia bernafiis menggunakin

Paru-paru
b. Insanp
¢. Trakea
d. Mulut
Lambang bilangan dar 75 adalah
a 775
b 75
c. 177
705

£ K& apaman cara herperal mahluk hdup oo karens
a  Dibuat olch manusia
Kekuasaun tuban
¢ Kemgman mahlub hiduy
4 Harus hidup Jdi o
L Pala icama disebut denyn
g Kerps lemah

o it bomihat

X Paning nen {e)
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d. Besar keail

; 4 Urutan beberapa nada atau sejumlah nada yang sesual dengan nada tngg dan
' rendah berturut-turut disebut

a. Keseimbangan

b. lrama
¢, lrama
~ Meclodi

5 1 agu cemara dibuat oleh
a  Kasur wanita
b Tuan Kasur
>¢ AT Mahmud
d. Nyonya sud
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Lampiran 12. Lembar Respon Siswa

LEMBAR ANGKET RESPFON SISWA

Nama: Fakiw atn

No absen:
Kelas: W
-

lrc;njuk pengisisan
a) Isilah angket ini dengan memberi jawaban dengan menyebut atau menuliskan sesuai

kenyataan media.

(5) sangat layak digunakan

(4) layak digunakan

(3) cukup layak digunakan

(2) tidak layak digunakan

(1) sangat tidak layak digunakan

b) Dalam mengisi angket diharapkan sesuai dengan pengetahuan dan pengalaman

siswa

¢) Jawaban siswa dalam angket ini tidak mempengaruh nilai dan kegiatan siswa

disekolah
Fo / Variable | "~ Indikator Kriteria
et
I. | Antusias 1. memotivasi siswa dalam \ \\/
menggunakan mengikuti kegiatan
media belajar siswa
2. senang menggunakan
media kotak eksplorast v
lingkungan ensiklopedia.
2. Manfaat 3. Memudahkan siswa \
penggunaan dalam pembelajaran 7
media 4. Meningkatkan
kemampuan siswa dalam
memahami ciri-cirl \ \ v
mahluk hidup. -




113

5. Mudah dalam
mengoprasikan media

6. Pembelajarun dengnn
menggpunakan media
kotak eksplorasi
lingkungan lebib
menycnangkan
dibandingkan hanya
dengan metode ceramah

saja

7. Saya lebih bisa
mengikuti pembelajaran
dengan baik tentang apa
yang dijelaskan guru bila
menggunakan media
kotak cksporusi
lingkungan
dibandingkan dengan
ceramah saja.

8. Saya merasa cepat bosan
apabila mengikuti
pembelajaran yang
hanya mencatat dan
mendengarkan saja
tampa ada interaksi
secara langsung

9. Pembelajaran dengan
metode konvensional
(ceramah) membuat saya
cepat bosan dan
cenderung lebih suka
berbicara dengan teman
dibanding
memperhatikan materi
yang disampaikan

10. Saya lebih menyukai
proses belajar mengajar
yang interaktif (diskusi,
penggunaan media
pembelajaran, dil)

11, Saya kurang bisa
menangkap dengan jelas
materi yang disampaikan
hanya dengan
menggunakan metode
ceramah saja tanpa ada
contoh-contoh media
pembelajaran

12. Saya merasa senang
ketika belajar




13,

14.

15.

pembembelajaran
tematik jika
menggunakan media
pembelajaran

Saya merasa kesulitan
memahami materi
pembelajaran tematik
jika tidak menggunakan
media pembelajaran
Bentuk media
pembelajaran media
kotak cksplorasi
lingkungan ensiklopedia
mudah saya pahami
Saya sangat bersemangat
mengikuti pembelajaran
dengan menggunakan
media pembelajaran
kotak eksplorasi
lingkungan ensiklopedia

114

Bl = 7

g?. X (00 =O(?6

/,)_;'

= 7}6-



115

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama: Sluke.
No absen:
Kelas: l'|-|

Petunjuk pengisisan
a) Isilah angket ini dengan memberi jawaban dengan menyebut atau menuliskan sesuai

kenyataan media,
(5) sangat layak digunakan
(4) layak digunakan
(3) cukup layak digunakan
(2) tidak layak digunakan
(1) sangat tidak layak digunakan
b) Dalam mengisi angket diharapkan sesuai dengan pengetahuan dan pengalaman
siswa
¢) Jawaban siswa dalam angket ini tidak mempengaruh nilai dan kegiatan siswa

disekolah
/ No l Variable Indikator Kriteria
4 5

112 3
/

1. | Antusias 1. memotivasi siswa dalam \/
menggunakan mengikuti kegiatan

media belajar siswa

2. senang menggunakan
media kotak eksplorasi
lingkungan ensiklopedia.

2, Manfaat 3. Memudahkan siswa \/
penggunaan dalam pembelajaran

media 4. Meningkatkan
kemampuan siswa dalam
memahami ciri-ciri
mahluk hidup.
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Pengoprasian 5. Mudah dalam (V4

media mengoprasikan media.

6. Pembelajaran dengan
menggunakan media
kotak cksplorasi
lingkungan lebih
menyenangkan
dibandingkan hanya
dengan metode ceramah
saja.

7. Saya lebih bisa i
mengikuti pembelajaran
dengan baik tentang apa
yang dijelaskan guru bila
menggunakan media
kotak cksporasi
lingkungan
dibandingkan dengan
ceramah saja.

8. Saya merasa cepat bosan
apabila mengikuti
pembelajaran yang
hanya mencatat dan
mendengarkan saja
tampa ada interaksi
secara langsung

9. Pembelajaran dengan
metode konvensional
(ceramah) membuat saya
cepat bosan dan
cenderung lebih suka
berbicara dengan teman
dibanding
memperhatikan materi
yang disampaikan

10. Saya lebih menyukai
proses belajar mengajar
yang interaktif (diskusi,
penggunaan media
pembelajaran, dll)

11. Saya kurang bisa
menangkap dengan jelas
materi yang disampaikan \/

hanya dengan
menggunakan metode
ceramah saja tanpa ada
contoh-contoh media
pembelajaran

12. Saya merasa senang
ketika belajar




pembembelajaran
tematik jika
menggunakan media
pembelajaran

. Saya merasa kesulitan

memahami materi
pembelajaran tematik
jika tidak menggunakan
media pembelajaran

. Bentuk media

pembelajaran media
kotak eksplorasi
lingkungan ensiklopedia
mudah saya pahami

. Saya sangat bersemangat

mengikuti pembelajaran
dengan menggunakan
media pembelajaran
kotak eksplorasi
lingkungan ensiklopedia

Totar &>

63 x |oo
s

3s

':0,8"
- Y
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Lampiran 13. Proses Penerimaan Penelitian Di SDN 1 Kore
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Lampiran 15. Proses Pembelajaran Berlangsung
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Lampiran 16. Proses Validasi Ahli Media Dan Ahli Materi




