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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan Ensiklopedia 

UmwelterkundungsboxMedien. Untuk meningkatkan daya pikir kreatif siswa 

sekolah dasar dalam penelitian ini, kami menyimpulkan bahwa penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan dengan menggunakan model penelitian 

dan pengembangan (R&D) dengan menggunakan desain yang diusulkan pada 

tahap pengembangan Brog and Gall 10. dapat melakukan. Pada tahap uji coba 

lapangan skala besar. 

Berdasarkan hasil validasi, Media 1 mendapat nilai 75%, Ahli Media 2 

mendapat nilai 77%, dan Ahli Media 3 mendapat nilai 65%. Hasil verifikasi 

untuk ketiga bahan dengan nilai 75% dan 89-79%. Dari enam validator, 

menerima skor rata-rata 76,6 dengan dasar "valid". Berdasarkan hasil 

tanggapan siswa, hasil uji lapangan ekstensif ini diperoleh nilai rata-rata pre-

test 49,15 dan nilai post-test 87,25. Hal ini menunjukkan bahwa berpikir 

kreatif siswa meningkat setelah menggunakan Media Ensiklopedia-Kotak 

Eksplorasi Lingkungan. Ngain mendapat skor  14,92 yang berada pada 

kategori tinggi kemudian pada kategori tinggi. Kalikan dengan 100% untuk 

mendapatkan 0,74%. Hal ini termasuk dalam kriteria “valid” ketika 

dimasukkan ke dalam data kualitatif. 
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5.2 Saran  

1. Disarankan agar guru dapat mengembangkan kotak eksplorasi 

lingkungan ensiklopedis untuk mendukung kegiatan belajar mengajar di 

kelas.  

2.  Pengembangan media kotak ensiklopedia eksplorasi lingkungan  yang 

dikembangkan diharapkan dapat dimanfaatkan oleh guru dalam kegiatan 

pembelajaran untuk membantu siswa memahami materi.  

3. Disarankan pengembangan media kotak survei lingkungan ensiklopedia 

ini dapat dilakukan di dalam kelas atau topik lainnya.  

Encyclopedia Environmental Discovery Box Pengembangan media 

disarankan untuk memberikan nilai keuntungan bagi penelitian selanjutnya. 
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