BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil analisis data tentang pengujian media papan
pekerjaan (paker) yang telah dikembangkan, maka peneliti menyimpulkan
bahwa:

1. Kevalidan media papan pekerjaan (paker) memperoleh data dari 2
validator ahli media dengan persentase 88,75% dengan kategori sangat
valid, dan 2 validator ahli materi memperoleh persentase 87,5 % dengan
kategori sangat valid. Dengan demikian, media papan pekerjaan (paker)
yang dikembangkan sangat valid.

2. Kepraktisan media papan pekerjaan (paker) memperoleh data berdasarkan
hasil angket respon yang diisi oleh siswa uji terbatas dan uji lapangan.
Data dari angket respon siswa yang dinilai langsung oleh 10 siswa kelas V
SDN 2 Karang Bongkot sebagai subjek uji coba terbatas memperoleh
persentase sebanyak 88,75% dengan kategori sangat praktis, sedangkan
data dari 15 siswa kelas IV SDN 2 Karang Bongkot sebagai subjek uji
coba lapangan memperoleh persentase sebanyak 86% dengan kategori
sangat praktis. Selain angket dari siswa, peneliti juga menggunakan data
dari lembar observasi keterlaksanaan pembelaaran untuk melihat

kepraktisan media papan pekerjaan (paker) yang memperoleh persentase
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sebanyak 93,42% dengan kategori sangat terlaksana. Dengan demikian,
papan pekerjaan (paker) yang dikembangkan sangat praktis.

3. Keefektifan media papan pekerjaan (paker) dapat dilihat dari angket
motivasi yang dikerjakan langsung oleh siswa kelas IV SDN 2 Karang
Bongkot sebagai uji coba lapangan dan memperoleh persentase rata-rata
82,9% dengan kategori sangat efektif. Dengan demikian, media papan
pekerjaan (paker) yang dikembangkan dapat meningkatkan motivasi

belajar siswa kelas IV SDN 2 Karang Bongkot.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, peneliti mendapat beberapa

saran sebagai berikut:

1. Sebaiknya sekolah menerapkan pembelajaran dengan metode belajar
sambil bermain yang kreatif dan inovatif seperti menggunakan media
pembelajaran yang sesuai dengan materi ajar.

2. Sebelum memulai kegiatan pembelajaran, hendaknya guru menjelaskan
terlebih dahulu cara mengoperasikan media pembelajaran sehingga
memudahkan siswa menagkap materi dengan baik yang akan disampaikan
melalui media tersebut.

3. Untuk proses pembelajaran yang efektif, sebaiknya menggunakan media
pembelajaran yang memiliki konsep belajar sambil bermain untuk

menghindari rasa jenuh siswa ketika proses pembelajaran berlangsung.
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