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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan mengenai media 

pembelajaran puzzle  pecahan untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah 

dasar,dalam penelitian ini maka disimpulkan bahwa : 

1. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Reasearch and 

Development/R&D). Dalam penelitian ini pengembangan media 

pembelalajaran puzzle pecahan mengacu pada model penelitian yang 

dikemukakan oleh Borg and Gall. Metode penelitian ini adalah metode 

penelitian yang digunakan unruk menghasilkan produk tertentu, dan menguji 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Sampai pada tahap ke-sembilan yaitu 

penyempurnaan produk akhir. 

2. Hasil validasi dari semua validator menunjukan bahwa media pembelajaran 

ini sangat efektif untuk digunakan pada siswa kelas IV SD Negeri Sondo hal 

ini dibuktikan dengan hasil validasi ahli media dengan presentase skor yang 

diberikan 93,75% dan validasi ahli materi diberikan prsentase skor 92,68% 

dikategorikan sangat valid. Sedangkan uji kepraktisan yang diperoleh dari 

hasil respon siswa SD Negeri Sondo dengan presentase skor sebanyak 

96,07% dengan kategori sangat praktis. 

3. Dinyatakan sangat efektif setelah melakukan uji lapangan dengan perolehan 

skor pretest 37,14 dan skor posttest 87,85% dan lembar keterlaksanaan 

pembelajaran memperoleh skor 92,5% sehingga dikatakan efektif. Dari hasil 
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selisih skor pretest dan skor posttest maka diperoleh gain standar 0,84. Maka 

hasil tes uji lapangan dengan perhitungan gain standar menunjukan selisih 

antara pretest dan posttest termaksud dalam kategori tinggi. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran 

yaitu: 

1. Penggunaan media pembelajaran harus sering digunakan dalam proses 

belajar mengajar agar materi yang disampaikan mudah dipahami oleh 

siswa. 

2. Setiap pembelajaran berlangsung, usahakan setiap materi yang diajarkan 

oleh guru harus menggunakan media pembelajaran yang menarik 

perhatian, minat dan motivasi siswa dalam kegiatan belajar supaya dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Sebelum guru memulai proses pembelajaran dikelas dengan menggunakan 

media pembelajaran sebaiknya terlebih dahulu guru menjelaskan atau 

menyampaikan cara penggunaan media pembelajaran agar nantinya siswa 

paham dengan media yang digunakan ketika proses pembelajaran 

berlangsung. 
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Lampiran 1: Surat Izin Penelitia 
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Lampiran 2: Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah Tempat Penelitian 
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Lampiran 3 : Instrumen angket validasi media 
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ampiran 4 : Instrumen angket validasi Materi 
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Lampiran 5 : Instrumen angket respon siswa pada uji Terbatas 
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Lampiran 6 : Instrumen soal pre-test pada uji coba lapamngan 
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Lampiran 7 : Instrumen soal post-test pada uji coba lapamngan 
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Lampiran 8: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Sekolah   : SDN SONDO 

Mata pelajaran       : Matematika 

Kelas / semester  : IV / 2 

Materi    : Pecahan  

Alokasi Waktu  : 2 x 35 menit ( 1 x pertemuan ) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

2. Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percya diri dalam berinteraksi dengan keluarganya, teman, guru dan 

tetangga.  

3. Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (medengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan kegiatanya, dan benda-benda yang 

dijumpainya dirumah dan di sekolah.  
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4. Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

 

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1 Memahami konsep pecahan, 

pecahan senilai dan operasi 

hitung pecahan sederhana  

3..1 memahami konsep pecahan dengan 

menggunakan media puzzle 

pecahan.. 

4.1 mengidentifikasi pecahan-

pecahan senilai dan pecahan 

tidak senilai. 

4.1.1 mengurutkan pecahan sederhana 

dengan media puzzle pecahan 

4.1.2 menyelesaikan mesalah-masalah 

pecahan dengan media puzzle 

pecahan 

 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Siswa mengamati media puzzle pecahan 

 Melalui mengamati media siswa dapat mengenal bentuk pecahan 
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 Setelah bereksplorasi dengan media puzzle pecahan siswa dapat 

menggunakan media puzzle pecahan  

 Siswa dapat menyederhanakan pecahan 

 Dengan penjelasan guru siswa dapat mengerjakan soal pecahan dengan 

benar 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

 

 Definisi pecahan 

 Pecahan senilai dan pecahan tidak senilai 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran : Saintifik. 

Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan ceramah. 

 

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR 

 Media/Alat : Puzzle pecahan 

 Bahan : - 

 Sumber Belajar : 1. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas 4, Tema 

peduli terhadap mahluk hidup ( buku tematik terpadu kurikulum 2013, 

Jakarta: kementrian pendidikan dan kebudayaan , 2013) 

 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 
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 Kegiatan Deskripsi 

Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, dan 

mengecek kehadiran siswa. 

 Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah 

seorang siswa. 

 Sebelum memulai pembelajaran Siswa diminta 

memeriksa kerapian diri dan membersihkan sampah di 

sekitar meja masing masing 

 Menginformasikan materi yang akan dipelajari yaitu 

penjumlahan dan pengurangan 

10 

menit 

Kegiatan 

inti 

Mengamati  

 Guru meyuruh siswa untuk membuka buku pelajaran 

 Guru memperlihatkan media puzzle pecahan 

 Siswa memperhatikan media puzzle pecahan 

 

Ayo Berdiskusi 

 Guru meminta siswa memperhatikan di depan kelas  

 Guru menjelaskan dan memberikan contoh pecahan-

pecahan sederhana. Contoh: 
 

 
,
 

 
,
 

 
 dll. 

 

45 

menit 
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Berlatih  

 

 Guru memperlihatkan cara penggunaan media puzzle 

pecahan 

 Guru meminta siswa untuk mengkaitan pemelajaran 

dengan kehidupan sehari hari 

 Guru membagikan LKS kepada siswa tentang materi 

pecahan  

 Guru membimbing siswa mengerjakan LKS   

 Siswa diminta mengerjakan latihan yang telah 

diberikan  

 

  

Penutup  Siswa bersama guru melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah berlangsung 

 Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari ( 

untuk mengetahui hasil kecapaian materi. 

 Guru mengajak siswa untuk melakukan yel-yel “ tepuk 

semangat” 

 Kelas ditutup dengan doa bersama menurut agama dan 

keyakinan masing masing ( untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran ) 

15 

menit 
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H. KEGIATAN PENILAIAN 

1. Teknik Penilaian  

 Memahami materi yang telah disampaikan. 

Bentuk penilaian       : penugasan  

Instrumen penilaian   : kunci jawaban   

 

 Penilaian sikap dan proses hasil Belajar 

N

o 

 

Nama 

siswa 

Perubahan tingkah laku 

Percaya diri 

 

Disiplin 

 

Kerjasama 

 

B

T 

M

T 

M

B 

S

M 

B

T 

M

T 

M

B 

S

M 

B

T 

M

T 

M

B 

S

M 

1 Titik             

2 Lian             

4 Berlia

n 

            

4 ……

… 
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Keterangan: 

BT     : Belum terlihat 

MT    : Mulai terlihat 

MB    : Mulai berkembang 

SM    : Sudah membudaya 

Berilah tanda centang (√ ) pada kolom yang sesuai 
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Lampiran 10 : Dokumentasi kegiatan penelitian 

a. Dokumentasi validasi guru  
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b. Dokumentasi uji terbatas  

                     

                             

                         

c. Dokumentasi uji lapanngan  
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