BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan mengenai media

pembelajaran puzzle pecahan untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah

dasar,dalam penelitian ini maka disimpulkan bahwa :

1.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Reasearch and
Development/R&D). Dalam penelitian ini  pengembangan  media
pembelalajaran puzzle pecahan mengacu pada model penelitian yang
dikemukakan oleh Borg and Gall. Metode penelitian ini adalah metode
penelitian yang digunakan unruk menghasilkan produk tertentu, dan menguiji
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Sampai pada tahap ke-sembilan yaitu
penyempurnaan produk akhir.

Hasil validasi dari semua validator menunjukan bahwa media pembelajaran
ini sangat efektif untuk digunakan pada siswa kelas IV SD Negeri Sondo hal
ini dibuktikan dengan hasil validasi ahli media dengan presentase skor yang
diberikan 93,75% dan validasi ahli materi diberikan prsentase skor 92,68%
dikategorikan sangat valid. Sedangkan uji kepraktisan yang diperoleh dari
hasil respon siswa SD Negeri Sondo dengan presentase skor sebanyak
96,07% dengan kategori sangat praktis.

Dinyatakan sangat efektif setelah melakukan uji lapangan dengan perolehan
skor pretest 37,14 dan skor posttest 87,85% dan lembar keterlaksanaan

pembelajaran memperoleh skor 92,5% sehingga dikatakan efektif. Dari hasil
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selisih skor pretest dan skor posttest maka diperoleh gain standar 0,84. Maka
hasil tes uji lapangan dengan perhitungan gain standar menunjukan selisih
antara pretest dan posttest termaksud dalam kategori tinggi.
5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran
yaitu:

1. Penggunaan media pembelajaran harus sering digunakan dalam proses
belajar mengajar agar materi yang disampaikan mudah dipahami oleh
siswa

2. Setiap pembelajaran berlangsung, usahakan setiap materi yang diajarkan
oleh guru harus menggunakan media pembelajaran yang menarik
perhatian, minat dan motivasi siswa dalam kegiatan belajar supaya dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.

3. Sebelum guru memulai proses pembelajaran dikelas dengan menggunakan
media pembelajaran sebaiknya terlebih dahulu guru menjelaskan atau
menyampaikan cara penggunaan media pembelajaran agar nantinya siswa
paham dengan media yang digunakan ketika proses pembelajaran

berlangsung.
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Lampiran 1: Surat 1zin Penelitia

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

E-mail: fkip@ummat.ac.id Website: http : //fkip.ummat.ac.id
Jalan KH. Ahmad Dahlan No.1 Telp (0370) 630775 Mataram

E— S —
. Nomor : 073/11.3. AU/FKIP-UMMat/F/1V/2021
‘Lamp. : 1 (Satu) Eksemplar . &

Perihal : Permohonan Izin Penelitian

Kepada
Yth. Kepala Sekolah SDN Sondo X
di
Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wh.

Dengan hormat, mohon kiranya mahasiswa yang tersebut namanya di bawah ini dapat diberikan izin

penelitian dalam rangka penulisan Skripsinya dengan penjelasan sebagai berikut:

Nama . Titiek Berlian

NIM : 117180110

Jurusan/ Program Studi  : Pendidikan / PGSD

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Puzzle Pecahan Pada Malt

Pecahan Sederhana Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kogniti
Matemetika Siswa Kelas IV Sekolah Dasar
Tempat Penelitian : SDN Sondo

Demikian untuk maklum dan atas kerjasama yang baik diucapkan terima kasih.

Wabillahitaufiq Walhidayah
Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Mataram, 19 April 2021
An. Dekan,
Wakil D

Sri Marvani, S.Pd..M.Pd.
NIDN 0812938701

Tembusan:
1. Rektor UMMAT (sebagai laporan)
2. Ketua Jurusan/ Program Studi
3. Yang bersangkutan
4. Arsip
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Lampiran 2: Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah Tempat Penelitian

PEMERINTAH KABUPATEN BIMA
DINAS PENDIDIKAN KEBUDAYAAN PEMUDA DAN OLAHRAGA
UPT PENUNJANG DINAS DIKBUDPORA KECEMATAN MONTA
SD NEGERI SONDO

Alamat: Jalan Lintas Wa’i Kancio Sondo-Monta ~

SURAT KETERANGAN

Nomor :004 /ocs/ol -1 /O"‘- SO - O?/Zﬁ 21
Yang bertanda tangan dibawah ini kepala sekolah SD NEGERI SONDO :

Nama : MAHFUD S.Pd

NIP : 196907212000121003
Jabatan : Kepala Sekolah
Sekolah : SD NEGERI SONDO
Menerangkan dengan sebenarnya bahwa:
Nama : Titiek Berlian

NIM :117180110

Fakultas/ Jurusan : FKIP/PGSD

Dengan judul skripsi “Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan pada materi
pecahan sederhana untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa kelas IV Sekolah
Dasar.

Telah melakukan penelitian pada tanggal 27 Mei 2021 di kelas I'V.

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dijadikan maklum dan dapat dipergunakan

sebagaimana mestinya.

Sondo, 27 mei 2021
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Lampiran 3 : Instrumen angket validasi media

Instrumen Validasi
FORMAT PENILAITAN AHLI MEDIA

Judul penelitian  : Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan pada

materi pecahan sederhana untuk meningkatkan hasil belajar

kognitif siswa kelas IV Sekolah Dasar

Subjek penelitian : Siswa kelas IV SDN Sondo

Peneliti : Titiek Berlian
Validator : MI‘HC(A, M. \?"
NIP/NIND . 082404 gzo(

Petunjuk pengisian angket

1.

[®)

Lembar validasi ini di maksud untuk mengetahui pendapat bapak /ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media pembelajaran puzzle pecahan
untuk siswa kelas IV Sekolah Dasar.

Pendapat,saran ,penelitian dan kritik dari Bapak /Ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi penelititerhadap peningkatan kualitas media
ini

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak /ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list(N) pada kolom yang sesaui .

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 4
Layak (L) 3
Tidak layak (TL) 2

Sangat tidak layak (SThH 1
Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah di sediahkan .

Terimakasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi Irmbar angket ini.
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Instrumen pengumpulan data

Keterangan

No Aspek yang di nilai
pek yang i 3 3

i Media yang di sajikan sudah menarik
Media yang disajikan tidak mudah rusak

Media yang disajikan sesuai materi

(89

SN A

Pemilihan warna pada media sangat tepat 7
Media mudah digunakan L
Media yang digunakan mudah di operasikan

Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu siswa

i

Penggunaan media dapat mengasah daya pikiran siswa .

Ol ol N & v & W

Penggunaan media dapat menumbuhkan semangat

belajar siswa

10 | Media pembelajaran puzzle pecahan tidak mengandung

<45

unsur yang berbahaya

Tabel kesalahan media dan saran perbaikan
Jika terdapat kesalahn pada aspek yang di nilai ,mohon di tulis pada tempat yang
disediakan.

kritik dan saran:

NIND. 0824 04 g3
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ampiran 4 : Instrumen angket validasi Materi

Instrumen validasi
FORMAT PENILAIAN AHLI MATERI .

Judul penelitian : Pengembangan media pembelajaran puzzle pecahan pada

materi pecahan sederhana untuk meningkatkan hasil belajar

kognitif siswa kelas IV Sekolah Dasar

Subjek penelitian : Siswa kelas IV SDN SONDO

Peneliti : Titiek Berlian

Validator © Dc. Mdhamma8 “izaar
Validator © D Mohamead  uaar -
NIP/NIND : 0821038501

Petunjuk Pengisian Angket

1.

Lembar validasi ini di maksud untuk mengetahui pendapat bapak /ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan produk media pembelajaran puzzle pecahan
untuk siswa kelas IV SD

Pendapat,saran ,penelitian dan kritik dari bapak /ibu selaku ahli media sangat
membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap peningkatan kualitas media
ini

Sehubungan dengan hal tersebut dimohon kesediaan bapak /ibu untuk
memeberikan penilaian pada setiap pernyataan yang ada dalam lembar
validasi ini dengan tanda check list(\) pada kolom yang sesaui .

Adapun pedoman penilaian sebagai berikut :

Sangat layak (SL) 4
Layak (L) 3
Tidak layak (TL) 2
Sangat tidak layak (STD) 1

Komentar bapak/ibu dapat di tulis pada kolom yang telah disediahkan.

Terimakasih atas kesedian bapak/ibu dalam mengisi Irmbar angket ini
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Istrumen pengumpulan data

No Aspek yang di nilai | Referangan

1 Materi yang disajikan dalam puzzle pecahan warna sesuai d -
dengan Kompetensi Inti pada kurikulum 2013

2 Materi yang di sajikan dalam media puzzle pecahan )
warna sesuai dengan kompetensi dasar pada kurikulum s
2013

3 Materi yang di sajikan dalam media puzzle pecahan .

warna sesuai dengan indikator
4 Materi yang disajikan dalam media puzzle pecahan .
sesuai dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013
3 Media yang di sajikan sesuai dengan materi pecahan
sederhana N
6 Materi yang disajikan dalam media puzzle pecahan e
warna jelas dan mudah dipahami siswa

7 Bahasa yang digunakan dalam materi jelas, komunikatif,
dan mudah dipahami siswa

8 Materi vang disajikan dalam bentuk puzzle pecahan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa

9 Materi yang disajikan dalam puzzle pecahan sudah e
mencakup materi pecahan sederhana

10 | Materi dalam media puzzle pecahan sudah layak untuk
digunakan sebagai media pembelajaran

\

v

Tabel kesalahan

Tabel kesalahan media dan saran perbaikan

Jika terdapat kesalahn pada aspek yang di nilai ,mohon di tulis pada tempat yang
di sediakan .

Kritik dan saran :

= Tentihobican 1 lcofring—
— Son) K pavgkas
_ Buet oul Qenta aguv” /C&J/\ s

_ M r’mzzf& Warkleo— S Sl G Wigte

Mataram, 2z/u%./2%...2021

Mengetahui, Vali /‘/_Wateri
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Lampiran 5 : Instrumen angket respon siswa pada uji Terbatas

Angket Respon Siswa

Nama (1o Bv-metasnet

Kelas : CLime)s

Sekolah : SON Senle

Petunjuk pengisian angket d

1. Angket ini berisi 10 pertanyaan-pertanyaan tersebut sesuai dengan materi pecahan
sederhana yang di sajikan dalam bentuk media puzzle pecahan.

2. Sebelum adik-adik menjawab, pastikan jawaban yang di pilih sesuia dengan keadaan
yang sesungguhnya dengan memberikan tanda check list(V).

3. Jawaban yang adik-adik pilih dalam angket tidak berpengaruh pada nilai mata pelajaran .

4. Terimakasih atas kesediaanya dalam mengisi angket . >

No Pernyataan Tanggapan
1 2 3 4

1 Media puzzle pecahan ini sangat menarik sehingga A
memotivasi saya untuk belajar

2 | Tampilan gambar puzzle pecahan ini dapat A
meningkatkan pengetahuan saya dalam belajar

3 | Media ini tidak membosankan dalam belajar karena -
gambarnya bagus, unik dan menarik

4 | Saya senang belajar menggunakan media puzzie
pecahan =

5 | Bahasa yang digunakan dalam media puzzie
pecahan mudah dipahami —

6 | Materi yang disajikan dalam media puzzle pecahan i
mudah dipahami

7 | Tampilan media puzzle pecahan yang disajikan Ny
sangat jelas

8 | Media puzzle pecahan ini dapat saya gunakan untuk W
belajar sendiri diluar jam sekolah

9 | Media puzzle ini membuat saya lebih paham tentang W/
materi penjumlehandan-pengurangan Pecohan "

10 | Media puzzle pecahan ini tidak mengandung unsur ]
negative
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Lampiran 6 : Instrumen soal pre-test pada uji coba lapamngan

///
) ZA\
Instrumen soal pre-test

LATIHAN SOAL \

: A CFTATUR
NamaSiswa : ApI A HALCTAL
Kelas N
Hari/Tanggal : KAM (S /2 Mt o

A. Pilihan ganda

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang benar !

.

Pada pecahan, bilangan yang berada di atas dinamakan ....
%, Pembilang

b. Penyebut

¢. Pembagi

d. Pemfaktor

. Pada pecahan, bilangan yang berada di bawah dinamakan ....

a. Pembilang
. Penyebut
c. Pembagi
d. Pemfaktor

. Pecahan ' dibaca .....

a. Satu delapan

. Seper delapan

¢. Delapan satu

d. Delapan persatu

Pecahan ' dibaca ... ..

WSeper dua belas pertiga puluh enam
b. Tiga puluh enam per dua belas

c. Dua belas pertiga puluh enam

d. Sepertiga puluh enam perduabelas
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5. Pecahan lima persembilan ditulis ....
a. 1/59
b. % ’

XA
d. 27

Bagian yang diberiwarna kuning tersebut bernilai ....
a 4
b. %
x
d %

Bagas membelah semangka menjadi 8 bagian. Bagas kemudian memakan
dua bagian semangka. Maka nilai semangka yang dimakan bagas jika
ditulis dalam bentuk pecahan adalah....

¥ %
d %

Pecahan yang tepat untuk mengisi titik-titik di atas agar menjadi urutan
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yangtepatadalah....
a Y%
b. % .

a.>

X<

-

ﬂ)‘ 9/10, 4/10, 5/m, l/10

Pecahan-pecahan di atas jika ditulis secara urut dari yang terkecil menjadi

a. o, 4/10, 5/10, 9/10
b. %o %o. %o, Yo
¢ %o, l/m, 5/105 Yio
K 5/l(), 4/109 9/10, l/]0
. Hasil dari ¥ +2/,adalah....
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/ Dini mempunyai pita sepanjang ', meter, Siska sepanjang %0 meter dan
Rani sepanjang 7, meter. Maka dari hal tersebut dapat diketahui bahwa

a. Pita Dini paling panjang
b. Pita Siswa yang paling pendek
?( Pita Dini lebih panjang dari pita Siska

d. Pita Rani paling panjang
14. Pecahan %, + ¥, + Yo = ...
Hasil dari penjumlahan pecahan di atas adalah ....
a. 15_/12
b. Y46

d. s

/15.3/8 +Y o=
Has

isil dari penjumlahan pecahan di atas adalah ...

W s

/ 16. ' +%=....
Hasil dari penjumlahan pecahan di atas adalah ...
a. 8/1()
b. %0
r “/10
a0

17. 25— "%s —8/25 S i

Ha}sil dari pengurangan pecahan di atas adalah ...
a. /
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18.% % = ....

Hasil dari pengurangan pecahan di atas adalah ....
)’( Y2
b. %2
C. 1/12
d. '

A. 3/(, —2/5=..,.

Hasil dari operasi hitung pecahan di atas adalah ....
a. %o

b. %0

C. 5/30

A%

20. Andi membuat tongkat sepanjang 1 ', meter dan Santoso membuat

S tongkat sepanjang 2 "4 meter. Total panjang tongkat mereka berdua adalah
.... meter

a3'%
b.3%
¢.3%

K%
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Lampiran 7 : Instrumen soal post-test pada uji coba lapamngan

Instrumen soal post-test

LATIHAN SOAL

NamaSiswa :Apl 0 *’JAQ ( TA‘/\J fl
Kelas AN

Hari / Tanggal KAF(}(/}? [\ (‘f'f RN

A. Pilihan ganda

Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang benar !

. Pada pecahan, bilangan yang berada di atas dinamakan ..
)( Pembilang

b. Penyebut

c. Pembagi

d. Pemfaktor

a. Pembilang
DK, Penyebut
c. Pembagi
d. Pemfaktor
3. Pecahan % dibaca ..
a. Satu delapan
K Seper delapan
elapan satu
d. Dclapan persatu
4. Pecahan '%; dibaca ..
a. Seper dua belas pemga puluh enam
b. Tiga puluh enam per dua belas
Dua belas pertiga puluh enam
d Sepertiga puluh enam perduabelas

8 Pada pecahan, bilangan yang berada di bawah dinamakan ..
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5. Pecahan lima persembilan ditulis ....
a. 1/59
b. %
A
d A

Bagian yang diberiwarna kuning tersebut bernilai ....

a 4
b. %
c. %

3
W

7. Bagas membelah semangka menjadi 8 bagian. Bagas kemudian memakan
dua bagian semangka. Maka nilai semangka yang dimakan bagas jika
ditulis dalam bentuk pecahan adalah....

a.
b. %
A
d %
M — T
Pecahan yang tepat untuk mengisi titik-titik di atas agar menjadi urutan
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yangtepatadalah....
a. /%
b. %

9. Yo Yo < ™
Tanda yang tepat untuk mengisi titik-tittk di atas adalah ...
a>
¢=
d. +-

10. 9/10, 4/10, 5/10, I/IO

Pecahan-pecahan di atas jika ditulis secara urut dari yang terkecil menjadi

Y05 Y0s Yos Yo
b~ 9/107 5/IO:» :‘/l()v l/l()
C. 9/m, ]/10‘ >/|0,a 4/lu
d. %0, %o, %0. Yo

/“ Hasil dari ¥ + 2/ adalah....

1
a.

P
c. %
a2

g » Hasil dari 3/, - 1/, adalah....

X

b.%
o3 ‘f/‘
d.%
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;3 Dini mempunyai pita sepanjang "4 meter, Siska sepanjang %0 meter dan
Rani sepanjang %, meter. Maka dari hal tersebut dapat diketahui bahwa

a. Pita Dini paling panjang
b. Pita Siswa yang paling pendek
c. Pita Dini lebih panjang dari pita Siska

; Plta Rani paling pamang
14. Pecahan Y+ Y+ o=
Hasﬂ dari penjumlahan pecahan di atas adalah ....

15.% +% =....
Hasﬂ dari penjumlahan pecahan di atas adalah ....

16/2 ’/5—

d. "%

21 10 8
/25 " /25 /25 bl
Hasﬂ dari pengurangan pecahan di atas adalah ....
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18.% % =....
Ha§il dari pengurangan pecahan di atas adalah ....
£ Ny
b2
c. Y
d.'A

19. % = %= ...
Hasil dari operasi hitung pecahan di atas adalah ...

4, %0

20. Andi membuat tongkat sepanjang 1 ' meter dan Santoso membuat
tongkat sepanjang 2 4 meter. Total panjang tongkat mereka berdua adalah
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Lampiran 8: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SDN SONDO
Mata pelajaran : Matematika
Kelas / semester 21V /2
Materi : Pecahan
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit (1 x pertemuan )

A. KOMPETENSI INTI (K1)

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percya diri dalam berinteraksi dengan keluarganya, teman, guru dan
tetangga.

3. Memahami pengetahuan factual dengan cara mengamati (medengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, mahkluk ciptaan tuhan dan kegiatanya, dan benda-benda yang

dijumpainya dirumah dan di sekolah.
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4. Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR  DAN INDIKATOR  PENCAPAIAN

KOMPETENSI

3.1 Memahami konsep pecahan, 8..1 memahami konsep pecahan dengan
pecahan senilai dan operasi menggunakan media puzzle

hitung pecahan sederhana pecahan..

4.1 mengidentifikasi  pecahan- [4.1.1 mengurutkan pecahan sederhana
pecahan senilai dan pecahan dengan media puzzle pecahan
tidak senilai. 4.1.2 menyelesaikan mesalah-masalah

pecahan dengan media puzzle

pecahan

C. TUJUAN PEMBELAJARAN
e Siswa mengamati media puzzle pecahan

¢ Melalui mengamati media siswa dapat mengenal bentuk pecahan
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e Setelah bereksplorasi dengan media puzzle pecahan siswa dapat
menggunakan media puzzle pecahan

e Siswa dapat menyederhanakan pecahan

e Dengan penjelasan guru siswa dapat mengerjakan soal pecahan dengan

benar

D. MATERI PEMBELAJARAN

e Definisi pecahan

e Pecahan senilai dan pecahan tidak senilai

E. METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan Pembelajaran : Saintifik.

Metode Pembelajaran : Diskusi, tanya jawab, penugasan, dan ceramah.

F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR
e Media/Alat : Puzzle pecahan
e Bahan :-
e Sumber Belajar : 1. Buku Guru dan Buku Siswa Kelas 4, Tema
peduli terhadap mahluk hidup ( buku tematik terpadu kurikulum 2013,

Jakarta: kementrian pendidikan dan kebudayaan , 2013)

G.LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN
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Pendahuluan

e Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, dan

10

e Guru memperlihatkan media puzzle pecahan

¢ Siswa memperhatikan media puzzle pecahan

Ayo Berdiskusi
e Guru meminta siswa memperhatikan di depan kelas

e Guru menjelaskan dan memberikan contoh pecahan-

pecahan sederhana. Contoh: %%z dil.

mengecek kehadiran siswa. menit
e Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah
seorang siswa.
e Sebelum memulai pembelajaran  Siswa diminta
memeriksa kerapian diri dan membersihkan sampah di
sekitar meja masing masing
e Menginformasikan materi yang akan dipelajari yaitu
penjumlahan dan pengurangan
Kegiatan Mengamati 45
inti e Guru meyuruh siswa untuk membuka buku pelajaran | menit
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Berlatih

e Guru memperlihatkan cara penggunaan media puzzle
pecahan

e Guru meminta siswa untuk mengkaitan pemelajaran
dengan kehidupan sehari hari

e Guru membagikan LKS kepada siswa tentang materi
pecahan

e Guru membimbing siswa mengerjakan LKS

e Siswa diminta mengerjakan latihan yang telah

diberikan

Penutup

e Siswa bersama guru melakukan refleksi atas
pembelajaran yang telah berlangsung

e Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari (
untuk mengetahui hasil kecapaian materi.

e Guru mengajak siswa untuk melakukan yel-yel “ tepuk
semangat”

e Kelas ditutup dengan doa bersama menurut agama dan
keyakinan masing masing ( untuk mengakhiri kegiatan

pembelajaran )

15

menit
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H.KEGIATAN PENILAIAN
1. Teknik Penilaian
e Memahami materi yang telah disampaikan.
Bentuk penilaian . penugasan

Instrumen penilaian : kunci jawaban

e Penilaian sikap dan proses hasil Belajar

N Perubahan tingkah laku
o | Nama Percaya diri Disiplin Kerjasama
siswa
B M M |S B IM M |S |[B|M|M|S
T |T B (M |T |T [B |[M|T |T |B M
1 | Titik
2 | Lian
4 | Berlia
n
4 | ...
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Keterangan:

BT :Belum terlihat
MT : Mulai terlihat
MB : Mulai berkembang
SM : Sudah membudaya

Berilah tanda centang (\/ r)ripad@kévlbr_ﬁ‘ yang §_esuai
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Lampiran 10 : Dokumentasi kegiatan penelitian

a. Dokumentasi validasi guru
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b. Dokumentasi uji terbatas

c. Dokumentasi uji lapanngan
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