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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN  

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan mengenai media 

pembelajaran puzzle  pecahan untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah 

dasar,dalam penelitian ini maka disimpulkan bahwa : 

1. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Reasearch and 

Development/R&D). Dalam penelitian ini pengembangan media 

pembelalajaran puzzle pecahan mengacu pada model penelitian yang 

dikemukakan oleh Borg and Gall. Metode penelitian ini adalah metode 

penelitian yang digunakan unruk menghasilkan produk tertentu, dan menguji 

kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Sampai pada tahap ke-sembilan yaitu 

penyempurnaan produk akhir. 

2. Hasil validasi dari semua validator menunjukan bahwa media pembelajaran 

ini sangat efektif untuk digunakan pada siswa kelas IV SD Negeri Sondo hal 

ini dibuktikan dengan hasil validasi ahli media dengan presentase skor yang 

diberikan 93,75% dan validasi ahli materi diberikan prsentase skor 92,68% 

dikategorikan sangat valid. Sedangkan uji kepraktisan yang diperoleh dari 

hasil respon siswa SD Negeri Sondo dengan presentase skor sebanyak 

96,07% dengan kategori sangat praktis. 

3. Dinyatakan sangat efektif setelah melakukan uji lapangan dengan perolehan 

skor pretest 37,14 dan skor posttest 87,85% dan lembar keterlaksanaan 

pembelajaran memperoleh skor 92,5% sehingga dikatakan efektif. Dari hasil 
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selisih skor pretest dan skor posttest maka diperoleh gain standar 0,84. Maka 

hasil tes uji lapangan dengan perhitungan gain standar menunjukan selisih 

antara pretest dan posttest termaksud dalam kategori tinggi. 

5.2 Saran 

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran 

yaitu: 

1. Penggunaan media pembelajaran harus sering digunakan dalam proses 

belajar mengajar agar materi yang disampaikan mudah dipahami oleh 

siswa. 

2. Setiap pembelajaran berlangsung, usahakan setiap materi yang diajarkan 

oleh guru harus menggunakan media pembelajaran yang menarik 

perhatian, minat dan motivasi siswa dalam kegiatan belajar supaya dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

3. Sebelum guru memulai proses pembelajaran dikelas dengan menggunakan 

media pembelajaran sebaiknya terlebih dahulu guru menjelaskan atau 

menyampaikan cara penggunaan media pembelajaran agar nantinya siswa 

paham dengan media yang digunakan ketika proses pembelajaran 

berlangsung. 
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Lampiran 1: Surat Izin Penelitia 
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Lampiran 2: Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah Tempat Penelitian 
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Lampiran 3 : Instrumen angket validasi media 
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ampiran 4 : Instrumen angket validasi Materi 
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