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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan penelitian menggunakan media videoscribe yang 

dikembangkan dan dilihat dari penilaian validator dan siswa, maka peneliti 

dapat menyimpulkan bahwa: 

1. Hasil kevalidan media videoscribe yang dikembangkan diperoleh data 

dari 4 validator yaitu validasi ahli materi diperoleh presentase 86,87% 

dengan kategori sangat valid, untuk validasi ahli media dengan presentase 

86,25% dengan kategori sangat valid 

2. Kepraktisan media videoscribe berdasarkan respond siswa yang diperoleh 

dari data uji coba terbatas diSDN 3 Batukumbung dengan nilai rata-rata 

yang diperoleh yaitu 83,75% dengan kategori sangat Praktis 

3. Keefektifan media videoscribedilihat dari hasil angket minat belajar siswa 

diperoleh uji lapangan operasional kelas III B SDN 3 Batu kumbung 

dengan nilai pretest 61,63,  rata-rata nilai  postest85,75 dan nilai n-gain 

0,72 dengan kategori tinggi. Selain keefektifan media videoscribedapat 

dilihat dari keterlaksanaan pembelajaran yang diamati dari lembar 

observasi keterlaksanaan yang diperoleh adalah 83,92% pada kategori 

sangat terlaksana. 
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5.2 Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka disarankan beberapa 

hal yaitu: 

1. Penelitian ini terbatas pada tema 3 subtema 3, disarankan untuk peneliti 

selajutnya yang ingin mengembangkan media videoscribepada tema dan 

materi yang berbeda. 

2. Dalam proses pembelajaran disarankan guru menggunakan media yang 

bervariasi agar menarik minat belajar siswa 
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Lampiran 1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 2 Validasi Ahli Materi 1 
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Lampiran 3 Validasi Ahli Materi 2 
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Lampiran 4 Validasi Ahli Materi 3 
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Lampiran 5 Validasi Ahli Materi 4 
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Lampiran 6 Validasi Ahli Media 1 
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Lampiran 7 Validasi Ahli Media 2 
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Lampiran 8 Validasi Ahli Media 3 
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Lampiran 9 Validasiahli Media 4 
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Lampiran 10 angket respond siswa 
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Lampiran 11 Angket Respon Siswa 
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Lampiran 12 Angket Minat Belajar Siswa 
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Lampiran 13 angket minat belajar 
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Lampiran 14 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 15 Surat Penelitian Dari Kampus 
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Lampiran 16 Surat Balasan Dari Sdn 3 Batu Kumbung 
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Lampiran 17. Kartu Konsultasi  
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Lampiran 18 Dokumentasi 

  

Gambar validasi ahli praktisi Gambar validasi ahli praktisi 

  
Gambar validasi ahli praktisi Gambar pengajaran SDN 3 batu 

kumbung 
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Gambar pengajaran di kelas B Gambar pengajaran dikelas B 

 
 

Gambar pengajaran kelas A Gambar pengajaran kelas A 

 

 

 

 

 

 


