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  BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian dan pengembangan 

sebelumnya, maka peneliti dapat menarik kesimpulan penelitian sebagai 

berikut: 

1. Media TAKESYI yang dikembangkan dari hasil validasi dapat 

disimpulakan penelitian media TAKESYI dikatakan sangat valid, 

apabila memenuhi kriteria kevalidan. Validator Ahli Materi 1 yaitu 

sebesar 86 % (sangat valid), Validator Ahli Materi 2 yaitu sebesar 90% 

(sangat valid), Validator Ahli Materi 3 yaitu sebesar 88 (sangat valid) 

Validator Ahli Materi 4 yaitu sebesar 90 (valid) Selanjutnya validasi 

yang dilakukan oleh media,Validator Ahli Media 1 yaitu sebesar  87,1% 

(sangat valid). Validator ahli media 2 yaitu sebesar 90%, Validator Ahli 

Media 3 yaitu sebesar 91,4% (sangat valid), dan Validator Ahli Media 4 

yaitu sebesar 90% (valid), untuk mengetahui nilai rata-rata skornya 

dijumlahkan kemudia dibagi dengan jumlah validator dan mendapatkan 

hasil dari skor rata-rata ahli materi 88,5% dan skor rata-rata ahli media 

89,6% Sehingga dapat dikatakan bahwa media TAKESYI untuk 

meningkatkan motivasi belajar siswa pembelajaran tematik tema 7 

dengan kategori ―Sangat Valid‖ 

2. Media TAKESYI berdasarkan hasil angket respon siswa diproleh data 

presentase dari siswa uji lapangan utama di kelas IV SDN Tempit 
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dengan presentase 89,1% pada katagori sangat praktis, dengan demikian 

media TAKESYI yang dikembangkan Praktis.  

3. Keefektifan media TAKESYI dilihat dari hasil angket motivasi belajar 

siswa diproleh  data hasil uji lapangan di kelas IV  SDN Tempit, dengan 

nilai siswa rata-rata 0,78% pada katagori N-Gain tinggi, sehingga 

dengan demikian media TAKESYI dapat meningkatkan motivasi belajar 

siswa kelas IV SDN Tempit.  

5.2 Saran 

Dalam memperhatikan kesimpulan di atas, makan peneliti  dapat 

menyampaaikan saran-saran sebagai berikut : 

1. Bagi guru disarankan dapat mengembangkan media TAKESYI pada 

tema 7, karna media TAKESYI, ini dapat meningkatkan motivasi siswa. 

2. Bagi sekolah sebaiknya menyediakan fasilitas dalam menunjang 

peningkatan kegiatan dalam proses pembelajaran 

3. Media TAKESYI ini hanya terbatas pada materi tematik tema 7 

pembelajaran ke-4, maka disarankan kepada peneliti lain untuk 

mengembangkan pada materi pokok yang lain atau kelas lain atau pun 

pada sekolah yang berbeda. 
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LAMPIRAN 1: SURAT ENELITIAN 
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LAMPIRAN 2: SURAT PERNYATAAN PENELITIAN DARI SEKOLAH 
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LAMPIRAN 3: LEMBAR VALIDASI MATERI 
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LAMPIRAN 4 : LEMBAR VALIDASI MEDIA 
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LAMPIRAN 5 : LEMBAR VALIDASI MATERI OLEH PRAKTISI 
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LAMPIRAN 6 : LEMBAR VALIDASI MEDIA OLEH PRAKTISI 
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LAMPIRAN 7 : RENCANA PERANGKAT PEMBELAJARAN (RPP) 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) K13 
 

 

Satuan Pendidikan  : SDN Tempit 

Kelas / Semester  :  IV /2 

Tema                        :  7. Indahnya Keragaman di Negeriku  

Sub Tema                 :  2. Indahnya Keragaman Budaya Negeriku 

Muatan Terpadu  :  Bahasa Indonesia, PPKn, IPS 

Pembelajaran ke        :  4 

Alokasi waktu           :  1 x Petemuan (4 x35 menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR  

 

Muatan : Bahasa Indonesia 

No Kompetensi Dasar 

3.7    Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks. 

 

4.7    Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi ke dalam tulisan 

dengan bahasa sendiri. 

                                                                                                                                                                    

Muatan : PPKn 

No Kompetensi Dasar 

1.4  

 

 

 

 2.4     

Mensyukuri berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan sebagai 

anugerah Tuhan Yang Maha Esa 

 

Menampilkan sikap kerja sama dalam berbagai bentuk keragaman 
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suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan 

dan kesatuan 

 

3.4    Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. 

 

4.4    Menyajikan berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan 

budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan. 

 

 

Muatan : IPS 

No Kompetensi Dasar 

3.2    Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan 

agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia serta 

hubungannya dengan karakteristik ruang. 

 

4.2    Menyajikan hasil identifikasi mengenai keragaman sosial, ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas 

bangsa Indonesia; serta hubungannya dengan karakteristik ruang. 

 

C. TUJUAN  

1. Setelah berdiskusi, siswa mampu menuliskan  nama, keunikan dan 

penggunaan pakaian adat yang ada di daerah mereka tinggal dengan rinci. 

2. Setelah mengamati beberapa gambar pakaian adat, siswa mampu 

menuliskan keunikan dari setiap pakaian adat yang diamatinya dengan 

tepat. 

3. Setelah berdiskusi, siswa dapat menjelaskan tindakan untuk 

melestarikan pakaian adat di Indonesia dengan benar. 

4. Setelah pembiasaan dan praktik, siswa mampu melakukan tindakan 

melestarikan pakaian adat di Indonesia dengan tepat. 

5. Setelah membaca teks tentang keunikan pakaian adat wanita 

Minangkabau, siswa mampu menuliskan  gagasan pokok dan informasi 

baru dari teks bacaan dengan benar. 

 

D. MATERI 

1. Menuliskan  nama, keunikan dan penggunaan pakaian adat yang ada di 

daerah tempat tinggal. 

2. Keunikan dari setiap pakaian adapt. 

3. Tindakan melestarikan pakaian adat di Indonesia. 

4. Menuliskan  gagasan pokok dan informasi baru dari teks bacaan keunikan 

pakaian adat wanita Minangkabau. 
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E. PENDEKATAN & METODE 

       Pendekatan  : Scientific 

Metode  : Penugasan, pengamatan, Tanya Jawab, Diskusi dan             

Ceramah 

 

F. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Guru memberikan salam  

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh 

salah seorang siswa.  

3. Siswa diingatkan untuk selalu mengutamakan 

sikap disiplin setiap saat dan menfaatnya bagi 

tercapainya sita-cita. 

4. Menyanyikan lagu Garuda Pancasila atau 

lagu nasional lainnya.  

5. Guru menyiapkan fisik dan psikhis anak 

dalam mengawali kegiatan pembelajaran 

serta menyapa anak.  

6. Menyampaikan tujuan pembelajaran hari ini. 

7. Guru memperkenalkan media TAKESYI dan 

menjelaskan cara penggunaanya 

8. Siswa mengamati cara penggunaan media 

9. Guru menjelaskan keragaman suku 

bangsa,sosial, dan budaya melalui media 

TAKESYI 

 

10 

menit 

Inti Ayo Berdiskusi 

10. Guru membagikan kelompok menjadi 6 

kelompok  yang terdiri dari 2 siswa. Untuk 

melakukan diskusi mengenai pakaian adat 

yang digunakan di daerah mereka 

11. Siswa membuat laporan tertulis mengenai 

nama, keunikan dan penggunaan pakaian adat 

yang ada di daerah mereka tinggal. 

150 

menit  
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12. Perwakilan tiap kelompok membaca teks 

tentang ragam pakaian adat di Indonesia. 

13. Perwakilan setiap kelompok maju untuk 

melakukan hompimpa, Siswa yang menang 

pertama mengambil kartu lalu membacanya  

14. Siswa mencari gambar pakaian adat yang ada 

dalam kartu tersebut  

15. Siswa mencari daerah asal pakaian adat pada 

Media TAKESYI kemudian menempelkan 

gambar pada tempat asalnya. 

16. Guru melakukan pengecekan bersama apakah 

tiap kelompok benar menempelkan pakaian 

adat pada asalnya 

17.  Guru bertanya mengenai adanya perbedaan 

pakaian adat di setiap daerah di Indonesia 

disebabkan oleh adanya perbedaan kondisi 

geografis wilayah Indonesia 

18. Siswa mencermati gambar beberapa pakaian 

adat dari berbagai daerah yang ada di media 

TAKESYI 

19. Siswa menuliskan keunikan dari setiap 

pakaian adat pada soal yang diberikan oleh 

guru. 

20. Siswa menuliskan keunikan dari setiap 

pakaian adat pada soal yang diberikan oleh 
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guru. 

21. Guru menjelaskan kepada siswa mengenai 

beberapa contoh tindakan untuk melestarikan 

pakaian adat.  

 
22. Siswa membaca teks tentang Keunikan 

pakaian adat wanita Minangkabau. 

23. Siswa diberi pertanyaan oleh guru mengenai 

letak geografis daerah Minangkabau lalu 

maju menunjukan letaknya pada media 

TAKESYI . 

Ayo Berdiskusi 

24. Guru menyuruh siswa untuk berdiskusi 

dengan teman sebangku mengenai gagasan 

pokok dan informasi baru dari teks  bacaan.  
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25. Siswa membacakan hasil diskusi di depan 

kelas 

Penutup 26. Guru dan siswa  sama-sama menyimpulkan 

pembelajaran 

27. Salam dan do’a penutup. 

15 me

nit 

 

G. SUMBER DAN  MEDIA  

1. Buku Pedoman Guru Tema 7 Kelas 4 dan Buku Siswa Tema 7 Kelas 4 

(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan, 2017). 

2. Buku Sekolahnya Manusia, Munif Chatib. 

3. Video/slide. 

4. Gambar pakaian adapt. 

 

H. PENILAIAN 
a. Rubrik Penilaian Motivasi Belajar Siswa 

Indikator 

Motivasi 

Belajar 

Penilaian Indikator Skor Deskripsi 

Hasrat dan 

keinginan 

berhasil 

Keinginan siswa 

dalam proses 

pembelajaran 

4 Siswa sangat 

berkeinginan/antusias 

dalam belajar. 

3 Siswa 

berkeinginan/antusias 

dalam belajar. 

2 Siswa kurang 

berkeinginan/antusias 

dalam belajar.. 
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1 Siswa tidak 

berkeinginan/antusias 

dalam belajar. 

0 Siswa  tidak mau 

belajar 

Waktu 

kegiatan 

belajar, 

Kemampuan siswa 

dalam memanfaat 

waktu belajar. 

4 Siswa sangat cepat 

dalam menjawab soal 

3 Siswa cepat dalam 

menjawab soal 

2 Siswa lambat dalam 

menjawab soal 

1 Siswa sangat lambat 

dalam menjawab soal 

0 Siswa tidak menjawab 

soal 

Tekun 

menghadapi 

tugas 

Perilaku siswa dalam 

menjawab/mengerjaka

n soal 

4 Siswa sangat fokus 

dalam 

menjawab/mengerjakan 

3 Siswa fokus dalam 

menjawab/mengerjakan 

2 Siswa kurang fokus 

dalam 

menjawab/mengerjakan 

1 Siswa sangat kurang 

fokus  

  

  

  

 dalam 

menjawab/mengerjakan 

0 Tidak 

menyelesakan/menjawa

b soal 

 

Adanya 

penghargaan 

dalam 

belajar 

 

Guru menghargai 

setiap prose belajar 

siswa  

4 Guru sangat sering 

memberika riwarde  

pada siswa  

 

3 Guru sering memberika 

pada riwarde siswa  

 

2 Guru jarang memberika 

riwarde pada siswa  
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1 Guru sangat jarang  

memberika riwarde 

pada siswa  

 

0 Guru tidak  memberika 

riwarde pada siswa  

 

Ulet 

menghadapi 

kesulitan 

Siswa giat bertanya 

dalam menyelesaikan 

tugas 

4 Siswa sangat sering 

bertanya apabila tidak 

mengerti cara 

menjawab soal 

3 Siswa sering bertanya 

apabila tidak mengerti 

cara menjawab soal 

2 Siswa tidak bertanya 

apabila tidak mengerti 

cara menjawab soal 

1 Siswa sama sekali tidak 

bertanya apabila tidak 

mengerti cara 

menjawab soal 

0 Tidak mengerjakan soal 

 

b. Penilaian Skor motivasi belajar siswa tiap individ 

 

Keterangan:  

xi = skor individu 

 x = skor yang diperoleh tiap individu  

  = skor maksimum 

c. Penilaian Skor motivasi belajar siswa  secara Keseluruhan 

 

Keterangan:  

S    = skor rata-rata 

  = junlah skor yang diperoleh individu  

n      = jumlah siswa 

Skor Predikat 
Klarifikasi 

 

100 – 85 A Sangat termotivasi 
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84 – 75 B Termotivasi 

74 – 65 C Cukup termotivasi 

64 – 55 D Kurang termotivasi 

54 – 0 E Sangat Kurang termotivasi 

 

d. Rekap Skor Siswa 

No 
Nama 

Siswa 

Aspek Kemampuan Berpikir Kreatif yang Dinilai 

 

Skor 
Hasrat dan 

keinginan 

berhasil 

Waktu 

kegiatan 

belajar 

Tekun 

menghadapi 

tugas 

Adanya 

penghargaan 

dalam belajar 

Ulet 

menghadapi 

kesulitan  

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
 

1.                       

2.                       

3.                       

4.                       

5.                       

6.                       

7.                       

8.                       

9.                       

10                       

 

I. REMEDIAL DAN PENGAYAAN 

a. Remedial 

1. Kegiatan remedial diberikan kepada siswa yang masih memiliki 

kesulitan dalam   menyelesaikan tugas ini dapat dilakukan secara 

kelompok atau individu selama 30 menit.. 

2. Guru memberikan tugas tambahan kepada siswa. 

b. Pengayaan 

1. Siswa dapat mencari tambahan informasi tentang keberagaman 

suku budaya di indonesia 

2. Siswa dapat mencari informasi pakaian adat di indonesia 

3. Guru dapat menambahkan soal-soal yang lebih menantang. 

Refleksi Guru 

Refleksi Guru 

a.  Hal-Hal yang perlu menjadi perhatian. 

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

_______________________________________________________________
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_______________________________________________________________

_______________________________________________________________

___________________________________ 

 

b.  Siswa perlu mendapat perhatian khusus. 

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

__________________________________________________________________

____________________ 
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LAMPIRAN 8 : LEMBAR ANGKET RESPON SISWA UJI TERBATAS  
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