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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Simpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian dan nilai analisis data tentang 

pengujian Kotak Cerita yang dikembangkan, peneliti dapat menyimpulkan 

bahwa:  

1. Penelitian ini merupakan penelitiian pengembangan media kotak cerita 

yang menggunakan model pengembangan Model dalam penelitian ini 

menggunakan model pengembangan Research and Development (R&D). 

Dengan 10 tahap (Potensi, Masalah, Pengumpulan Data, DesainProduk, 

Validasi Desain, Revisi Desain, Ujicoba Produk, Revisi Produk,  UjiCoba 

Pemakaian, Revisi Produk, Produksi Masal) Borg and 

Gall.Penelitianinitidaksampaipadatahap (ProduksiMasal), karna penelitian 

hanya menggunakan pada tahap 1 sekolah yaitu di SD Negeri 3 Batu 

Kumbug. 

2. Berdasarkan hasil kevalidan pengembangan media kotak cerita dari 

keempat validator diperoleh nilai sangat valid, hal ini dapat dibuktikan 

perolehan nilai dengan skor rata-rata kevalidan sebesarnya 91, 26% sangat 

valid. 

3. Berdasarkan hasil kepraktisan produk yang berupa media kotak cerita yang 

telah dilakukan siswa kelas III A sebanyak 8 siswa dengan cara 

memberikan respon angket menunjukan terdapat pengruh berdasarkan 

perolehan respon siswa dengan nilai skor rata-rata sebesar 88,46% sangat 
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praktis dan observasi keterlaksanaan pembelajaran dengan nilai skor rata-

rata sebesar 93,10% menunjukan sangat praktis. 

4. Berdasarkan hasil kefektifan produk yang berupa media kotak cerita yang 

telah dilakukan seluruh siswa kelas III B SD Negeri 3 Batu Kumbung 

sebanyka 18 siswa bahwa minat belajar siswa kelas III SD Negeri 3 Batu 

Kumbung pada tema 5 cuaca sub tema 4 pembelajaran ke 2 menggunakan 

uji hasil prest menggunakan media kotak cerita dalam proses pembelajaran 

dengan menunjukan terdapat pengaruh yang sangat efektif terhadap minat 

belajar siswa menggunakan media kotakcerita. Kemudian untuk nilin-gain 

prest memperoleh skor rata-rata sebesar 0,64 dengan criteria sedang 

menujukanefektif. 

5.2  Saran  

1. Kepada Guru 

         Seorang guru tidak hanya bertugas untuk memberikan materi dalam 

pembelajaran, akan tetapi seorang guru harus mampu membaca setiap    

karakter dan hambatan-hambatan yang dialami siswanya dan guru bisa 

merubah suasana pembelajaran dikelas lebih menyenangkan dengan begitu 

akan sangat mendukung terciptnya ketertarikan siswa dalam mengikuti 

proses pembelajaran.  

2. Kepada siswa 

         Diharpkan dengan adanya penggunaan media kotak cerita dalam 

proses pembelajaran siswa lebih aktif lagi. 
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3. Kepada peneliti 

         Diharapkan dengan adanya hasil penelitian ini bisa menjadi referensi 

untuk membentu peneliti selanjutnya, dan untuk peneliti dilakukan 

selanjutnya agar lebih baik lagi dari peneliti ini. 
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Lampiran 7 



80 
 

 
 

 



81 
 

 
 

 



82 
 

 
 

 

Lampiran 8 



83 
 

 
 

 



84 
 

 
 

 

Lampiran 9 



85 
 

 
 

 



86 
 

 
 

 



87 
 

 
 

 



88 
 

 
 

 



89 
 

 
 

 



90 
 

 
 

 



91 
 

 
 

 



92 
 

 
 

Lampiram 10 

 



93 
 

 
 

 

 

 


