BAB V
SIMPULAN DAN SARAN
5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil analisa data terhadap pengujian media papan pintar
yang dikembangkan dapat disimpulkan bahwa:

1. Penelitian dan pengembangan ini dapat menghasilkan produk media
pembelajaran yaitu media papan pintar. Penelitian ini adalah
penelitian pengembangan media papan pintar yang menggunakan
model pengembangan Borg and Gall, Borg and Gall yang terdiri dari
sepuluh langkah vyaitu (research and information collecting)
penelitian dan pengumpulan data, (planning) perencanaan, (develop
preliminary form of product) pengembangan draf produk,
(preliminary field tetsing) uji lapangan awal, (main product revision)
merevisi hasil uji coba, ( main field testing) uji coba lapangan utama,
(opertional produt revision) penyempurnaa hasil uji coba lapangan,
(operational  field  testing) uji  pelaksanaan  lapangan
operasional/empiris, (final product revision) penyempurnaan produk
akhir dan tahap penyebaran ) namun peneliti tidak sampai pada tahap
penyebarankarna terkendala biaya, waktu dan juga kondisi covid-19
tema 7 sub tema 2 pembelajaran 5 kelas 1 di sekolah dasar.

2. Hasil validasi dari ahli media diperoleh data persentase yaitu 100%
dalam kategori sangat layak dan validator ahli materi diperoleh data

persentase 97,72% dalam kategori sangat layak. Selanjutnya
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validator peraktis pertama diperoleh data peresentase 97,91% dalam
kategori sangat layak, validator praktisi kedua diperoleh data
persentase 92,70% dalam kategori sangat layak dan validator praktisi
ketiga diperoleh data persentase 89,95% dalam kategori sangat layak.
persentase rata-rata hasil validasi media sebesar 97,45 %. yang
didapatkan dari jumlah skor seluruh validator kemudian dibagi 5 dan
menghasilkan 97,45 %. dalam kategori sangat layak.

3. Hasil uji coba lapangan utama untuk melihat kepraktisan media
papan pintar yang berdasarkan hasil angket respon siswa yang
diperoleh data persentase 89,69% pada kategori sangat praktis.

4. Hasil Keefektifan media papan pintar dapat dilihat dari angket
keterlaksanaan pembelajaran dengan skor 98,75% dan angket
motivasi belajar siswa diperoleh data hasil uji lapangan
operasional/empiris dengan persentase 0,95 pada kategori N-Gain
tinggi. Sehingga dengan demikian media papan pintar dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa di kelas 1 sekolah dasar.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti memberikan beberapa saran:

1. Penelitian ini hanya dilakukan sampai pada tahap ke 9 model Borg dan
Gall, penelitian selanjutnya dapat mengusahakan untukmelakukan
penelitian sampai tahap ke sepuluh yaitu tahap Diseminasi.

2. Sebelum melakukan pembelajaran, peserta didik diberikan waktu yang

cukup untuk membaca dan memahami buku panduan media papan
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pintar yang sudah disediakan agar pada saat penggunaan media peserta
didik tidak kebingungan dan waktu pembelajaran yang sudah
ditentukan sesuai dengan alokasi waktu pembelajaran.

3. Buku panduan, kartu gambar hewan, kartu abjad, dan kartu angka pada
media papan pintar dibuat lebih dari satu agar dapat menghemat waktu
dan setiap peserta didik kebagian lebih siap untuk menggunakan media

papan pintar dalam proses belajar.
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Lampiran 1. Surat izin penelitian di SDN 5 Lendang Nangka
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Lampiran 2. Surat penelitian di SDN 9 Lendang Nangka




Lampiran 3. Surat balasan penelitian di SDN 5 Lendang Nangka

PEMERINTAH KEBUPATEN LOMBOK TIMUR
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN KECAMATAN MASBAGIK

SDN 5 LENDANG NANGKA
9. Gonjong Desa Mry Nmy@v Utara - Kecamatan M:hjﬁgséﬁl
Email : sdnslendangnangka@gmail com

SURAT KETERANGAN
Nomoe : 421.2/16/SD.5/LENKA/2021

Berdasarkan Surat Permohonan dan Penelitian Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Mataram, Nomor : 026/11.3, AU/FKIP-UMMat/F/I/2021, Tanggal...48..2.22 April 021
di SDN 5 Lendang Nangka Kecamatan Masbagik Kabupaten - Lombok Timur, Menerangkan Bahwa :
Nama : KAMALADINI
Nim : 117180092
Jurusan/Prodi : Pendidikan/PGSD

Telah Melaksanakan Penelitian Untuk Memperoleh Data dengan Judul “PENGEMBANGAN MEDIA
PAPAN PINTAR" kelas | (Satu) di SDN 5 Lendang Nangka.

Demikin Surat Keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
tendang Nangka, .2@...April..... 2021
teagang Nang P
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Lampiran 4. Surat balasan penelitian di SDN 9 Lendang Nangka
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Meningkatkan Motivasi Peserta Didik Pada Tema 7
SubTema 2 Pembelajaran 5 Kelas 1 Sekolah Dasar
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Lampiran 5. Lembar Validasi Media

LEMBAR VALIDASI

AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Media Papan Pintar Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik pada Materi Tema 7 sub
tema 2 pembelajaran ke 5 kelas 1 Sekolah Dasar

Peneliti : Kamaladini

Validator C Nursiaa C}.A / MPA

Hari/tanggal D sdote /3 AY"“ 24
A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang
dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya media tersebut
digunakan dalam pembelajaran di sekolah.

B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda
checklist () pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut :
1: Kurang Baik 3 : Baik

2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

[ Skor
No Aspek Yang Dinilai

1‘2’3[4

1 Kemenarikan Media

a | Kesesuaian warna pada media papan
pintar menarik Ne¥
b | Kesesuaia ukuran media papan pintar i
¢ | Media papan pintar dapat menumbuhkan o
minat belajar peserta didik
d | Media papan pintar dapat meningkatkan o
sifat keingintahuan peserta didik




Media papan pintar mudah digunakan

v
f | Media papan pintar sesuai dengan konsep
materi yang dipelajari s
2 Ketahanan Media
a | Media papan pintar aman digunakan oleh
peserta didik s
b | Keawetan bahan yang digunakan pada
media papan pintar v
3 Fisik Media
a | Kejelasan tulisan pada judul pada media
papan pintar 4
b | Kejelasan abjad pada media papan pintar -
¢ | Kejelasan angka pada media papan pintar &
d | Kejelasan gambar hewan pada media
papan pintar .
e | Ketepatan pemilihan warna pada
background pada media papan pintar -~

Jumlah Skor

C. KOMENTAR DAN SARAN
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D. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian di atas, media papan pintar yang dikembangkan ini
dinyatakan. .
a. Layak diujicobakan tanpa revisi
b. Layak diujicobakan dengan revisi

c. Tidak layak diujicobakan

(Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan .
kesimpulan).
Mataram,
Validator

Nursied S, Mg
C 02505362
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Lampiran 6. Lembar Validasi Materi

LEMBAR VALIDASI

AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Papan Pintar Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik pada Materi Tema 7 sub
tema 2 pembelajaran ke 5 kelas 1 Sekolah Dasar

Peneliti : Kamaladini
Validator Juw Waarysb , M.p7
Hari/tanggal

A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk yang
dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya materi tersebut
digunakan dalam pembelajaran di sekolah.
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda
checklist (\/) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun
deskripsi skala penilaian yaitu sebagai berikut :
1: Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

Skor

No Aspek Yang Dinilai 1123 |4

1 Kelayakan Materi

- Materi yang disajikan relevan dengan [
kurikulum 2013

b Materi yang disajikan relevan dengan
kompetensi inti dan kompittnsi dasar .

c Materi yang disajikan relevan dengan
tujuan pembelajaran yang ada

d Kecakupan  materi relevan dengan

Tema 7 sub tema 2 dan pembelajaran 5
¢ | Penyampaian pada materi menarik

f | Penyampaian pada materi teratur
Pembelajaran dengan berbantuan media
€ | menarik perhatian peserta didik

2 | Penyampain Materi

a | Penyampaian materi dapat digunakan

| < SISEN N YN
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dengan bantuan media papan pintar
b | Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik membedakan hewan jinak i#
dan buas ‘
¢ | Penyampaian materi dapat membantu ‘/
peserta didik dalam berhitung
Menyajikan manfaat dan pentingnya
d | mengetahui hewan jinak dan buas bagi v’
kehidupan peserta didik .
Jumlah Skor

C. KOMENTAR DAN SARAN

Sew il Seusan Toung” P T (arkat maobvesr
$2v wemounvt Olamean .

D. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian di atas, media papan pintar yang dikembangkan ini
dinyatakan.
a. Layak diujicobakan tanpa revisi

b. Layak diujicobakan dengan revisi
c. Tidak layak diujicobakan
(Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan
kesimpulan).
Mataram, § 0()(\‘ 2o
_Validatgr

Gua angs i, W F)\
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Lampiran 7. Lembar Validasi Praktisi 1

LEMBAR ANGKET
VALIDASI PRAKTISI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Papan Pintar Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik pada Materi Tema 7 sub tema 2
pembelajaran ke 5 kelas 1 Sekolah Dasar

Peneliti : Kamaladini

Validator :'F\'mt)a\ o\ Mao\a - MDA

Hari/tanggal yowm'at /23 Aetil g0
A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk dan materi
yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya produk dan materi
tersebut digunakan dalam pembelajaran di sekolah.
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda
checklist (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi
skala penilaian yaitu sebagai berikut :

1 : Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik
Skor
No Aspek Yang Dinilai
1 l 2 l 3 l 4
1 Media
a | Kesesuaian warna pada media papan pintar
sangat menarik v

b | Kesesuaian ukuran media papan pintar

%

¢ | Media papan pintar dapat menumbuhkan
minat belajar peserta didik 5 V4




d | Media papan pintar dapat meningkatkan

sifat keingintahuan peserta didik V4
¢ | Media papan pintar mudah digunakan 4
f | Media papan pintar sesuai dengan konsep

materi yang dipelajari A
g | Media papan pintar aman digunakan oleh

peserta didik v
h | Keawetan bahan yang digunakan pada

media papan pintar Vv
i | Kejelasan tulisan pada judul pada media

papan pintar v
j | Kejelasan abjad pada media papan pintar
k | Kejelasan angka pada media papan pintar VA
1 | Kejelasan gambar hewan pada media papan

pintar V4

m | Ketepatan ~ pemilihan  warna  pada
background pada media papan pintar

Materi

a | Materi yang disajikan relevan dengan
kurikulum 2013

b | Materi yang disajikan relevan dengan
kompetensi inti dan kompitinsi dasar

¢ | Materi yang disajikan relevan dengan
tujuan pembelajaran yang ada

d | Kecakupan materi relevan dengan Tema 7
sub tema 2 dan pembelajaran 5

e | Penyampaian pada materi menarik

f | Penyampaian pada materi teratur

ZIEIE % |5 | &
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g | Pembelajaran dengan berbantuan media
dapat meningkatkan motivasi peserta didik

h | Penyampaian materi dapat digunakan 4
dengan bantuan media papan pintar

v
i | Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik membedakan hewan jinak dan \/
buas
v/
vV

j | Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik dalam berhitung

k | Menyajikan manfaat dan pentingnya
mengetahui hewan jinak dan buas bagi
kehidupan peserta didik

C. KOMENTAR DAN SARAN
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D. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian di atas, media papan pintar yang dikembangkan ini
dinyatakan.
a. Layak diujicobakan tanpa revisi

b. Layak diujicobakan dengan revisi
c. Tidak layak diujicobakan

(Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan :
kesimpulan).

| 4
Lendang Nangka, Q‘@A‘X\ waEl

Validator

(prroyt W‘”ﬁ"“"""’"
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Lampiran 8. Lembar Validasi Praktisi 2

LEMBAR ANGKET
VALIDASI PRAKTISI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Papan Pintar Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik pada Materi Tema 7 sub tema 2
pembelajaran ke 5 kelas 1 Sekolah Dasar

Peneliti - Kamaladini

Validator : B- Appat ul Ulge

Hari/tanggal . EJUMAD, 23 -4-R021
A. Tujuan

Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk dan materi
yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya produk dan materi
tersebut digunakan dalam pembelajaran di sekolah.
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda
checklist (v/) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi
skala penilaian yaitu sebagai berikut :
1 : Kurang Baik 3 : Baik

2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik

Skor
No Aspek Yang Dinilai

1!2l3‘4

1 Media

a | Kesesuaian warna pada media papan pintar
sangat menarik 4

b | Kesesuaian ukuran media papan pintar v

¢ | Media papan pintar dapat menumbuhkan
minat belajar peserta didik




Media papan pintar dapat meningkatkan
sifat keingintahuan peserta didik

Media papan pintar mudah digunakan

Media papan pintar sesuai dengan konsep
materi yang dipelajari

\X\

Media papan pintar aman digunakan oleh
peserta didik

Keawetan bahan yang digunakan pada
media papan pintar

Kejelasan tulisan pada judul pada media
papan pintar

Kejelasan abjad pada media papan pintar

Kejelasan angka pada media papan pintar

Kejelasan gambar hewan pada media papan
pintar

SS] X XK

Ketepatan  pemilihan  warna  pada
background pada media papan pintar

Materi

a

Materi yang disajikan relevan dengan
kurikulum 2013

Materi yang disajikan relevan dengan
kompetensi inti dan kompitinsi dasar

Materi yang disajikan relevan dengan
tujuan pembelajaran yang ada

Kecakupan materi relevan dengan Tema 7
sub tema 2 dan pembelajaran 5

Penyampaian pada materi menarik

Penyampaian pada materi teratur
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g | Pembelajaran dengan berbantuan media
dapat meningkatkan motivasi peserta didik P4
h | Penyampaian materi dapat digunakan
dengan bantuan media papan pintar v
i | Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik membedakan hewan jinak dan e
buas
j | Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik dalam berhitung Vv’
k | Menyajikan manfaat dan pentingnya
mengetahui hewan jinak dan buas bagi /
kehidupan peserta didik
C. KOMENTAR DAN SARAN
Neaka | _Pagan pioket  sudal sangek  beyk
Aln  wa Ampe wav\QL‘vQ i mS Ve Lodaron
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D. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian di atas, media papan pintar yang dikembangkan ini
dinyatakan.
a. Layak diujicobakan tanpa revisi

b. Layak diujicobakan dengan revisi

c. Tidak layak diujicobakan

(Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan .
kesimpulan).

Lendang Nangka, g3-4-202(

Validator

f— /,

AEL

%

(8- AﬂFATuLuL;f«
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Lampiran 9. Lembar Validasi Praktisi 3

LEMBAR ANGKET
VALIDASI PRAKTISI

Judul Penelitian : Pengembangan Media Papan Pintar Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Peserta Didik pada Materi Tema 7 sub tema 2
pembelajaran ke 5 kelas 1 Sekolah Dasar

Peneliti : Kamaladini
Validator FMAHINGY  Spd
Hari/tanggal

, Jumot, 23 vy 209,
A. Tujuan
Untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang kevalidan produk dan materi
yang dihasilkan untuk mengetahui layak atau tidaknya produk dan materi
tersebut digunakan dalam pembelajaran di sekolah.
B. Petunjuk
1. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda
checklist (V) pada kolom skor penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi
skala penilaian yaitu sebagai berikut :

1 : Kurang Baik 3 : Baik
2 : Cukup Baik 4 : Sangat Baik
Skor
No Aspek Yang Dinilai
1 ] 2 l 3 [ 4
1 Media
a | Kesesuaian warna pada media papan pintar
sangat menarik v

b | Kesesuaian ukuran media papan pintar

¢ | Media papan pintar dapat menumbuhkan
minat belajar peserta didik . 4




Media papan pintar dapat meningkatkan
sifat keingintahuan peserta didik

S

Media papan pintar mudah digunakan

Media papan pintar sesuai dengan konsep
materi yang dipelajari

Media papan pintar aman digunakan oleh
peserta didik

Keawetan bahan yang digunakan pada
media papan pintar

Kejelasan tulisan pada judul pada media
papan pintar

S

Kejelasan abjad pada media papan pintar

Kejelasan angka pada media papan pintar

Kejelasan gambar hewan pada media papan
pintar

Ketepatan  pemilihan  warna  pada
background pada media papan pintar

Materi

a

Materi yang disajikan relevan dengan
kurikulum 2013

Materi yang disajikan relevan dengan
kompetensi inti dan kompitinsi dasar

Materi yang disajikan relevan dengan
tujuan pembelajaran yang ada

Kecakupan materi relevan dengan Tema 7
sub tema 2 dan pembelajaran 5

Penyampaian pada materi menarik

Penyampaian pada materi teratur

=S
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Pembelajaran dengan berbantuan media
dapat meningkatkan motivasi peserta didik

Penyampaian materi dapat digunakan
dengan bantuan media papan pintar

Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik membedakan hewan jinak dan
buas

Penyampaian materi dapat membantu
peserta didik dalam berhitung

Menyajikan manfaat dan pentingnya
mengetahui hewan jinak dan buas bagi
kehidupan peserta didik

N AT TR
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Lampiran 10. Angket Respon Uji Lapangan Utama

Pada uji coba lapangan utama dilakukan pada kelas 2 sebanyak 6 orang siswa

ANGKET RESPON SISWA

TERHADAP MEDIA

Nama : ApAM
Kelas L 2
Hari/tanggal
PENGANTAR

Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Siswa tentang media
papan pintar yang digunakan selama pembelajaran pada Materi Tema 7
sub tema 2 pembelajaran ke 5 kelas | Sekolah Dasar. Pendapat yang
diberikan akan sangat bermanfaat untuk mengetahui kualitas media papan
pintar tersebut. Kamu tidak perlu khawatir karena angket ini tidak akan
berpengaruh terhadap nilai.

. PETUNJUK

1. Berikan penilaian dengan memberi tanda checklist (¥) pada kolom
alternatif penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah
sebagai berikut :

1 =

Tidak Setuju

2 = Kurang Setuju
3 = Cukup Setuju
4 = Setuju
5 = Sangat Setuju
. PENILAIAN
Skor
No Aspek Yang Dinilai 2 I 3| 4 15

1 Kualitas Media

konsep materi yang saya pelajari

a |Saya sangat mudah menggunakan ‘
media papan pintar yang dijelaskan oleh v
guru
b | Saya dapat menggunakan media papan
pintar secara mandiri tanpa bantuan v
guru
¢ | Media papan pintar sesuai dengan | v |
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d | Media papan pintar membuat saya \/
termotivasi dalam belajar

e | Media papan pintar membuat rasa \/
keingintahuan saya meningkat J

f | Media papan pintar membuat saya | /
tertarik dengan warna dan ukurannya l |

2 | Kualitas Teknis |

a | Petunjuk penggunaan media sangat I |

jelas \/ 1

b |Media papan pintar membuat saya
semakin tertarik untuk belajar

¢ | Gambar pada media papan pintar sangat
jelas sehingga membuat saya semakin
semangat belajar

d | Media papan pintar sangat aman ketika
saya gunakan

¢ | Media papan pintar sangat aman ketika ‘ \

=% ==

saya gunakan
Jumlaah Skor

D. KOMENTAR




Lampiran 11. Angket Motivasi Belajar Sebelum Menggunakan Media
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Pada uji lapangan empiris/ operasional dilakukan pada kelas 1 yang berjumlah 12

siswa

LEMBAR ANGKET

MOTIVASI BELAJAR SISWA

Nama
Kelas
Hari/tanggal :

A. PENGANTAR

Angket ini bertujuan untuk mengetahui tingkat motivasi belajar. Pendapat
yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk mengetahui peningkatkan
motivasi. Kamu tidak perlu khawatir karena angket ini tidak akan
berpengaruh terhadap nilai.

B. PETUNJUK

1. Berikan penilaian dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom
alternatif penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah

sebagai berikut :

1 = Kurang
2 = Cukup
3 = Baik
4 = Sangat Baik
C. PENILAIAN
No Aspek Indikator Pernyataan Skor
3 2
1 | Attention Ketertarikan Saya  memperhatikan
(perhatian/ | siswadengan | media  pembelajaran
rasa ingin media yang yang guru gunakan
tahu) gunakan oleh | Saya tidak suka
guru mengobrol dengan
teman ketika guru
sedang menjelaskan
Saya menulis pelajaran
yang disampaikan oleh
guru di kelas
Rasa Saya senang bertanya
penasaran apabila saya mengalami
yang tinggi kesulitan dalam belajar

atau rasa ingin

Saya membaca buku




tahu siswa sebelum  atau  saat
terhadap pelajaran
materi tema 7 | akan dimulai
secara  lebih | Saya senang membaca
lanjut buku tentang materi [
pelajaran
Relevance | Hubungan Saya merasa senang
(keterkaita | materi dalam | apabila pelajaran
n) tema dengan | dilakukan dengan
(melalui kegiatan selain
kegiatan memperhatikan  guru
diskusi/tanya | ¢ 1
jawab) Saya senang
menggunakan  media
papan pintar dalam
pembelajaran yang
membuat saya paham
tentang materi yang
diajarkan oleh guru di
kelas
Hubungan Saya dapat menemukan
materi dengan | perbedaan hewan jinak
kehidupan dan buas
sehari hari Saya peduli dengan
(lingkungan keterkaitan materi yang
siswa) sedang dipelajari dalam
kehidupan sehari — hari.
Saya senang melakukan
aktivitas yang berkaitan
dengan materi yang
sedang dipelajari
Keterkaitan Saya mengetahui
antara media | perbedaan hewan jinak
dengan materi | dann buas dalam materi
pelajaran yang sedang
dipelajari
Confidence | Berani Saya suka
(percaya mengungkapk | menyampaikan
Diri) an  pendapat | pendapat saya tentang
dalam kelas hewan jinak dan buas
dalam kelas
Keyakinan Saya yakin bahwa saya
dalam dapat memaham
memahami lajaran )
pelajaran Saya semangat belajar
supaya saya bisa
mendapatkan nilai yang
bagus.
Saya lebih aktif dalam
belajar daripada teman
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— teman saya

Berani untuk | Saya senang ketika
memecahkan | guru
masalah pada | menunjuk saya untuk
kegiatan maju
diskusi ke depan kelas
kelompok
keyakinan Saya tidak meminta
dalam jawaban teman saya
mengerjakan | Saya yakin bahwa nilai
tugas saya lebih  bagus
kelompok daripada teman saya

4 | Satisfaction | Kepuasan Saya merasa senang

(kepuasan) | dalam apabila saya dapat
melakukan menyelesaikan tugas
kegiatan
diskusi
Kepuasan Saya merasa puas
dalam apabila saya dapat
menyelesaiakn | mengerjakan tugas
tugas dengan cepat
Jumlah

D. KOMENTAR
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Lampiran 12. Angket Motivasi Belajar Sesudah Menggunakan Media
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Pada uji lapangan empiris/ operasional dilakukan pada kelas 1 yang berjumlah 12

siswa

LEMBAR ANGKET
MOTIVASI BELAJAR SISWA
Nama i\ . NyU !' - C/ N
Kelas i
Hari/tanggal :

A. PENGANTAR

Angket ini bertujuan untuk mengetahui tingkat motivasi belajar. Pendapat
yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk mengetahui peningkatkan
motivasi. Kamu tidak perlu khawatir karena angket ini tidak akan
berpengaruh terhadap nilai.

B. PETUNJUK

1. Berikan penilaian dengan memberi tanda checklist () pada kolom
alternatif penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah

sebagai berikut :
1 = Kurang
2 = Cukup
3 = Baik

4= Sangat Baik

C. PENILATAN
No Aspek Indikator Pernyataan Skor
2
1 | Attention Ketertarikan Saya  memperhatikan
(perhatian/ | siswadengan | media ~ pembelajaran
rasa ingin media yang yang guru gunakan
tahu) gunakan oleh | Saya tidak suka
guru mengobrol dengan
teman ketika guru
sedang menjelaskan
Saya menulis pelajaran
yang disampaikan oleh
guru di kelas
Rasa Saya senang bertanya
penasaran apabila saya mengalami |
yang tinggi kesulitan dalam belajar

atau rasa ingin

Saya membaca buku




tahu siswa
terhadap
materi tema 7
secara  lebih
lanjut

sebelum  atau  saat
pelajaran
akan dimulai.

Saya senang membaca
buku tentang materi
pelajaran

\

Relevance | Hubungan Saya merasa senang
(keterkaita | materi dalam | apabila pelajaran
n) tema dengan | dilakukan dengan V‘
(melalui kegiatan selain
kegiatan memperhatikan ~ guru
diskusi/tanya | ceramah
jawab) Saya senang
menggunakan  media
papan pintar dalam
pembelajaran  yang | )
membuat saya paham
tentang materi yang
diajarkan oleh guru di
kelas
Hubungan Saya dapat menemukan
materi dengan | perbedaan hewan jinak v
kehidupan dan buas
sehari hari Saya peduli dengan
(lingkungan keterkaitan materi yang J
siswa) sedang dipelajari dalam
kehidupan sehari — hari.
Saya senang melakukan
aktivitas yang berkaitan |
dengan materi yang | °
sedang dipelajari
Keterkaitan Saya mengetahui
antara media | perbedaan hewan jinak |
dengan materi | dann buas dalam materi | ~
pelajaran yang sedang
dipelajari
Confidence | Berani Saya suka
(percaya mengungkapk | menyampaikan
Diri) an pendapat | pendapat saya tentang v
dalam kelas hewan jinak dan buas
dalam kelas
Keyakinan Saya yakin bahwa saya
dalam dapat memaham | |
hami pelajaran
pelajaran Saya semangat belajar
supaya saya  bisa
mendapatkan nilai yang
bagus. s
Saya lebih aktif dalam

belajar daripada teman
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— teman saya

Berani untuk | Saya senang ketika
memecahkan | guru
masalah pada | menunjuk saya untuk
kegiatan maju
diskusi ke depan kelas
kelompok
keyakinan Saya tidak meminta
dalam jawaban teman saya
mengerjakan | Saya yakin bahwa nilai
tugas saya lebih  bagus
kelompok daripada teman saya

4 | Satisfaction | Kepuasan Saya merasa senang

(kepuasan) | dalam apabila saya dapat
melakukan menyelesaikan tugas
kegiatan
diskusi
Kepuasan Saya merasa puas
dalam apabila saya dapat
menyelesaiakn | mengerjakan tugas
tugas dengan cepat
Jumlah
D. KOMENTAR 1 ¢

M= PhLE
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Lampiran 13. Lembar Observasi Keterlaksanaan.

LEMBAR OBSERVASI
KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN

Sekolah : Sdn 5 Lendang Nangka

Kelas/Smester (/11

Tema : 7, Hewan, Benda Dan Taman Di Sekitarku
Sub Tema : 2, Hewan Disekitarku

Pembelajaran Ke 25

Fokus Pembelajaran : Bahasa Indonesia Dan Matematika
Alokasi Waktu :4x35 Menit

A. Pentunjuk
1. Lembar observasi ini diisi oleh Bapak/Ibu/Saudara/i sebagai observer.

2. Lembar observasi ini disusun untuk memperoleh keterlaksanaan pembelajaran
dari Bapak/Ibu/Saudara/i sebagai observer
3. Bapak/Ibu/Saudara/i dimohon untuk memberikan tanda checklist (V) pada

kolom skala penilaian sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu/Saudara/i

1

F VS )

: Sangat Kurang
: Kurang

: Sedang

: Baik

5%

Sangat Baik

4. Bila perlu, mohon tambahkan saran maupun komentar anda pada ruang yang

telah disediakan.
5. Atas kesediaan Bapak/Ibu/Saudara/i untuk mengisi lembar observasi

keterlaksanakan RPP ini, diucapkan terimakasih.

B. Table Observasi

No

Kegiatan Keterlaksanaan
1 (23] 4

A. Pendahuluan

Guru memberikan salam

Z R |Kls

Guru mempersilahkan peserta didik untuk
berdoa
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3 | Guru memeriksa kehadiran peserta didik
dan menanayakan kesiapannya untuk
menerima materi ot
4 | Guru menyampaikan tujuan pembelajaran J
5 | Guru  memotivasi siswa  dengan
menjelaskan  pentingnya — mempelajari J
materi ini.
B. Kegiatan Inti
6 | Guru membagi siswa menjadi 2 kelompok y
7 | Siswa mengorganisasaikan diri ke dalam J
kelompok yang sudah dibagi
8 | Guru memperlihatkan media Papan Pintar J
9 | Guru menjelaskan cara belajar
menggunakan media papan pintar v
10 | Guru menjelaskan materi hewan jinak dan
hewan buas menggunakan media papan \/
pintar
11 | Guru menyuruh peserta didik untuk
membedakan hewan jinak dan hewan buas
menggunakan media papan pintar ¥
12 | Peserta didik menghitung jumlah hewan
jinak dan hewan buas V-
13 | Peserta didik mengelompokkan hewan
jinak dan hewan buas . v
C. guru Kegiatan Penutup
14 | Guru dan peserta didik bersama sama
menyimpulkan pembelajaran yang sudah \/
dipelajari
15 | Peserta didik saling memberikan umpan Typd
balik hasil evaluasi pembelajaran yang V4
telah dicapai.
16 | Guru memberikan tugas kepada peserta

didik untuk memberikan contoh penerapan
dalam kehidupan sehari — hari tentang
materi yang sudah dipelajari

v

Lendang Nangka, 20 april 2020

Observer

w;

(Lawmawnbi

)
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Lampiran 14. RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah :SDN 5 Lendang Nangka
Kelas /Semester . /1l (dua)
Tema : Benda, Hewan dan Tumbuhan di sekitarku
Sub Tema 2 : Hewan di sekitarku
Pembelajaran ke =5

Fokus Pembelajaran : Bahasa Indonesia dan Matematika
Alokasi Waktu : 5 x 35 menit (1 JP)

A. KOMPETENSI INTI (KI)

1.

Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

Menunjukan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangga.

Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang

dijumpainya di rumah dan di sekolah.

Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan
logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR  DAN INDIKATOR  PENCAPAIAN
KOMPETENSI

Bahasa Indonesia

Kompetensi dasar ( KD ) Indikator

3.8 Merincikan ungkapan penyampaian 3.8.1 menjelaskan kalimat pemberitahuan.
terima kasih, permintaan maaf, tolong, dan
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pemberian pujian, ajakan, pemberitahuan,
perintah, dan petunjuk kepada orang lain
dengan menggunakan bahasa yang santun
secara lisan dan tulisan yang dapat dibantu
dengan kosakata bahasa daerah

4.8 Mempraktikan ungkapan terima kasih, 4.8.1 mempraktikkan ungkapan kalimat
permintaan maaf, tolong, dan pemberian pemberitahuan

pujian, dengan menggunakan bahasa yang

santun kepada orang lain secara lisan dan

tulis

Matematika

Kompetensi dasar ( KD ) Indikator

3.3 Membandingkan dua bilangan sampai 3.3.1 mengidentifikasi bilangan sampai dua
dua angka dengan menggunakan kumpulan angka menggunakan media papan pintar

benda - benda konkret

4.3 mengurutkan bilangan — bilangan sampai 4.3.1 menguraikan bilangan sampai 2 angka

2 angka menggunakan media papan pintar

4.3.2 membandingkan antara lebih dari dan

kurang dari

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

1. Setelah membaca, siswa dapat menunjukkan kosakata tentang ukuran

berbagai jenis benda di lingkungan sekitar dengan tepat.

2. Setelah kegiatan mengamati, siswa dapat menggunakan kosakata tentang
ukuran berbagai jenis benda di lingkungan sekitar pada kalimat dengan

tepat.

3. Setelah mengamati gambar, siswa dapat menjelaskan gerak dasar berjalan
dan berlari sesuai irama (ketukan) tanpa iringan musik dalam aktivitas gerak

berirama dengan benar.
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4. Setelah mengamati gambar, siswa dapat mempraktikkan gerak dasar
berjalan dan berlari sesuai irama (ketukan) tanpa iringan musik dalam

aktivitas gerak berirama dengan benar.

5. Setelah kegiatan bernyanyi, siswa dapat membedakan panjang pendek

bunyi dengan benar.

6. Setelah kegiatan bernyanyi, siswa dapat mempraktikkan panjang pendek

bunyi dalam sebuah lagu dengan benar
D. MATERI PEMBELAJARAN

1. Hewan Jinak dan Buas

2. Ungkapan pemberitahuan

3. Membandingkan angka lebih dari dan kurang dari
E. METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan Pembelajaran : Saintifik.

Metode Pembelajaran . Diskusi, Tanya Jawab dan Penugasan.
F. MEDIA/ALAT, BAHAN, DAN SUMBER BELAJAR

Media/Alat : Media Papan Pintar

Sumber Belajar : 1. Buku guru kelas 1

2. Buku Siswa kelas 1

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN

) o Alokasi
Kegiatan Deskripsi

Waktu

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam. 15 menit

2. Guru mempersilahkan peserta didik untuk berdoa

3. Guru memeriksa kehadiran peserta didik dan

menanayakan kesiapannya untuk menerima materi

4.  Guru menyampaikan tujuan pembelajaran



Kegiatan inti

=

10.

11.

12.

13.

Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan

pentingnya mempelajari materi ini.
Guru membagi siswa menjadi dua kelompok

Siswa mengorganisasikan diri ke dalam kelompok
yang sudah dibagi

Guru memperlihatkan media Papan Pintar

Guru menjelaskan cara belajar menggunakan media

Papan Pintar

Peserta didik mendengarkan penjelasan guru
terhadap media Papan Pintar

Peserta didik bertanya tentang media Papan Pintar
Guru menjawab pertanyaan peserta didik

Guru menjelaskan materi hewan jinak dan hewan

buas menggunakan media papan pintar

Guru  membimbing peserta didik  untuk
membedakan hewan jinak dan hewan buas

menggunakan media papan pintar

Siswa dan guru sama-sama mengelompokkan

hewan jinak dan hewan buas

Ayo Membaca

Guru menjelaskan contoh kalimat ungkapan

pemberitahuan berbantuan media papan pintar
Siswa mendengarkan penjelasan guru
Siswa membaca teks di buku paket.

Ayo Berlatih
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menit



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Peserta Didik mengambil masing-masing satu
gambar hewan sesuai dengan kelompok yang

sudah di bagi

Peserta didik berlatih menulis satu ungkapan
pemberitahuan berdasarkan gambar yang

diambil.

Ayo Mengamati

Selanjutnya siswa memperhatikan gambar hewan

buas dan hewan jinak di buku siswa

Ayo Bertanya

Siswa bertanya tentang jumlah hewan buas dan

hewan jinak yang ada di buku paket

Ayo Berhitung

Guru menjelaskan cara menghitung hewan buas
dan hewan jinak menggunakan media papan

pintar

Peserta didik menghitung dan mengelompokkan
jumlah  hewan buas dan hewan jinak

menggunakan media Papan pintar

Siswa menentukan kurang dari dan lebih dari pada

hasil berhitung menggunakan media papan Pintar

Ayo Berdiskusi

Siswa mendiskusikan jawabannya bersama teman

kelompok

Setelah selesai, siswa dan guru mendiskusikan

jawabannya bersama-sama
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Ayo Berlatih

23. Siswa mengisi titik-titik dengan kata-kata kurang
dari dan lebih dari dengan berbantuan media papan

pintar

24. Siswa dan guru sama-sama mengisi titik-titik
dengan kata kurang dari dan lebih dari dengan

berbantuan media papan pintar

Penutup 1. Siswa bersama guru melakukan refleksi atas 15 menit

pembelajaran yang telah berlangsung:

Apa saja yang telah dipelajari dari kegiatan hari

ini?

e Apa yang akan dilakukan jika ada hewan buas
disekitar kita?

e Apakah hewan jinak ada disekitar rumah

kalian?
o Apakah hewan buas ada disekitar rumah kalian?

2. Guru dan peserta didik bersama sama

menyimpulkan pembelajaran yang sudah dipelajari

3. Guru memberikan tugas kepada peserta didik untuk
memberikan contoh penerapan dalam kehidupan

sehari — hari tentang materi yang sudah dipelajari

4. Kelas ditutup dengan doa bersama yang dipimpin

salah seorang siswa.

H. KEGIATANPENILAIAN

a. Rubrik Penilaian Motivasi Belajar



Indikator
Motivasi

Belajar

Attention
(Perhatian/
Rasa Ingin

Tahu)

Relevance
(keterkaitan)

Confidence
(percaya diri)

Satisfaction

(kepuasan)

Penilaian
Indikator

Keinginan siswa
dalam proses

pembelajaran

Kemampuan
siswa dalam
mengaitkan
materi dengan
kehidupansehari-

hari.

Perilaku siswa
dalam
menjawab/meng
erjakan soal

Siswa memiliki
rasa kepuasan
dalam
melakukan

pembelajaran
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Skor Deskripsi

4 Siswa sangat ingin mengikuti proses
dalam pembelajaran

3 Siswa ingin mengikuti proses dalam
pembelajaran

2 Siswa kurang ingin mengikuti proses
pembelajaran

1 Siswa tidak ingin mengikuti proses
dalam pembelajaran.

0 Siswa tidak belajar

4 Siswa sangat cepat dalam menjawab
soal

3 Siswa cepat dalam menjawab soal

2 Siswa kurang cepat dalam menjawab
soal

1 Siswa sangat kurang cepat dalam
menjawab soal

0 Siswa tidak menjawab soal

4 Siswa sangat percaya diri dalam
menjawab/mengerjakan

3 Siswa percaya diri dalam
menjawab/mengerjakan

2 Siswa kurang percaya diri dalam
menjawab/mengerjakan

1 Siswa sangat kurang percaya diri
dalam menjawab/mengerjakan

0 Tidak bisa menjawab soal

4 Siswa sangat puas dengan proses
pebelajaran yang berlangsung

3 Siswa puas dengan proses
pembelajaran yang berlangsung

2 Siswa cukup puas dengan proses

pembelajaran yang berlangsung
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1 Siswa sangat tidak puas dengan proses
pembelajaran yang berlangsung

0 Siswa tidak puas dalam belajar

b. Penilaian Skor motivasi belajar siswa tiap individu

X
xi =— X 100%
y

Keterangan:
xi = skorindividu
x = skor yang diperoleh tiap individu

y = skor maksimum

c. Penilaian Skor motivasi belajar siswa secara keseluruhan

_ 2

n

S

Keterangan:
S =skor rata-rata
Y'x = junlah skor yang diperoleh individu

n = jumlah siswa

Skor Predikat Pernyataan
100 - 80 A Sangat termotivasi
70-79 B Termotivasi
50-69 C Cukup Termotivasi

0-49 D Tidak Termotivasi

d. Rekap Skor Siswa

Nama Aspek Motivasi Belajar yang Dinilai
Siswa
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Attention Relevance Confidence Satisfaction
(Perhatian  (keterkaitan)  (percaya diri) (kepuasan)

1 23412 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

© © N o o B~ W b PE-

= N
e

I. REMEDIAL DAN PENGAYAAN
a. Remedial
1. Kegiatan remedial diberikan kepada siswa yang masih memiliki
kesulitan dalam memahami Tema 7 Subtema 2 Pembelajaran 5 ini dapat
dilakukan secara kelompok.
2. Guru memberikan tugas tambahan kepada siswa.
b. Pengayaan
1. Siswa dapat mencari tambahan informasi tentang Tema 7 Subtema 2
Pembelajaran 5
2. Guru dapat menambahkan soal-soal yang lebih menantang.
J. REFLEKSI GURU
Refleksi Guru
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a. Hal-Hal yang perlu menjadi perhatian.

b. Siswa perlu mendapat perhatian khusus.
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LEMBAR KERJA SISWA

NAMA KELOMPOK 11

6.
Jawablah soal dibawah ini dengan benar!

1.  Tulislah nama hewan pada gambar dibawah?
2. Berapakah jumlah hewan buas?

3. Berapakah jumlah hewan jinak ?
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Lampiran 15. LKS

LEMBAR KERJA SISWA

NAMA KELOMPOK  :1. Moval
"1 MU‘"Q&(‘.\
3 N\LL\V‘\(\G‘
Y Co
. fok R SevY
5. Hori

6. hLmA

Jawablah soal dibawah ini dengan benar!

1. Tulislah nama hewan pada gambar dibawah?
2. Berapakah jumlah hewan buas? | )
3. Berapakah jumlah hewan jinak ? |
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Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian
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