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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian media kartu bergambar yang 

dikembangkaan yang dilihat dari penilaian validator dan siswa, maka peneliti 

menyimpulkaan bahwa : 

1. Kevalidan media kartu bergambar dilihat dari hasil validasi praktisi, data 

presentase dari validasi materi diproleh rata-rata yaitu 91,77 pada kategori 

sangat valid dan data presentase dari validasi media diproleh rata-rata 94,67 

pada kategorisangat valid. Sehingga dengan demikian dapat disimpulkan 

media kartu bergambar yang dikembangkaan Valid. 

2. Kepraktisan media kartu bergambar berdasarkaan hasil angket respon siswa 

diperoleh data persentase 97,65 pada kategori sangat praktis. Dengan 

demikian media kartu bergambar yang dikembangkan Praktis. 

3. Keefektifan media kartu bergambar dilihat dari hasil angket motivasi belajar 

siswa diperoleh data hasil uji lapangan di kelas I SDN 2 Pakuan, dengan 

persetase rata-rata nilai siswa 0,74 pada kategori N-Gain tinggi, Selain itu 

Keefektifan media kartu bergambar dapat dilihat dari keterlaksanaan 

pembelajaran yang diamati dari lembar observasi keterlaksanaan 

pembelajaran dan diperoleh data yaitu 93,75 pada kategori sangat 

terlaksanaa.  Sehingga dengan demikian media kartu bergambar dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa kelas I SDN 2 Pakuan. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka disarankan beberapa 

hal: 

1. Penelitian ini terbatas hanya pada tema 7 subtema 1 pembelajaran ke 1, 

disarankan untuk peneliti selanjutnya yang ingin menggembangkan 

media kartu bergambar pada tema dan materi yang berbeda. 

2. Untuk peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan media kartu 

bergambar disarankan menggunakan 2 rangkap media dalam 1 kelompok 

supaya semua siswa bisa lebih termotivasi lagi dalam belajar 

3. Ketika proses pembelajaran guru disarankan untuk menggunakan media 

yang bervariasi supaya siswa bisa termotivasi ketika belajar 

4. Untuk peneliti selanjutnya disararankan untuk tidak hanya meningkatkan 

motivasi belajar, tapi juga bisa untuk meningkatkan kemampuan/ 

variabel terikat yang lain. 
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Lampiran 1: Surat Izin Penelitian Lampiran 2: Surat Balasan Penelitian Dari Sekolah 
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Lampiran 3: Lembar Validasi Materi Praktisi 1   
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Lampiran 4: Lembar Validasi Materi Praktisi 2   
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Lampiran 5: Lembar Validasi Materi Praktisi 3   
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Lampiran 6: Lembar Validasi Materi Praktisi 4   
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Lampiran 7: Lembar Validas Media Praktisi 1   
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Lampiran 8: Lembar Validas Media Praktisi 2  
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Lampiran 9: Lembar Validas Media Praktisi 3  
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Lampiran 10: Lembar Validas Media Praktisi 4  
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Lampiran 11: Angket Respon Siswa Uji Terbatas  
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Lampiran 12: Angket Motivasi Belajar Sebelum Menggunakan Media 
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Lampiran 13: Lembar Angket Motivasi Belajar Sesudah Menggunakan Media 
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Lampiran 14: Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran 
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Lampiran 15. RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

SEKOLAH  

KELAS/SEMESTER  

TEMA  

: SDN 2 Pakuan 

: I/II (dua) 

: 7. Benda, Hewan, dan Tanaman di Sekitarku 

SUBTEMA  

PEMBELAJARAN KE  

: 1. Benda Hidup Dan Tak Hidup di Sekitar 

Kita 

: 1 

FOKUS PEMBELAJARAN  : SBdP, Bahasa Indonesia, PKN 

ALOKASI WAKTU  : 5 x 35 menit (1 JP) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang 

dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan 

logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak 

sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan 

berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR dan INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

SBdP 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator 

3.2 Mengenal elemen musik 

melalui lagu. 

3.2.1 Memberikan  penjelasan tenang cara 

bernyayi 

3.2.2 Memberikan penjelasan tentang 

tinggi rendahnya nada 

4.2.1 memberikan contoh nada tinggi dan 

rendah pada lagu 
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4.2 Menirukan elemen 

musik 

melalui lagu 

4.2.1 menyayikan lagu topi saya bundar 

dengan nada yang benar  

 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator 

3.6 Menguraikan kosakata tentang 

berbagai jenis benda di lingkungan 

sekitar melalui teks pendek (berupa 

gambar, slogan sederhana, tulisan, 

dan/atau 

syair lagu) dan/atau eksplorasi 

lingkungan 

3.6.1 menjelaskan benda hidup 

dan tak hidup di sekitar 

3.6.2 memberikan contoh benda 

hidup dan tak hidup di sekitar 

4.6 Menggunakan kosakata Bahasa 

Indonesia dengan ejaan yang tepat 

dan dibantu dengan bahasa daerah 

mengenai 

berbagai jenis benda di lingkungan 

sekitar dalam teks tulis sederhana 

4.6.1 menyebutkan contoh 

benda hidup dan tak hidup di 

sekitar denga ejaan yang tepat 

4.6.2 mengklompokkan benda 

hidup dan tak hidup 

PKN  

Kompetensi Dasar (KD) Indikator 

3.1 Mengenal simbol sila-sila 

Pancasila dalam lambang 

negara “Garuda Pancasila 

3.2.1 menjelaskan berbagai simbol-

simbol pancasila 

3.2.2 memberikan contoh symbol-

simbol Pancasila melalui gambar. 

4.1 Menceritakan simbol-simbol 

sila 

Pancasila pada Lambang Garuda 

Pancasila. 

4.2.1 mencontohkan lambang 

garuda pancsila 

4.2.2 menyebutkan lambing garuda 

pancasila 

 

C. TUJUAN 

1. Setelah menyanyikan lagu, siswa dapat membedakan panjang pendek 

bunyi dengan benar. 

2. Setelah mengamati contoh, siswa dapat mempraktikkan panjang pendek 

bunyi dalam sebuah lagu dengan benar. 

3. Melalui kegiatan identifikasi gambar benda, siswa dapat menggunakan 

kosakata tentang berbagai jenis benda di lingkungan sekitar secara 

tertulis dengan tepat. 

4. Melalui kegiatan identifikasi siswa dapat membedakan benda hidup dan 

tak hidup di sekitar kita. 
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5. Setelah berdiskusi, siswa dapat menggunakan kosakata tentang 

berbagai jenis benda di lingkungan sekitar secara tertulis. 

6. Setelah mengamati gambar lambang negara Pancasila, siswa dapat 

mengenal lambang garuda pancasila. 

7. Setelah mengamati contoh, siswa dapat mengenal lambing garuda 

Pancasila dengan gambar. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

Tinggi Rendahnya Nada, Benda Hidup dan Tak Hidup di Sekitar, dan Lambang 

Garuda Pancasila. 

E. PENDEKATAN & METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan   : Saintifik 

Metode  : Tanya Jawab, Diskusi, dan Ceramah, Penugasan 

 

F. SUMBER BELAJAR 

a. Buku Guru kelas I 

b. Buku Siswa Kelas I. 

c. Media kartu bergambar 

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN 
ALOKASI 

WAKTU 

Pembukaan  1. Guru memberikan salam pembuka dan memulai 

pelajaran dengan doa. 

2. Guru memantau kehadiran, ketertiban dan keisapan 

siswa untuk melaksanakan pembelajaran  

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran  

4. Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan pentingnya 

mempelajari materi ini 

5. Guru melakukan apersepsi. 

- Menyebutkan benda-benda yang digunakan saat 

pergi ke sekolah. 

10 menit 

Inti 1 Guru menunjukkan media kartu bergambar dan 

menjelaskan cara penggunaan media kartu bergambar 

2 Siswa mendengarkan penjelasan guru terkait dengan cara 

penggunaan media kartu bergambar, kemudian membuat 

kelompok 

3 Guru membagikan media kartu bergambar kepada setiap 

kelompok 

Ayo Bernyayi 
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4 Mendengarkan guru menyanyikan lagu” 

Topi Saya Bundar”, siswa mengidentifikasi 

perbedaan panjang bunyi dari lagu yang 

diperdengarkan.  

5 Siswa mengamati guru yang memberikan 

contoh cara menyanyi lagu “Topi Saya Bundar.” 

6 Siswa berlatih menyanyikan lagu “Topi Saya Bundar.” 

7 Siswa memperhatikan tanda yang ada pada lirik lagu. 

8 Siswa mencari gambar topi pada media kartu bergambar 

kemudian menyusun huruf sesuai kata “TOPI” 

 
Ayo Membaca 

9 Siswa menyusun huruf sesuai  dengan nama benda yang 

ada pada media kartu bergambar 

10 Siswa mulai membaca benda hidup dan tak hidup dengan 

media kartu gambar 

Ayo Berlatih  

11 Setelah mengenal perbedaan benda hidup 

dan tak hidup, siswa mengamati berbagai 

benda yang ada di media kartu bergambar. Kemudian 

siswa mengelompokkan ke dalam benda hidup dan 

tak hidup. 

12 Siswa mengamati berbagai gambar benda, 

lalu mengurutkan benda hidup dan tak hidup . 

13 Siswa mengidentifikasi keberadaan benda di 

kelas sesuai daftar yang diberikan. 

14 Siswa menyusun kata sesuai dengan materi yang sedang 

dipelajari.  

Ayo Mengamati 

15 Salah satu benda yang ada di kelas adalah 

lambang negara Garuda Pancasila. 

16 Lambang negara Garuda Pancasila memiliki 

5 sila dengan bunyi dan lambang masing-masing. 

17 Lambang sila dalam garuda Pancasila ada 5. 

18 Lambang-lambang sila Pancasila dari 1-5 ada pada 

media kartu bergambar 

Ayo Berlatih 

19 Siswa mengurutkan lambing garuda Pancasila dari 1-5. 
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20 Siswa menuliskan nama lambing garuda Pancasila dari 

1-5. 

Penutup 1. Melakukan refleksi apa yang dipelajari, menanyakan 

perasaan siswa setelah melakukan kegiatan, kegiatan 

yang paling disukai, dan info yang ingin diketahui lebih 

lanjut. 

2. mendengarkan arahan guru untuk materi pada 

pertemuan berikutnya 

3. Pembelajaran ditutup dengan doa bersama.  

15 menit 

 

H. PENILAIAN 

a. Rubrik Penilaian motivasi belajar 

Indikator 

Motivasi 

Belajar 

Penilaian Indikator Skor Deskripsi 

Hasrat dan 

keinginan 

berhasil 

Keinginan siswa dalam 

proses pembelajaran 

4 Siswa sangat 

berkeinginan/antusias dalam 

belajar. 

3 Siswa berkeinginan/antusias 

dalam belajar. 

2 Siswa kurang 

berkeinginan/antusias dalam 

belajar.. 

1 Siswa tidak 

berkeinginan/antusias dalam 

belajar. 

0 Siswa  tidak mau belajar 

Waktu 

kegiatan 

belajar, 

Kemampuan siswa 

dalam memanfaat 

waktu belajar. 

4 Siswa sangat cepat dalam 

menjawab soal 

3 Siswa cepat dalam menjawab 

soal 

2 Siswa lambat dalam menjawab 

soal 

1 Siswa sangat lambat dalam 

menjawab soal 

0 Siswa tidak menjawab soal 

Tekun 

menghadapi 

tugas 

Perilaku siswa dalam 

menjawab/mengerjakan 

soal 

4 Siswa sangat fokus dalam 

menjawab/mengerjakan 

3 Siswa fokus dalam 

menjawab/mengerjakan 

2 Siswa kurang fokus dalam 

menjawab/mengerjakan 
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1 Siswa sangat kurang fokus 

dalam menjawab/mengerjakan 

0 Tidak menyelesakan/menjawab 

soal 

 

Adanya 

penghargaa

n dalam 

belajar 

 

Guru menghargai setiap 

prose belajar siswa  

4 Guru sangat sering memberika 

riwarde  pada siswa  

 

3 Guru sering memberika pada 

riwarde siswa  

 

2 Guru jarang memberika riwarde 

pada siswa  

 

1 Guru sangat jarang  memberika 

riwarde pada siswa  

 

0 Guru tidak  memberika riwarde 

pada siswa  

 

Ulet 

menghadapi 

kesulitan 

Siswa giat bertanya 

dalam menyelesaikan 

tugas 

4 Siswa sangat sering bertanya 

apabila tidak mengerti cara 

menjawab soal 

3 Siswa sering bertanya apabila 

tidak mengerti cara menjawab 

soal 

2 Siswa tidak bertanya apabila 

tidak mengerti cara menjawab 

soal 

1 Siswa sama sekali tidak 

bertanya apabila tidak mengerti 

cara menjawab soal 

0 Tidak mengerjakan soal 

b. Penilaian Skor motivasi belajar siswa tiap individu 

𝒙𝒊 =
𝒙

𝒚
 ×  𝟏𝟎𝟎% 

Keterangan:  

xi = skor individu 

 x = skor yang diperoleh tiap individu  

  = skor maksimum 

c. Penilaian Skor motivasi belajar siswa  secara Keseluruhan 
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𝑺 =
∑𝒙

𝒏
 

Keterangan:  

S    = skor rata-rata 

∑𝑥  = junlah skor yang diperoleh individu  

n      = jumlah siswa 

skor Predikat 
Klarifikasi 

 

100 - 85 A Sangat termotivasi 

84 - 75 B Termotivasi 

74 - 65 C Cukup termotivasi 

64 – 55 D Kurang termotivasi 

54 - 0 E Sangat Kurang termotivasi 

 

d. Rekap Skor Siswa 

No 
Nama 

Siswa 

Aspek Motivasi Belajar yang Dinilai 

 S

k

o

r 

Hasrat dan 

keinginan 

berhasil 

Waktu 

kegiatan 

belajar, 

Tekun 

menghadapi 

tugas 

Adanya 

penghargaan 

dalam belajar 

Ulet 

menghadapi 

kesulitan  

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

1.                       

2.                       

3.                       

4.                       

5.                       

6.                       

7.                       

8.                       

9.                       

10                       

11.                       

12.                       

 

I. REMEDIAL DAN PENGAYAAN 

a. Remedial 

1. Kegiatan remedial diberikan kepada siswa yang masih memiliki 

kesulitan dalam   memahami Tema  7 Subtema 1 Pembelajaran 1. 

ini dapat dilakukan secara kelompok. 
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2.  Guru memberikan tugas tambahan kepada siswa. 

b. Pengayaan 

1. Siswa dapat mencari tambahan informasi tentang Tema  7 

Subtema Pembelajaran 1 

2. Guru dapat menambahkan soal-soal yang lebih menantang. 
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Lampiran 16: Dokumentasi Penelitian Sistem BDR 

 
(Menjelaskan Cara Penggunaan Media Kartu Bergambar kelas I) 

 
(Absensi kelas I) 

 

 
(Absensi kelas II) 

 

 

 
(menyayikan lagu topi saya bundar kelas II) 
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(mencari huruf sesuai dengan nama gambar kelas II) 

 
(membagikan media kartu bergambar kelas II) 

 

 
(menyayikan lagu topi saya bundar kelas 1) 

 

(mencari huruf sesuai dengan nama gambar kelas 1) 


