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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan data yang diperoleh dari pengembangan produk berupa media 

video animasi pembelajaran yang telah diuji coba di SDI Nanga Nae maka dapat 

ditarik simpulan yaitu: 

1. Hasil uji kevalidan  

Tingkat kelayakan media pembelajaran video animasi telah memenuhi 

kategori sangat layak berdasarkan hasil uji kevalidan yang dilakukan oleh ahli 

media, ahli materi, dan guru sebagai praktisi pembelajaran. Skor yang 

diperoleh dari validator media sebesar 91,5% dan validator materi 91% 

dengan rata-rata kevalidan media dan materi 91,25%. 

2. Hasil uji kepraktisan 

Media pembelajaran video animasi telah memenuhi kategori sangat layak 

dan sangat praktis berdasarkan hasil uji kepraktisan yang diperoleh dari 

analisis angket respon siswa pada uji coba terbatas dengan persentase  

kelayakan 98,33% . 

3. Hasil uji keefektifan  

Media pembelajaran video animasi dinyatakan efektif berdasarkan hasil 

observasi guru dan rata-rata skor perolehan siswa melalui pre-test dan post-

test uji lapangan. Hasil observasi guru diperoleh persentase rata-rata 95%. 

Sedangkan pada uji coba lapangan yang menunjukan rata-rata skor pre-test 
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yaitu 62,94 dan skor post-test 81,17 dan gain stadarnya yaitu 0,49 termasuk 

dalam kategori sedang. 

5.2 Saran 

1. Media video animasi pembelajaran ini telah memenuhi kategori sangat layak, 

untuk itu peneliti menyarankan untuk memanfaatkan media ini sebagai bahan 

ajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku bangsa dan agama di 

negeriku. 

2. Media ini diperuntukkan untuk memudahkan guru dalam menyampaikan 

materi pembelajaran khususnya pada tema 7 subtema 1 materi keragaman 

suku bangsa bangsa dan agama di negeriku serta mampu meningkatkan gairah 

belajar siswa melalui animasi-animasi yang ditampilkan. 
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LAMPIRAN – LAMPIRAN  
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Lampiran 1. Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah Tempat Penelitian  
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Lampiran 3. Analisis Angket Respon Siswa dan Hasil Belajar Siswa  

A. Tabel Analisis Respon Siswa Untuk Uji Coba Terbatas  

 

No 
Kode 

Siswa 

Nomor Pertanyaan Angket 
Jumlah % Kategori 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1.  AA 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 9 90 Sangat 

Baik 

2.  AF 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 Sangat 

Baik 

3.  AR 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 Sangat 

Baik 

4.  PA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 Sangat 

Baik 

5.  FA 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 Sangat 

Baik  

6.  SM 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 100 Sangat 

Baik 

Jumlah  59 590 Sangat 

Baik Rata-rata klasikal  98,33% 
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B. Tabel Hasil Analisis Skor Pre-Test dan Post-Test Pada Uji Coba Lapangan 

No. Kode Siswa 

Skor 

Pre-test 

(x) 

Post-test 

(xi) 

1. NG 80 95 

2.  AK 55 75 

3. AJ 50 70 

4. AA 

 

40 70 

5. FK 65 85 

6. KJ 45 75 

7.  MR 50 70 

8.  VA 75 90 

9.  AH 

 

75 95 

10.  EJ 

 

60 70 

11.  MM 

 

70 85 

12.  PS 

 

65 80 

13.  JD 

 

70 85 

14.  MRH 

 

65 80 

15.  RMA 

 

75 90 

16.  HN 

 

65 80 

17.  MDJ 

 

65 85 

Jumlah 1.070 1.380 

Rata-rata 62,94 81,17 
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Lampiran 4. Data Hasil Uji Kevalidan dan Uji Kepraktisan 

A. Hasil uji kevalidan 

No Nama Validator 

Skor Perolehan Validator 

(x) Kriteria 

Media Materi 

1 Abdillah, M.Pd 80% 80% Sangat Layak 

2 Yuni Mariyati, M.Pd 92% 90% Sangat Layak 

3 Nur Israh Suhartini, 
S.Pd.I 

96% 98% 
Sangat Layak 

4 Rusmin Ali, S.Pd 98% 96% Sangat Layak 

Jumlah 366 364 

Sangat Layak Persentase 91,5% 91% 

Rata-rata kevalidan 91,25% 

 

B. Hasil uji kepraktisan 

No Kode Siswa Skor 
Persentase 

Kepraktisan (%) 
Kategori 

1 AA 90 

98,33% Sangat baik 

2 AF 100 

3 AR 100 

4 PA 100 

5 FA 100 

6 SM 100 

Total skor 590 
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Lampiran 5. Dokumentasi Kegiatan 

 

 

 
Kegiatan Diskusi         Kegiatan mengisi Angket  

  uji coba lapangan 

 

 

   
Kegiatan mengerjakan soal          Kegiatan Pembelajaran  

uji coba lapangan    uji coba lapangan 
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Kegiatan wawancara dengan guru kelas   Kegiatan penilaian media oleh validator 

 

 
Kegiatan foto bersama Kepala Sekolah         Kegiatan mengisi LKS 

                     SDI Nanga Nae 

 

 
Kegiatan mengisi soal uji coba terbatas 
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Lampiran 6. Storyboard Video Animasi 

 
Gambar 1.Opening    Gambar 2. Judul Tema 

  
Gambar 3. KD Bahasa Indonesia Gambar 4. KD IPA 

  

Gambar 5. Muatan Bahasa Indonesia          Gambar 6. Muatan Bahasa Indonesia 
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   Gambar 7. Muatan Bahasa Indonesia       Gambar 8. Muatan Bahasa Indonesia 

 

  
Gambar 9. Muatan Bahasa Indonesia         Gambar 10. Muatan Bahasa Indonesia 

 

  
Gambar 11. Muatan Bahasa Indonesia       Gambar 12. Muatan Bahasa Indonesia 
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Gambar 13. Tampilan Reward    Gambar 14. Transportasi Tradisional 

 

  
Gambar 15. Alat Transportasi Tradisional         Gambar 16. Tampilan Reward 

 

  
Gambar 17. Alat Transportasi Tradisional            Gambar 18. Muatan IPA 



84 
 

 

 

  
    Gambar 19. Macam-Macam Gaya                  Gambar 20. Gaya Otot 

  
Gambar 21. Gaya Mengangkat Barbel      Gambar 22. Gaya Mendorong Gerobak 

 

  
Gambar 23. Gaya Membuka Pintu                Gambar 24. Gaya Menutup Pintu 
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Gambar 25. Gaya Kuda Menarik Delman    Gambar 26. Gaya Kerbau Membajak  

Sawah 

 
Gambar 27. Gaya Pegas                    Gambar 28. Gaya Pegas  

  
Gambar 29. Gaya Pegas                             Gambar 30. Gaya Gesek 
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 Gambar 31. Gaya Gesek                           Gambar 32. Gaya Gesek 

 

    
Gambar 33. Gaya Magnet                       Gambar 34. Benda Magnetis dan  

Diamagnetis 

 

     
Gambar 35. Contoh Magnetis Diamagnetis          Gambar 36. Gaya Gravitasi 
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            Gambar 37. Gaya Gravitasi                            Gambar 38. Closing 
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Lampiran 7. Instrument Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas  
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Lampiran 8. Instrument Soal Pre-test dan Post-Test pada Uji Lapangan  

A. Instrument Soal Pre-test Uji Coba Lapangan 
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B. Instrumen Soal Post-Test Uji Coba Lapangan 

 



95 
 

 

 

 



96 
 

 

 

 



97 
 

 

 

 

 

 



98 
 

 

 

Lampiran 9. Pedoman Wawancara 

Lembar Wawancara 

1. Bagaimana sikap siswa ketika berada di dalam kelas? 

2. Bagaimana interaksi siswa ketika berada didalam kelas? 

3. Apakah bapak/ ibu memiliki kesulitan dalam mengendalikan kelas? 

4. Apakah bapak/ibu ada kesulitan ketika melaksanakan kegiatan pembelajaran? 

5. Apakah bapak/ibu menggunakan metode yang bervariasi ketika mengajar? 

6. Apakah bapak/ibu menggunakan media yang bervariasi dalam mengajar? 

7. Kesulitan apa saja yang dialami siswa dalam belajar? 

8. Kira-kira media apa saja yang sudah bapak/ibu gunakan dalam proses 

pembelajaran sebelumnya?  

9. Bagaimana sikap siswa ketika belajar dengan menggunakan media? 

10. Apakah ada perbedaan pada siswa ketika belajar menggunakan media atau 

tanpa media? 
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Lampiran 10. Instrumen Angket Ahli Materi 

A. Instrumen Angket Ahli Materi (Ibu Yuni Maryati, M.Pd) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK AHLI MATERI 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman 

suku bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. 

Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan 

produk media pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai 

validator ahli materi pembelajaran. Adapun tujuan pengisian angket ini adalah 

untuk menyesuaikan media yang dikembangkan dengan materi yang ada pada 

tema 7 subtema 1 pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku bangsa 

dan agama di negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari 

Bapak/Ibu selaku ahli materi sangat membantu dan bermanfaat bagi peneliti 

terhadap penyempurnaan media agar nantinya media video animasi ini dapat 

digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas 

kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Yuni Mariyati, M.Pd 

NIP/NIDN : 0806068802 

Pendidikan : S2 Pendidikan Dasar 

Alamat : Gunungsari 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Instrumen angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1.  Sangat Tidak Layak      (STL) 1 

2.  Tidak Layak                  (TL) 2 

3.  Cukup Layak                (CL) 3 

4.  Layak                             (L) 4 

5.  Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Inti pada kurikulum 2013.         √  

2 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Dasar pada kurikulum 2013.          √ 

3 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan indikator.         √   

4 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013    √  

5 

Media yang disajikan sesuai dengan Materi pada 

tema 7 indahnya keberagaman di negeriku subtema 1 

pembelajaran 1        √   

6 
Materi yang disajikan dalam media video animasi 

jelas dan mudah dipahami siswa.          √ 

7 
Bahasa yang digunakan dalam materi jelas, 

komunikatif, dan mudah dipahami siswa.          √ 

8 
Materi yang disajikan dalam bentuk video animasi 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.          √ 

9 

Materi yang disajikan dalam video animasi sudah 

mencakup keseluruhan materi pada tema 7 subtema 

1 pembelajaran 1        √   

10 
Materi dalam video animasi sudah layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran.        √   

Total Skor 45 
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B. Instrumen Angket Ahli Materi (Bapak Abdillah, M.Pd) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK AHLI MATERI 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. Maka, 

peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan produk media 

pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti memohon kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli materi 

pembelajaran. Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk menyesuaikan 

media yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 7 subtema 1 

pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku bangsa dan agama di 

negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari Bapak/Ibu selaku ahli 

materi sangat membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap penyempurnaan 

media agar nantinya media video animasi ini dapat digunakan sebagai media 

dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam 

mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Abdillah, M.Pd 

NIP/NIDN : 0824048301 

Pendidikan : S2 

Alamat : Labuapi, Lombok Barat 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Intrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1  Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2 Tidak Layak                  (TL) 2 

3 Cukup Layak                (CL) 3 

4 Layak                             (L) 4 

5 Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Inti pada kurikulum 2013.        √   

2 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Dasar pada kurikulum 2013.        √   

3 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan indikator.         √   

4 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013    √  

5 

Media yang disajikan sesuai dengan Materi pada 

tema 7 indahnya keberagaman di negeriku subtema 1 

pembelajaran 1        √   

6 
Materi yang disajikan dalam media video animasi 

jelas dan mudah dipahami siswa.        √   

7 
Bahasa yang digunakan dalam materi jelas, 

komunikatif, dan mudah dipahami siswa.        √   

8 
Materi yang disajikan dalam bentuk video animasi 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.        √   

9 

Materi yang disajikan dalam video animasi sudah 

mencakup keseluruhan materi pada tema 7 subtema 

1 pembelajaran 1        √   

10 
Materi dalam video animasi sudah layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran.        √   

Total Skor 40 
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Lampiran 11. Instrumen Angket Ahli Media 

A. Instrumen Angket Ahli Media (Ibu Yuni Maryati, M.Pd) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK AHLI DESAIN MEDIA 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman 

suku bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. 

Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan 

produk media pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai 

validator ahli media. Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk 

menyesuaikan media yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 

7 subtema 1 pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku bangsa dan 

agama di negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari Bapak/Ibu 

selaku ahli media sangat membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap 

penyempurnaan media agar nantinya media video animasi ini dapat digunakan  

sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan 

Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Yuni Mariyati, M.Pd 

NIP/NIDN : 0806068802 

Pendidikan : S2 Pendidikan Dasar 

Alamat : Gunungsari 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Instrumen angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1.  Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2.  Tidak Layak                  (TL) 2 

3.  Cukup Layak                (CL) 3 

4.  Layak                             (L) 4 

5.  Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 Media yang disajikan sudah menarik        √   

2 Gambar yang disajikan tidak pecah           √  

3 Video yang disajikan sesuai dengan materi          √  

4 Jenis huruf yang digunakan sudah sesuai           √ 

5 Warna huruf yang digunakan sudah sesuai           √ 

6 Bahasa yang digunakan mudah dipahami         √   

7 Pemilihan efek suara sudah sesuai         √   

8 Media yang digunakan mudah dioperasikan          √  

9 
Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu 

siswa         √   

10 
Penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa            √ 

Total Skor 46 
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B. Instrumen Angket Ahli Media (Bapak Abdillah, M.Pd) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK AHLI DESAIN MEDIA 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman 

suku bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. 

Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan 

produk media pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai 

validator ahli media. Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk 

menyesuaikan media yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 

7 subtema 1 pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku bangsa dan 

agama di negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari Bapak/Ibu 

selaku ahli media sangat membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap 

penyempurnaan media agar nantinya media video animasi ini dapat digunakan  

sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan 

Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Abdillah, M.Pd 

NIP/NIDN : 0824048301 

Pendidikan : S2  

Alamat : Labuapi, Lombok Barat 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Intrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1 Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2 Tidak Layak                  (TL) 2 

3 Cukup Layak                (CL) 3 

4 Layak                             (L) 4 

5 Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 Media yang disajikan sudah menarik         √   

2 Gambar yang disajikan tidak pecah         √   

3 Video yang disajikan sesuai dengan materi         √   

4 Jenis huruf yang digunakan sudah sesuai         √   

5 Warna huruf yang digunakan sudah sesuai         √   

6 Bahasa yang digunakan mudah dipahami         √   

7 Pemilihan efek suara sudah sesuai         √   

8 Media yang digunakan mudah dioperasikan         √   

9 
Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu 

siswa         √   

10 
Penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa          √   

Total Skor 40 
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Lampiran 12. Instrumen Angket Materi Praktisi Pembelajaran 

A. Instrumen Angket Materi Praktisi (Rusmin Ali, S.Pd) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK PRAKTISI MATERI 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman 

suku bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. 

Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan 

produk media pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai 

validator praktisi materi pembelajaran. Adapun tujuan pengisian angket ini 

adalah untuk menyesuaikan media yang dikembangkan dengan materi yang 

ada pada tema 7 subtema 1 pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari 

Bapak/Ibu selaku praktisi materi sangat membantu dan bermanfaat bagi 

peneliti terhadap penyempurnaan media agar nantinya media video animasi ini 

dapat digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas 

kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Rusmin Ali, S.Pd 

NIP/NIDN : 198410042011011007 

Pendidikan : S1 

Alamat : Nanga Nae, Desa Macang Tanggar 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Instrumen angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1.  Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2.  Tidak Layak                  (TL) 2 

3.  Cukup Layak                (CL) 3 

4.  Layak                             (L) 4 

5.  Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Inti pada kurikulum 2013.          √ 

2 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Dasar pada kurikulum 2013.          √ 

3 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan indikator.           √ 

4 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013     √ 

5 

Media yang disajikan sesuai dengan Materi pada 

tema 7 indahnya keberagaman di negeriku subtema 1 

pembelajaran 1          √ 

6 
Materi yang disajikan dalam media video animasi 

jelas dan mudah dipahami siswa.        √   

7 
Bahasa yang digunakan dalam materi jelas, 

komunikatif, dan mudah dipahami siswa.          √ 

8 
Materi yang disajikan dalam bentuk video animasi 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.          √ 

9 

Materi yang disajikan dalam video animasi sudah 

mencakup keseluruhan materi pada tema 7 subtema 

1 pembelajaran 1         √  

10 
Materi dalam video animasi sudah layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran.        √   

Total Skor 48 
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B. Instrumen Angket Materi Praktisi (Nur Israh Suhartini, S.Pd.I) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK PRAKTISI MATERI 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman 

suku bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. 

Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan 

produk media pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai 

validator praktisi materi pembelajaran. Adapun tujuan pengisian angket ini 

adalah untuk menyesuaikan media yang dikembangkan dengan materi yang 

ada pada tema 7 subtema 1 pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari 

Bapak/Ibu selaku praktisi materi sangat membantu dan bermanfaat bagi 

peneliti terhadap penyempurnaan media agar nantinya media video animasi ini 

dapat digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas 

kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Nur Israh Suhartini, S.Pd.I 

NIP/NIDN : - 

Pendidikan : S1 Pendidikan Islam 

Alamat : Nanga Nae, Desa Macang Tanggar 

 



115 
 

 

 

2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Instrumen angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1 Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2 Tidak Layak                  (TL) 2 

3 Cukup Layak                (CL) 3 

4 Layak                             (L) 4 

5 Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Inti pada kurikulum 2013.         √  

2 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan Kompetensi Dasar pada kurikulum 2013.          √ 

3 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan indikator.           √ 

4 
Materi yang disajikan dalam video animasi sesuai 

dengan tujuan pembelajaran pada kurikulum 2013     √ 

5 

Media yang disajikan sesuai dengan Materi pada 

tema 7 indahnya keberagaman di negeriku subtema 1 

pembelajaran 1          √ 

6 
Materi yang disajikan dalam media video animasi 

jelas dan mudah dipahami siswa.          √ 

7 
Bahasa yang digunakan dalam materi jelas, 

komunikatif, dan mudah dipahami siswa.          √ 

8 
Materi yang disajikan dalam bentuk video animasi 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.          √ 

9 

Materi yang disajikan dalam video animasi sudah 

mencakup keseluruhan materi pada tema 7 subtema 

1 pembelajaran 1          √ 

10 
Materi dalam video animasi sudah layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran.        √ 
 Total Skor 49 
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Lampiran 13. Instrumen Angket Media Praktisi Pembelajaran 

A. Instrumen Angket Media Praktisi (Rusmin Ali, S.Pd) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK PRAKTISI DESAIN MEDIA 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

   

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman 

suku bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. 

Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan 

produk media pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti 

memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai 

validator praktisi media. Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk 

menyesuaikan media yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 

7 subtema 1 pembelajaran 1 yang membahas keragaman suku bangsa dan 

agama di negeriku. Pendapat, saran, penilaian dan kritik dari dari Bapak/Ibu 

selaku praktisi media sangat membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap 

penyempurnaan media agar nantinya media video animasi ini dapat digunakan 

sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan 

Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini. 

Nama  : Rusmin Ali, S.Pd 

NIP/NIDN : 198410042011011007 

Pendidikan : S1 

Alamat : Nanga Nae, Desa Macang Tanggar 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Intrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1.  Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2.  Tidak Layak                  (TL) 2 

3.  Cukup Layak                (CL) 3 

4.  Layak                             (L) 4 

5.  Sangat Layak                (SL) 5 

 

6. Pertanyaan Angket 

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 Media yang disajikan sudah menarik          √ 

2 Gambar yang disajikan tidak pecah          √ 

3 Video yang disajikan sesuai dengan materi           √ 

4 Jenis huruf yang digunakan sudah sesuai           √ 

5 Warna huruf yang digunakan sudah sesuai           √ 

6 Bahasa yang digunakan mudah dipahami           √ 

7 Pemilihan efek suara sudah sesuai           √ 

8 Media yang digunakan mudah dioperasikan           √ 

9 
Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu 

siswa         √    

10 
Penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa           √  

Total Skor 49 

 

 



119 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



120 
 

 

 

B. Instrumen Angket Media Praktisi (Nur Israh Suhartini, S.Pd.I) 

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI  

MATERI “KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI 

NEGERIKU”  

UNTUK PRAKTISI DESAIN MEDIA 

Judul Penelitian  :  Pengembangan media video animasi terhadap peningkatan 

hasil belajar pada tema 7 subtema 1 materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI 

Nanga Nae 

Subjek Penelitian : Siswa kelas 4 SDI Nanga Nae 

   

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan dengan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi keragaman suku 

bangsa dan agama di negeriku untuk siswa kelas 4 SDI Nanga Nae. Maka, 

peneliti bermaksud untuk melakukan validasi terhadap kelayakan produk media 

pembelajaran yang diproduksi, oleh karenanya peneliti memohon kesediaan 

Bapak/Ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai validator praktisi media. 

Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk menyesuaikan media yang 

dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 7 subtema 1 pembelajaran 1 

yang membahas keragaman suku bangsa dan agama di negeriku. Pendapat, 

saran, penilaian dan kritik dari dari Bapak/Ibu selaku praktisi media sangat 

membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap penyempurnaan media agar 

nantinya media video animasi ini dapat digunakan sebagai media dalam proses 

pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar 

angket ini. 

Nama  : Nur Israh Suhartini, S.Pd.I 

NIP/NIDN : - 

Pendidikan : S1 Pendidikan Islam 

Alamat : Nanga Nae, Desa Macang Tanggar 
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2. Petunjuk pengisian Angket 

a. Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu mengamati 

video animasi yang telah dikembangkan 

b. Instrumen angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap pernyataan 

yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check list (√) pada kolom 

yang sesuai. 

c. Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel: 

No. Keterangan Skor 

1 Sangat Tidak Layak     (STL) 1 

2 Tidak Layak                  (TL) 2 

3 Cukup Layak                (CL) 3 

4 Layak                             (L) 4 

5 Sangat Layak                (SL) 5 

 

3. Pertanyaan Angket 

Instrumen Pengumpulan Data 

No Aspek yang dinilai 
Keterangan 

1 2 3 4 5 

1 Media yang disajikan sudah menarik       √    

2 Gambar yang disajikan tidak pecah          √ 

3 Video yang disajikan sesuai dengan materi           √ 

4 Jenis huruf yang digunakan sudah sesuai           √ 

5 Warna huruf yang digunakan sudah sesuai           √ 

6 Bahasa yang digunakan mudah dipahami           √ 

7 Pemilihan efek suara sudah sesuai           √ 

8 Media yang digunakan mudah dioperasikan           √ 

9 
Penggunaan media dapat menarik rasa ingin tahu 

siswa         √    

10 
Penggunaan media dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa           √  

Total Skor 48 
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Lampiran 14. Instrumen Angket Lembar Observasi Guru Dalam Kegiatan 

Pembelajaran 

Nama Guru   : Yuliana, A.Md 

NIP    : 198012312006042026 

Sekolah   : SDI Nanga Nae 

Tema/Subtema/Pembelajaran : 7/1/1 

Kelas/Semester  : 4/II 

Dimohon kesediaan Bapak/Ibu guru SD Nanga Nae untuk mengisi Lembar 

penilaian proses pembelajaran dengan sejujur-jujurnya tanpa paksaan dari pihak 

manapun menggunakan tanda checklist (√) pada kolom nilai 1, 2, 3, 4 sesuai 

dengan kriteria penilaian berikut: 

(1) Kurang baik 

(2) Cukup Baik 

(3) Baik 

(4) Sangat Baik 

Untuk masukan berupa saran atau komentar, Bapak/Ibu dapat mengisi pada kolom 

yang disediakan.  

 

      

 

No Kriteria yang dinilai 
Nilai 

1 2 3 4 

1 Mampu menciptakan suasana belajar yang kondusif dan 

menyenangkan 

   √ 

2 Mampu mengolah kelas dengan baik    √ 

3 Menciptakan komunikasi antara peserta didik    √ 

4 Kesesuaian antara materi dengan tujuan pembelajaran    √ 

5 Penguasaan materi selama pembelajaran    √ 

6 Media yang ditampilkan mampu meningkatkan gairah 

belajar siswa 

   √ 

7 Melaksanakan pembelajaran secara runtut   √  

8 Memancing peserta didik untuk bertanya    √ 

9 Mampu menanggapi pertanyaan siswa    √ 

10 Menyesuaikan pembelajaran dengan alokasi waktu yang 

sudah ditentukan 

  √  

Total Skor 38 
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125 
 

 

 

Lampiran 15. Silabus 

SILABUS 

Satuan Pendidikan  : SDI Nanga Nae 

Kelas/Semester : IV/2 (Empat/dua)  

Tema    : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)  

Sub Tema 1  : Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku  

 

Kompetensi Inti  

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, dan guru.  

KI 3: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan  kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah. 

KI 4: Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat,dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia 

Kompetensi Dasar Indikator 
Tujuan 

Pembelajaran 
Kegiatan Pembelajaran 

Materi 

Pelajaran 
Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

BAHASA INDONESIA 

3.7 Menggali 

pengetahuan baru 

yang terdapat pada 

3.7.1 

Mengidentifikasi 

informasi tentang 

suku bangsa yang 

Melalui penggunaan 

media video animasi 

siswa dapat : 

 Memahami kata-

Mengamati  

 Siswa difasilitasi dengan 

media video animasi. 

 Siswa menyimak teks  

 Teks suku 

bangsa dan 

agama di 

Indonesia 

Tes dan non 

tes  

1 X 

pertemuan  

Buku Guru 

dan Buku 

Siswa dan 

Media 
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teks 

 

 

 

4.7 Menyampaikan 

pengetahuan baru 

dari teks nonfiksi ke 

dalam tulisan 

dengan bahasa 

sendiri 

 

terdapat pada teks. 

3.7.2 Menuliskan 

kata sulit yang 

terdapat dalam 

teks. 

 

4.7.1 

Mendemonstrasik

an informasi 

berdasarkan teks 

dengan bahasa 

sendiri. 

kata sulit yang 

terdapat dalam teks 

 Mendemonstrasika

n informasi 

berdasarkan teks 

dengan bahasa 

sendiri. 

 Menjelaskan 

pengertian gaya. 

 Memahami 

macam-macam 

gaya beserta 

contohnya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

 

informasi suku bangsa 

yang didengarkan. 

 

Menanya 

 Siswa menanyakan 

bagaimana cara 

menentukan kata sulit 

yang terdapat pada teks. 

 Siswa menanyakan cara 

menentukan pokok 

pikiran setiap paragraf. 

Mendiskusikan 

 Siswa mendiskusikan 

daftar kata sulit dari teks 

bacaan yang 

didengarkan, selanjutnya 

mencari artinya dari 

KBBI.  

 Siswa berdiskusi untuk 

menemukan pokok 

 Alat 

transportasi 

tradisional 

 Gaya  

 

video 

animasi  
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pikiran setiap paragraf 

pada bacaan yang 

didengarkan 

 Siswa membacakan 

hasil diskusi 

kelompoknya di depan 

kelas. 

Mengamati  

 Siswa mengamati 

beberapa alat 

transportasi tradisional. 

Mengkomunikasikan 

 Siswa menceritakan alat 

transportasi tradisional 

yang pernah dilihat, baik 

di daerah sendiri 

maupun di daerah orang 

lain. 

 Siswa membuat prediksi 

jawaban tentang 
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bagaimana jika kuda 

atau kerbau menarik 

bendi/pedati? 

Mengamati  

 Siswa mengamati 

macam-macam gaya 

beserta contohnya. 

Mencoba 

 Siswa melakukan 

percobaan gaya pada 

benda-benda yang ada 

disekitarnya. 

 Siswa 

mendemonstrasikan 

bentuk-bentuk gaya 

yang telah dilakukannya 

Menjelaskan 

 Siswa menyimpulkan 

informasi yang terdapat 

pada bacaan yang di 
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dengarkan 

 

 Siswa 

mendemonstrasikan 

penggunaan gaya dalam 

kehidupan sehari-hari. 

IPA 

3.3 Mengidentifikasi 

macam-macam 

gaya, antara lain: 

gaya otot, gaya 

listrik, gaya magnet, 

gaya gravitasi, dan 

gaya gesekan  

4.3 Mendemonstrasikan 

manfaat gaya dalam 

kehidupan sehari-hari, 

misalnya gaya otot, gaya 

listrik, gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan gaya 

3.3.1 Menjelaskan 

pengertian gaya. 

 

 

 

 

 

 

4.3.1 Memahami 

macam-macam 

gaya beserta 

contohnya dalam 

kehidupan sehari-

hari 
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gesekan  

 

4.3.2 Melakukan 

percobaan gaya 

otot pada benda-

benda di kelas  
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132 
 

 

 

Lampiran 16. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan  :  SDI Nanga Nae  

Kelas / Semester  :  IV (Empat) / 2 

Tema 7 :  Indahnya Keragaman di Negeriku 

Sub Tema 1 :  Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku   

Pembelajaran :  1 

Alokasi Waktu :  1 x Pertemuan (5 x 35 menit) 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, peduli, tanggung jawab, santun, dan percaya 

diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar, 

melihat, membaca dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah atau sekolah. 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, logis dan 

sistematis dalam karya yang estetis dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR 

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR 

BAHASA INDONESIA 

3.7 Menggali pengetahuan baru yang 

terdapat pada teks 

  

 

 

 

3.7.1 Mengidentifikasi informasi 

tentang suku bangsa yang 

terdapat pada teks. 

3.7.2 Menuliskan kata sulit yang 

terdapat dalam teks. 
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4.7 Menyampaikan pengetahuan baru dari 

teks nonfiksi ke dalam tulisan dengan 

bahasa sendiri 

4.7.1  Mendemonstrasikan 

informasi berdasarkan teks 

dengan bahasa sendiri. 

IPA 

3.3  Mengidentifikasi macam-macam 

gaya, antara lain: gaya otot, gaya 

listrik, gaya magnet, gaya gravitasi, 

dan gaya gesekan  

4.3  Mendemonstrasikan manfaat gaya 

dalam kehidupan sehari-hari, 

misalnya gaya otot, gaya listrik, gaya 

magnet, gaya gravitasi, dan gaya 

gesekan 

 

3.3.1 Menjelaskan pengertian 

gaya 

 

 

4.3.1  Memahami macam-macam 

gaya beserta contohnya 

dalam kehidupan sehari-

hari. 

4.3.2  Melakukan percobaan gaya 

otot pada benda-benda di 

kelas  

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui penggunaan media video animasi siswa dapat : 

 Memahami kata-kata sulit yang terdapat dalam teks 

 Mendemonstrasikan informasi berdasarkan teks dengan bahasa sendiri. 

 Menjelaskan pengertian gaya. 

 Memahami macam-macam gaya beserta contohnya dalam kehidupan 

sehari-hari. 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

 Teks wacana suku bangsa dan agama di Indonesia 

 Alat transportasi tradisional 

 Gaya  

F. METODE PEMBELAJARAN  

 Pendekatan :  Saintifik ( mengamati, menanya, mengumpulkan 

informasi/ mencoba, mengasosiasi/ mengolah 

informasi, mengkomunikasikan dan menjelaskan) 



134 
 

 

 

 Metode : Diskusi   

G. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan   Kelas dibuka dengan salam dan 

menanyakan  kabar siswa 

 Kelas dilanjutkan dengan do’a yang 

dipimpin oleh ketua kelas 

 Mengecek kehadiran siswa  

 Guru mengaitkan pembelajaran pada 

tema 7 subtema 1 pembelajaran 1 dengan 

materi pada tema sebelumnya 

 Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

yang akan dicapai, ruang lingkup materi, 

langkah pembelajaran, serta metode yang 

akan dilaksanakan. 

 Guru menstimulus rasa ingin tahu siswa 

tentang topik yang akan dipelajari dengan 

mengaitkan pembelajaran hari ini dengan 

kehidupan sehari-hari misal dengan 

memberikan pertayaan: apa yang akan 

terjadi jika…. memindahkan meja ini? 

15 Menit 

Inti   Guru membagi siswa kedalam 5 

kelompok secara merata. 

 Tiap-tiap kelompok terdiri dari 3-4 orang 

sesuai dengan jumlah siswa dalam satu 

kelas. 

Mengamati  

 Siswa difasilitasi dengan media video 

animasi. 

145 Menit 
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 Siswa menyimak teks  informasi suku 

bangsa yang didengarkan. 

Menanya 

 Siswa menanyakan bagaimana cara 

menentukan kata sulit yang terdapat pada 

teks. 

 Siswa menanyakan cara menentukan 

pokok pikiran setiap paragraf. 

Mendiskusikan 

 Siswa mendiskusikan daftar kata sulit 

dari teks bacaan yang didengarkan, 

selanjutnya mencari artinya dari KBBI.  

 Siswa berdiskusi untuk menemukan 

pokok pikiran setiap paragraf pada 

bacaan yang didengarkan 

 Siswa membacakan hasil diskusi 

kelompoknya di depan kelas. 

Mengamati  

 Siswa mengamati beberapa alat 

transportasi tradisional. 

Mengkomunikasikan 

 Siswa menceritakan alat transportasi 

tradisional yang pernah dilihat, baik di 

daerah sendiri maupun di daerah orang 

lain. 

 Siswa membuat prediksi jawaban tentang 

bagaimana jika kuda atau kerbau menarik 

bendi/pedati? 

Mengamati  

 Siswa mengamati macam-macam gaya 
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beserta contohnya. 

Mencoba 

 Siswa melakukan percobaan gaya pada 

benda-benda yang ada disekitarnya. 

 Siswa mendemonstrasikan bentuk-bentuk 

gaya yang telah dilakukannya 

Menjelaskan 

 Siswa menyimpulkan informasi yang 

terdapat pada bacaan yang di dengarkan 

 Siswa mendemonstrasikan penggunaan 

gaya dalam kehidupan sehari-hari. 

Penutup   Siswa merefleksi pengusaan materi yang 

sudah dipelajari dengan membuat cataan 

pengusaan materi 

 Siswa saling memberikan umpan balik 

hasil pembelajaran yang telah dicapai  

 Siswa diberikan evaluasi pos-test  

 Siswa mendengarkan arahan guru untuk 

materi pada pertemuan berikutnya.  

15 Menit 

 

H. SUMBER, ALAT  DAN  MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku Guru dan Buku Siswa Tema 7 : Buku Siswa Tema 7 : “Indahnya 

Keragaman di Negeriku” Kelas IV (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 

2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017). 

 Media video animasi 

I. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1. Teknik Penilaian 

a. Penilaian Sikap: tanggungjawab, disiplin dan peduli 

b.  Penilaian Pengetahuan: Pilihan ganda  

c.  Penilaian Keterampilan: unjuk kerja 
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2.  Bentuk Instrumen Penilaian 

a. Penilaian sikap 

No Nama Siswa 

Aspek yang dinilai 

Ket Tanggungjawab Disiplin Peduli 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

 1                             

 2                             

 3                             

 4                             

 5                             

 6                             

 7                             

 8                             

 9                             

 10                             

 11                             

 12                             

 13                             

 14                             

 15 

 

                          

 16                             

 17                             

Keterangan : 1 = Kurang baik         2 = Cukup 3 = Baik       4 = Baik Sekali   

  

b. Penilaian pengetahuan  

1) Tes tertulis: PG Sebanyak 25 nomor dengan bobot : 

 Bobot Jawaban Benar : 1 

 Bobot Jawaban Salah  : 0 

 Skor maksimal  : 100 

Contoh: Salah satu contoh pemanfaatan gaya otot dalam 

kehidupan sehar-hari adalah…? 

a. Gerakan melangkahkan kaki 

b. Penggaris plastic yang digosok-gosokkan pada rambut dapat 

menarik potongan kertas kecil. 

c. Buah jatuh dari pohonnya 

d. Jarum jam menempel pada magnet 
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Jawabannya adalah gerakan melangkahkan kaki merupakan 

pemanfaatkan gaya otot. 

c. Penilaian Keterampilan 

No Nama Siswa 

Aspek yang dinilai 

Ket 

Kemampuan  

Melakukan 

percobaan gaya 

Kerjasama  

1 2 3 4 1 2 3 4 

1                     

2                     

3                     

4                     

5                     

6                     

7                     

8                     

9                     

10                     

11                     

12                     

13                     

14                     

15                     

16                     

17                     

 

Keterangan : 1 = Kurang baik      2 = Cukup      3 = Baik 4 = Baik Sekali 
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Lampiran 17. Kisi-kisi Soal Pre-test dan Post-test  

Kisi-Kisi Soal 

Kelas   : 4 

Semester  : 2 

Tema  : 7 

Subtema  : 1 

No Kompetensi Dasar Indikator 
Kelas/ 

Semester 
Indikator Soal 

Level 

Kognitif 

Bentuk 

Soal 

No 

Soal 

 1 

BAHASA 

INDONESIA 

3.7 Menggali 

pengetahuan baru 

yang terdapat 

pada teks 

4.7 Menyampaikan 

pengetahuan baru 

dari teks nonfiksi 

ke dalam tulisan 

dengan bahasa 

sendiri 

3.7.1Mengidentifikasi 

informasi tentang 

suku bangsa yang 

terdapat pada teks 

3.7.2 Menuliskan kata 

sulit yang terdapat 

dalam teks 

4.7.1Mendemonstrasikan 

informasi 

berdasarkan teks 

dengan bahasa 

sendiri 

 

 

 IV/II 

  

 Peserta didik dapat membedakan 

penyebab keberagaman budaya di 

Indonesia  

 Peserta didik dapat menjelaskan arti 

Bhineka Tunggal Ika dengan benar 

 Peserta didik dapat menguraikan 

keberagaman sebagai suatu kekayaan 

bangsa  

 Peserta didik dapat merinci apa saja 

bagian–bagian keragaman di Indonesia 

 Peserta didik dapat menentukan 

contoh perubahan gaya pada benda 

 Peserta didik dapat mengidentifikasi 

jumlah suku di Indonesia pada tahun 

2010  

 Peserta didik dapat menguraikan cara 

menentukan pokok pikiran dalam 

paragraf 

 Peserta didik dapat menentukan 

gagasan pokok pada paragraf 

C2 

 

 

C1 

 

 

C2 

 

 

C2  

 

C3 

 

C1 

 

 

C2 

 

 

C3 

 
 PG 

  

1 

 

 

2 

 

 

3 

 

 

4 

 

5 

 

6 

 

 

7 

 

 

8 

 

 2  IPA 

3.3  Mengidentifikasi 

macam-macam 

gaya, antara lain: 

gaya otot, gaya 

listrik, gaya 

magnet, gaya 

 3.3.1 Menjelaskan 

pengertian gaya 

4.3.1  Memahami 

macam-macam 

gaya beserta 

contohnya dalam 

kehidupan sehari-



141 
 

 

 

gravitasi, dan 

gaya gesekan  

4.3Mendemonstrasikan 

manfaat gaya 

dalam kehidupan 

sehari-hari, 

misalnya gaya 

otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya 

gravitasi, dan 

gaya gesekan 

hari. 

4.3.2  Melakukan 

percobaan gaya otot pada 

benda-benda di kelas 

 Peserta didik dapat mengemukakan 

kosa kata pada teks bacaan  

 Peserta didik dapat menentukan arti 

dari kosakata sulit 

 Peserta didik dapat merinci motif 

pada kain okukirei yang terdapat pada 

teks 

 Peserta didik dapat menentukan 

contoh pemanfaatan gaya otot dalam 

kehidupan sehari-hari 

 Peserta didik dapat menjelaskan 

kategori gaya 

 Peserta didik dapat menentukan 

contoh penggunaan gaya otot dalam 

merubah bentuk bentuk benda 

 Peserta didik dapat menentukan 

perubahan gaya pada benda 

 Peserta didik dapat merinci pengaruh 

gaya terhadap benda 

 Peserta didik dapat merinci maksud 

gaya pada gambar yang di amati 

 Peserta didik dapat mengidentifikasi 

alat transportasi tradisional yang ada 

di Lombok 

 Peserta didik dapat mengidentifikasi 

alat music tradisional suku Batak 

 Peserta didik dapat mengidentifikasi 

kegunaan kain Ulos pada suku Batak 

  

C2 

 

C3 

 

C2 

 

 

 

C3 

 

 

C2 

 

C3 

 

 

C3 

 

C2 

 

C2 

 

C1 

 

 

C1 

 

 

C1 

 

9 

 

10 

 

11 

 

 

 

12 

 

 

13 

 

14 

 

 

15 

 

16 

 

17 

 

18 

 

 

19 

 

 

20 
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Lampiran 18. Lembar Validasi Soal 

 

 



143 
 

 

 

Lampiran 19. Lembar Konsultasi 
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