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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan
Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan maka dapat disimpulkan
bahwa penelitian ini dilakukan mengacu pada yang terdiri dari :

1. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan media pembelajaran papan
dakonmatika pada pokok bahasan KPK dan FPB yang terdiri dari empat tahap
yaitu: tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap
pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (dessiminate). Namun pada
penelitian ini, peneliti hanya melakukan penelitian sampai pada tahap uji coba
terbatas kepada 8 orang siswa di kelas IVA. Dilakukan uji coba tebatas ini
untuk mengukur kepraktisan terhadap penggunaan media.

2. Media papan dakonmatika yang dikembangkan berdasarkan nilai validasi ahli
media dengan diperoleh nilai rata-rata 81,6%, sehingga termasuk kategori
sangat valid. Nilai validasi ahli materi diperoleh nilai rata-rata 79,6%
sehingga termasuk kategori valid. Sedangkan kepraktisan diperoleh
berdasarkan angket respon siswa diperoleh presentasi sebesar 88,3% sehingga

media papan dakonmatika yang dikembangkan dikatakan sangat praktis.
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5.2 Saran Pemanfaatan

1.

Pengembangan media papan dakomatika ini sudah diuji kelayakan dengan uji
kevalidan dan kepraktisan maka disarankan kepada guru untuk menggunakan
media papan dakonmatika ini sebagai alternatif bahan ajar dalam

pembelajaran matematika materi KPK dan FPB.

. Pengembangan media papan dakonmatika ini dikembangkan untuk

mempermudah guru dalam memaparkan materi pembelajaran pada siswa.

Pengembangan media papan dakonmatika ini sangat mempengaruhi peserta
didik dan siswa lebih berperan aktif ketika belajar dengan menggunakan
media dibandingkan dengan memakai metode biasa, siswa lebih cepat
menangkap dan memahami ketika guru mengajar dengan menggunakan

media.
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LAMPIRAN 1 AngketValidasiAhli Media
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA
PAPAN DAKONMATIKA UNTUK VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas )
Nama : 0 |ttan P HMU&' MfJ
NDN : 0822075802
nstansi < Flp  Ummad
Alamat

Tanggal : 1 /01 /2004
B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Papan
Dakonmatika™

C. Petunjuk

1. Sebelum mengisi angket ini, Bapak/ Ibu diminta untuk memberikan penilaian dengan
cara memberi tanda centang (V) pada kolom vang telah tersedia

2. Makna point validasi adalah sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Baik 3 = Cukup Baik 5 = Sangat Baik
2 = Kurang Baik 4 = Baik

D. Tabel Penilaian

No Pernyataan Skor

I. | Penggunaan warna pada media Papan
Dakonmatika menarik

Media aman untuk digunakan
Media tahan lama dan tidak mudah rusak v
Media mudah dioperasikan
Kualitas tampilan media sangat baik v
Relevansi antara materi dengan kemampuan
media yang dikembangkan

7. | Alat dan bahan yang digunakan pada media Papan
Dakonmatika mudah dijangkau

8. | Kemampuan media untuk mengulang apa yang
telah dipelajari

9 | Media dapat digunakan oleh guru dan siswa

NN C

L] Bl b e fand

+ <] <




n Penggunaan media Papan Dakonmatka dirancang | | ' | Y, !
_secara praktis
Total Skor

F. Saran Validator

Mataram, 2021

Validator,

(08 \u‘\-»vf?ﬁo- eyt , tapd
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LEMBAR ANGRET VALIDASI MEDIA
PAPAN Dz\l\O\\l,\'lll\ A UNTUR VALIDASI f‘l'l IMEDIA

. Identitas
Nama Vera MOn(/,.({m._/H/{.o
NIDN ef2b0adc0)

Instanst = yx 0 yrink/
Alamat

Tanggal = 0p /,(’/ /2020
. Tujuan

Twuan penggunaan msttumen i adalah untuk  wengukur hevahdan “Media Papan
Dakonmatika”

". Petunjuk

I. Scbelum mengist angket i, Bapak/ Ibu dimmia untuk membenkan pemlaan dengan
cara memberi tanda centang (V) pada kolom vang telah tersedia

2 Makna pomnt vahidass adalah sebaga benkut
| = Sangat Kurang Baik 3= Cukup Bak 5 = Sangat Balk
2 = Kurang Baik 4 = Bak

. Tabel Penilaian
| |

9 Media dapat digunakan oleh guru dan siswa

S e o ¢ —————— . —— —— - —— - —

<

| Skor ]
- No Pernyataan NEREA A ER
| Pcnggunaan warna pada media Papan 1
’ - Dakonmatika menarik I 4 1
T2 [Medn aman | untuk digunakan ’ v Y
' 3 | Media tahan an lama dan tidak mudah  rusak v 3
"4 Media mudah dioperasikan v 3
$ | Kualitas ampilan media sangat baik V1 ly
L6 ' Relevansi antara maten dengan kemampuan )
| media yang dikembangkan Y. | 1
| ? | ' Alat dan bahan vang digunakan pada media Papan >
| Dakonmatika mudah dijangkau q
BRI ool o Eo
8 | Kemampuan media untuk mengulang apa vang
|| telah dipelayan 1
1




E. Saran \'alic_l_a_tor

Hondaknrs & fulan long 10 Kolom #iap fopr

/

10.

Penggunaan media Papan Dakonmatika dirancang v
secara praktis

Total Skor

Mataram,26/2/ /... 2021

Validator,

(Vern .. Manckadlim, 2P
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA
PAPAN DAKONMATIKA UNTUK VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas

Nama ot hudoln .ﬁ-?&
NIDN /A% (436 22 320\ go1 2 908
Instansi gy 7 ““Y\’
Alamat : (Qesa ' . DYy
Tanggal :
B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrumen imt adalah untuk mengukur kevalidan “Media Papan
Dakonmatika™
C. Petunjuk
1. Sebelum mengisi angket ini, Bapak/ [bu diminta untuk membenkan penilaian dengan
cara memberi tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia
2. Makna point validasi adalah sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Baik 3 = Cukup Baik 5 = Sangat Baik

2 = Kurang Baik 4 = Baik
D. Tabel Penilaian

No Pernyataan T3 Sl;or RN

I. | Penggunaan wama pada Media Papan ,q
Dakonmatika menarik Vv

2. | Media aman untuk digunakan v

3. | Media tahan lama dan tidak mudah rusak v

4. | Media mudah dioperasikan v

5. | Kualitas tampilan media sangat baik v

6. | Relevansi antara materi dengan kemampuan 7,
media yang dikembangkan

7. | Alat dan bahan yang digunakan pada Media Papan » ({
Dakonmatika mudah dijangkau 1

8. | Kemampuan media untuk mengulang apa yang v| ¢
telah dipelajan

9 | Media dapat digunakan oleh guru dan siswa “ (,(
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10. | Penggunaan Media Papan Dakonmatika dirancang o (_(
secara praktis :
Total Skor
E. Saran Validator 1‘01-

Mataram,.................2020
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA
PAPAN DAKONMATIKA UNTUK VALIDASI AHLI MEDIA

A. Identitas
Nama A(qd\ ' f#
NIDN - 19330218\ 99901 2 001
Instansi  : $ON 2y 90‘“?.&
Alamat  : pege W‘,uﬂ.
Tanggal :

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah umul: mengukur kevalidan “Media Papan
Dakonmatika™

C. Petunjuk
I. Sebelum mengisi angket ini, Bapak/ Ibu diminta untuk memberikan penilaian dengan
cara memberi tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia
2. Makna point validasi adalah sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Baik 3 = Cukup Baik 5 = Sangat Baik

2 = Kurang Baik 4 = Baik
D. Tabel Penilaian

No Pernyataan T3 Sl;or 7 TS

1. | Penggunaan wama pada Meda Papan \//S'
Dakonmatika menank

2. | Media aman untuk digunakan valy

3. | Media tahan lama dan tidak mudah rusak 4

4. | Media mudah dioperasikan VS

5. | Kualitas tampilan media sangat baik ¢

6. | Relevansi antara materi dengan kemampuan /
media yang dikembangkan q

7. | Alat dan bahan yang digunakan pada Media Papan \/9-
Dakonmatika mudah dijangkau

8. | Kemampuan media untuk mengulang apa yang L7 (l
telah dipelajan

9 | Media dapat digunakan oleh guru dan siswa §




10,

Penggunaan Media Papan Dakonmatika dirancang
secara praktis
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Total Skor

E. Saraa Validator

....2020

?.S
+



Lampiran 2 AngketValidasi Ahli Materi
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA PAPAN DAKONMATIKA UNTUK VALIDASI

AHLI MATERI

A. ldentitas

Dr. Idpn  pwi Hostudy, M-FJ

Nama
NIDN  : 0§2207 8002
Instansi ; P Ummat
Alamat
Tanggal : /0| /2021

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan * Media Pembelajaran
Papan Dakonmatika pada materi KPK dan FPB”

C. Petunjuk

1. Bapak/ Ibu diminta untuk memberikan penilaian dengan cara memberi tanda centang (V)
pada kolom yang telah tersedia
2. Makna point validasi adalah sebagai berikut:

I = Sangat Kurang Baik

3 = Cukup Baik

2 = Kurang Baik 4 = Baik

D. Tabel Penilaian

5 = Sangat Baik

No.

Pernyataan

Skor

n

Kejelasan media Papan Dakonmatika untuk
memperjelas materi

Materi yang disajikan sesuai dengan Kompetensi
Dasar

Materi yang disajikan sesuai dengan indicator

Indikator sudah mencakup semua materi

“Tujuan dan manfaat disampaikan dengan jelas

P‘MI?P N -

Kejelasan materi yang dikemas untuk
mempermudah siswa dalam memahami materi

J<l<<l <[5 [

o

Isi materi sesuai dengan kompetensi dasar dan

| indikator

Bahasa yang digunakan sesuai dengan
pemahaman siswa

Interaksi siswa dengan media Papan

£Lw w < C-C €T
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{ ' i)ak_mm:;nl:;_ 5= ik
10 Memudahkan gura dan siswa
| Total Skor

|

|
— . -
-— S

E. Saran Validator

Mataram,.................2021

Validator,

=13
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LEMBARANGRET VALIDASEMEDIA PAPAN DARKONMATIRA ENTUR VALIDAS)
AHLIENMATERI

A Identitas
Nama  Vera Mondathoa 21 p2
NIDN 0824042 &0
Instanst = jayp GMARS
Alamat
Tanggal o6 /p1/c02Q
B. Tujuan

Tujuan penggunaan wsteumen i adalah untuk mengukur kevalidan * Medwa Pembelagaran
Papan Dakonmatika pada maten KPK dan PR

C. Petunjuk

1. Bapak/ Tbu dunmta untuk memberhan pentlatan dengan cara member tanda centang (V)
pada kolom yang telah tersedia

2. Makna pomt vahdas adalah sebagm berikin
I = Sangat Kurang Baik 3 Cukup Bak § - Sangat Baik
2 = Kurang Baik 4 - Bak

D. Tabel Penilaian

' ] ____Sl‘_(;r’_ = '—_
No. l’crnya!nn_‘ i ERERE RN
1. | Kejelasan media Papan Dakonmatika untuk | ' | o 16
__mempenelasmatei . Y
2. | Maten yang disapkan sesua dengan Kompelenst ‘ | \/_7
Dasar y ‘ 1
3. | Maten yang disajikan sesuai dengan indicator EARn y
4. Indikator sudah mencakup semua maten v Yy
ST - - -4 |
5 | Tupan dan manfaat disampaikan denpan jelas v y
6. | Kejelasan materi yang dikemas untuk . T
mempermudah siswa dalam memahami mateni | v Sy
7. | Ist maten: sesuai dengan kompetensi dasar dan v
mdikator - - B 1 k
8. | Bahasa yang digunakan sesuar dengan l o7 i
pemahaman siswa . ot d =
-9 | Interakst siswa dengan media Papan 1y
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Dakonmatika
10._ | Memudahkan guru dan siswa v 3 .4
Total Skor 33
E. Saran Valﬂaw.f

Mataram, 0/ 1./, 2021



LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA PAPAN DAKONMATIKA
UNTUK VALIDASI AHLI MATERI

A. Identitas
Nama :m‘ﬂw)\a\ , Qv\
NIDN,{“Q: 1936123 320100\ 2 of
Instansi  : s 1) Domay
Alamat :{jese o' , Domago
Tanggal :

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan * Media
Pembelajaran Papan Dakonmatika pada materi KPK dan FPB™

C. Petunjuk
1. Bapak/ Ibu diminta untuk memberikan penilaian dengan cara memberi

tanda centang (V) pada kolom yang tclah tersedia

2. Makna point validasi adalah sebagai berikut:
| = Sangat Kurang Baik 3= CukupBaik 5 = Sangat Baik
2 = Kurang Baik 4 = Baik

D. Tabel Penilaian

Skor

No. Pernyataan T35

\la

I. | Kejelasan Media Papan Dakonmatika untuk
memperjelas materi

2. | Materi yang disajikan sesuai dengan Kompetensi
Dasar

Materi yang disajikan sesuai dengan indicator

Indikator sudah mencakup semua materi

3
4.
5. | Tujuan dan manfaat disampaikan dengan jelas
6

Kejelasan materi yang dikemas untuk
mempermudah siswa dalam memahami materi

7. | Isi materi sesuai dengan kompetensi dasar dan
indikator

8. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
pemahaman siswa

q SIS S 1€ 4] S

9. | Interaksi siswa dengan media Papan

S o R R — ST R T S S o
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Dakonmatika
10. | Memudahkan guru dan siswa
Total Skor
E. Saran Validator

Mataram,.................2021

Validator,

77
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LEMBAR ANGKET VALIDASI MEDIA PAPAN DAKONMATIKA
UNTUK VALIDASI AHLI MATERI

NIDN ‘1933011819990t 100
Instansi  © CDN 2\ VUM(N
Alamat Doz kawpare
Tanggal :

B. Tujuan

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengukur kevalidan “ Media
Pembelajaran Papan Dakonmatika pada materi KPK dan FPB”

C. Petunjuk
L Bnpnk/lbudiminum:ukmembmhnpcnihimdmgmmmbai
tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia
2. Makna point validasi adalah sebagai berikut:
1 = Sangat Kurang Baik 3 = Cukup Baik 5 = Sangat Baik
2 = Kurang Baik 4 = Baik

D. Tabel Penilaian

Skor

No. Pernyataan T3 ToTAlS
1. | Kejelasan Media Papan Dakonmatika untuk

memperelas materi vV
2. | Materi yang disajikan sesuai dengan Kompetensi
Dasar

3. | Materi yang disajikan sesuai dengan indicator

4. | Indikator sudah mencakup semua materi
S

6

\

(q,.cx:. S e o o v

Tujuan dan manfaat disampaikan dengan jelas
Kejelasan materi yang dikemas untuk

7. | Isi materi sesuai dengan kompetensi dasar dan
indikator

8. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
pemahaman siswa

9. | Interaksi siswa dengan media Papan v

NAYANLN
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Dakonmatika
10. | Memudahkan guru dan siswa
Total Skor
E. Saran Validator




80

LEMBAR ANGKET RESPONDEN MEDIA

PAPAN DAKONMATIKA
A. ldentitas
Nama -ﬁ{-':mh m: ﬁhh
Kelas VA
Hari/tanggal
B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui respon pengguna (siswa) di
lapangan dari “Media Papan Dakonmatika".
C. Petunjuk

a) Berikan tanda centang (') pada kolom yang sesum dengan pendapat anda.
b) Makna poin penilaian adalah scbagai berikut:

| = Sangat Kurang Baik 3 = Cukup Baik § = Sangat Baik

2 = Kurang Baik 4 = Baik

D, Pernyataan-penyataan Angket

No Pernyataan BEEERE

1. | Merasa senang menggunakan media Papan
Dakonmatika
2. | Tertarik dengan tampilan media pembelajaran
3. | Petunjuk penggunaan media Papan
Dakonmatika yang jelas
4. | Paham dengan jelas penyajian maten
menggunakan media Papan Dakonmatika il
5. | Belajar lebih aktif saat proses pembelajaran
menggunakan media Papan Dakonmatika v
6. | Penggunaan media Papan Dakonmatika dapat
membangkitkan semangat belajar
7. | Kesesuaian media pembelajaran dengan materi
8. | Wama pada mediaPapan Dakonmatika yang

menarik W

9. | Kejelasan materi v
Total Skor

\\\m

’E\"“h”""AH )3
4—+

|
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LEMBAR ANGKET RESPONDEN MEDIA

PAPAN DAKONMATIKA

A. Identitas
Nama :ﬂ "ﬂja‘pd ‘7
Kelas \WV
Han/tanggal -

B. Tujuan
Tujmmmimmhildahhm&mphhﬁmmm(ﬁsm)di
lapangan dari “Media Papan Dakonmatika™.

C. Petunjuk

a) Berikan tanda centang (') pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda.
b) Makna poin penilsian adalah sebagai berikut:

| =Sangat Kurang Bak 3 =CukupBak S = Sangat Baik

2 = Kurang Baik 4 = Baik

D. Pernyataan-penyataan Angket

Ne Pernyatess 11213147

1. | Merasa senang menggunakan media Papan ~
Dakonmatika

2. | Tertarik dengan tampilan media pembelajaran v
3. | Petunjuk penggunaan media Papan

Dakonmatika yang jelas

4. | Paham dengan jelas penyajian materi

media Papan Dakonmatika

5. | Belajar lebih aktif saat proses pembelajaran
menggunakan media Papan Dakonmatika

6. | Penggunaan media Papan Dakonmatika dapat
membangkitkan semangat belajar

7._| Kesesuaian media pembelajaran dengan materi
8. mmw-m Dakonmatika yang 7

9. | Kejelasan materi
Total Skor

< S S

\!

-

Cﬁ_hw,_.z_c;'-c—c.—e )



LEMBAR ANGKET RESPONDEN MEDIA

PAPAN DAKONMATIKA
A. Identitas
Nama  Jihan anggriani
Kelas H\V3
Haritanggal
B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui respon pengpuna (siswa) di
lapangan dari “Media Papan Dakonmatika™,
C. Petunjuk

a) Berikan tanda centang (') pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda.

b) Makna poin penilaian adalah sebagai berikut;
| = Sangat Kurang Bakk 3 = Cukup Baik
2 = Kurang Baik 4 = Baik

D. Pernyataan-penyataan Angket

5 = Sangat Baik

No

Pernyataan

Skor

Merasa senang menggunakan media Papan
Dakonmatika

2.

Tertanik dengan tampilan media pembelajaran

3.

Petunjuk penggunaan media Papan
Dakonmatika yang jelas

menggunakan media Papan Dakonmatika

<[ [<]-

S—

Belujar lebih aktif saat proses pembelajaran
menggunakan media Papan Dakonmatika

Penggunaan media Papan Dakonmatika dapat
membangkitkan semangat belajar

Kesesuaian media pembelajaran dengan materi

S

Warna pada mediaPapan Dakonmatika yang
menarik

Kejelasan matent

Total Skor

N
"8("7 oo » = <= g
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LEMBAR ANGKET RESPONDEN MEDIA
 PAPANDARKONMATIRA

A. Identitas
Nama Marfmgyo\\
Kelas IVA
Harvtangpal
B. Tujuan
Tujuan penggunaan mstrument i adalah untuk menpetabur respon penppuna (sswa) d
lapangan dan “Media Papan Dakonmatika™
C. Petunjuk

) Benkan tanda centang (¥ ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda
b) Makna poin pemlatan adalah schagar benkut

| = Sangat Kurang Bak 3 = Cukup Bak § = Sangat Bak

2 = Kurang Bak 4~ Bak

D. Pernyataan-penyataan Angket
|

SK_W. = _1
1 {213

No Pernyataan

1. | Merasa senang menggunakan media Papan
Dakonmatika

2. | Tertank dengan tampilan media pembelajaran
3. | Petunjuk penggunaan media Papan
Dakonmatika yang jelas v
4. | Paham dengan jelas penyajian maten
media Papan Dakonmatika ol
5. | Belajar lebih akuf saat proses pembelajaran
menggunakan media Papan Dakonmatika aa
6. | Penggunaan media Papan Dakonmatika dapat P
7. | Kesesuaian media pembelajaran denpan maten v
8 . | Wama pada mediaPapan Dakonmatika yang
menarik

9. | Kejelasan maten v
Total Skor

N

< \!"f

Bl nua & N = g9
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LEMBAR ANGKET RESPONDEN MEDIA

PAPAN DAKONMATIKA
A. Identitas
Nama 2ahirs 124haC4
Kelas [V
Hari/tanggal
B. Tujuan
Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengetahui respon pengguna (siswa) di
lapangan dari “Media Papan Dakonmatika",
C. Petunjuk

a) Berikan tanda centang (v') pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda.
b) Makna poin penilaian adalah sebagai berikut:

| = Sangat Kurang Batk 3 = Cukup Baik 5 = Sangat Baik

2 = Kurang Baik 4 = Bak

D. Pernyataan-penyataan Angket

: Skor
No Pernyataan HERERE

1. | Merasa senang menggunakan media Papan
Dakonmatika

2. | Tertarik dengan tampilan media pembelajaran
3. | Petunjuk penggunaan media Papan
Dakonmatika yang jelas

4, | Paham dengan jelas penyajian materi
menggunakan media Papan Dakonmatika v
5. | Belajar lebih aktif saat proses pembelajaran
menggunakan media Papan Dakonmatika v
6. | Penggunaan media Papan Dakonmatika dapat
membangkitkan semangat belajar

7._| Kesesuaian media pembelajaran dengan materi 7
8. | Warna pada mediaPapan Dakonmatika yang
menarik

9. | Kejelasan materi =

S UYL YN |

s e R B B

(@

Total Skor
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Lampiran 6 Surat KeteranganPermohonan Izin Penelitian

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

E-mail: fkip@ummat.ac.id Website: http : //fkip.ummat. g,lg

Jalan KH. Ahmad Dahlan No | Telp (0370) 630775 Mntaram
e — e ————

Nomor 008/TL3 AUFKIP-UMMavF/1/2021
Lamp 1 (Satu) Eksemplar
Perihal  © Permohonan fzin Penclition

Kepada
Yth. Kepala Sckoluh SDN 31 Dompu
di
Tempat

Assalamu ‘alarkum Wr, IWh.

Dengan hormat, mohon kimnya mahasiswa yang tersebut numanya di bawah ini dapat diberikan izin
penelinan dalam rangka penulisan Sknpsinya dengan penjelasan sebagai benkut:

Nama Fitnianingsih

NIM 116180070

Jurusan/ Program Studi  © Pendidikan / PGSD

Judul : Pengembangan Media Papan Dakonmatika Pada Materi KPK dan
FPB Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IV Sekolah
Dasar '

Tempat Penelitian : SDN 31 Dompu

Demikian untuk maklum dan atas kerjasama yang baik divcapkan terima kasih,

Wabdlahitaufiq Walludayah
Wassalumu alaikum Wr. Wb,

Matacam, 13 Januar 2021

Tembusan
1. Rektor UM Mataram (scbagai laporan)
2 Ketua Jurusan/ Program Studi
3. Yang bersangkutan
4 Armsip
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Lampiran 7 Surat Keterangan Penelitian Dari SDN 31 Dompu

PEMERINTAH KABLPATEN DOMPL
DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

SEKOLAH DASAR NEGERI31 DOMPU
hura Kee. Domy

NTB 84251

Alamay : Jin. Lintas Ekonomi Rora Besar Desu Kar

SURAT KETERANGAN
Nomaor : 422.224/SDN31 DPUAR202Y
Yang bertanda tangan di bavvah ini Kepala Sekolah SDN 31 Dompu Kota Dompu :
1. Nama Lengkap : SITTINURAENL S.Pd SD

119611231 1986052019

2 NIP
3. Jabatan : Kepala Sckolah
Meneranakan bahwa

1. Nama Fitrianingsib

2 NIM - 116180070

3. Jurusan /program studi ;. Pendidikan/PGSD

4. Judul : Pengembangin Media Papan Dakonmatika pada Maten KPK
dan FPB untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sekolih
Dasar

5. Tempat Sckolah : SDN 31 Dompu

Memang benar telah melakukan penelitian di SDN 31 Dompu dari Tanggal 14 15 Jonuars 2021,

Demikian surst keterangan ini dibuat untuk dapat diperunakan sebagaimana me-tinya
Dompu, 16 Januari 2021

SRS
ez o ~Rapala Scholah
'
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