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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

Berdasarkan proses penelitian dan pengembangan alat peraga kartu domino pada 

siswa kelas IV SDN 2 Jembatan Kembar yang dikembangkan baik penilaian dari 

validator maupun penilaian dari siswa, maka dapat disimpulkan bahwa : 

1. Pengembangan alat peraga kartu domino pengembangan 4-D yang terdiri dari 4 

tahap yaitu tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap 

pengembangan (develop). Namun peneliti hanya melakukan penelitian sampai 

tahap uji terbatas ke beberapa siswa dikarnakan oleh keadaan atau covid 19 ini 

sehingga tidak ada kegiatan pembelajaran di sekolah. 

2. Alat peraga kartu domino yang sudah dikembangkan berdasarkan validasi ahli 

dapat dikatakan sangat layak untuk di gunakan 

3. Pengembangan alat peraga kartu domino berdasarkan angket respon siswa 

diperoleh presentasi sebesar 86% Sehingga alat peraga kartu dimino yang di 

kembangkan sangat layak untuk digunakan. 
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5.2 Saran  

1. Pengembangan media kartu domino ini sudah diujikan kelayakannya dengan uji 

kevalidan, kepraktisan dan keefektifan maka peneliti menyarankan kepada guru 

untuk menggunakan media ini sebagai alternative bahan ajar dalam pembelajaran 

IPA fungsi dan struktur tumbuhan. 

2. Media pembelajaran kartu domino ini hanya terbatas pada materi fungsi dan 

struktur tumbuhan saja antara lain fungsi akar, fungsi batang, fungsi daun dan 

fungsi bunga, maka perlu di kembangkan lagi untuk materi lainnya juga. 

3. Pengembangan media kartun domino ini dikembangkan untuk mempermudah guru 

dalam memahamkan materi pembelajaran pada siswa.  
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Lampiran 1. Surat izin penelitian  

 
Lampiran 2 . Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah 
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LAMPIRAN 3.  
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LAMPIRAN 6. 

 

 



 

62  

 
 
 

 

 

 

 



 

63  

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

64  
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LEMPIRAN 8. 

 
 

 

 



 

68  

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

69  

LAMPIRAN 9. 
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LAMPIRAN 11. 
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LAMPIRAN 12.  
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LAMPIRAN 13. 
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LAMPIRAN 14. 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN ( RPP ) 

 

Satuan Pendidikan : Sekolah Dasar 

Kelas/Semester : 4/2 

Mata Pelajaran : IPA 

Materi   : Fungsi dan struktur tumbuhan 

Pertemuan  : 1 

Alokasi waktu       :  2 x 35 menit 

 

A. KOMPETENSI INTI 

KI 1.  Menerima dan menjelaskan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2.  Memiliki prilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli dan percaya diri 

dalam berinteraksi dengan kelurga, teman dan guru. 

KI 3.  Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konsep dan prosedural) 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

KI4.  Mengelola,menyaji dan menalar dalam rana konkret (menggunakan, menguraikan, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan rana abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di 

sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut padang/teori.     

 

B. KOMPETENSI DASAR 

3.1 Menganalisis keterkaitan struktur jaringan dan fungsinya serta teknologi yang            

trinspirasi oleh struktur tumbuhan   

4.4 Menyajikan karya dari hasil penelusuran sebagai sumber informasi  tentang 

teknologi     yang terinspirasi dari hasil pengamatan struktur tumbuhan 

   

C. INDIKATOR 

3.1.1 Mengidentifikasi macam-macam organ penyusun tembuhan. 

4.4.1 Mengaitkan struktur dan fungsi organ penyusun tumbuhan  

 

D. TUJUAN  

1. Setelah melakukan kegiatan belajar kelompok  materi tumbuhan pada siswa IV dapat 

mengidentifikasi macam-macam organ penyusun tumbuhan 

2. Setelah melakukan kegiata belajar kelompok  materi tumbuhan  pada siswa kelas IV 

dapat mengaitkan struktur dan fungsi organ penyusun tumbuhan 

E. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Akar 

2. Batang  

3. Daun 

4. Bunga  
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F. PENDEKATAN & METODE 

Pendekatan  : Scientific 

Metode  : Diskusi , kerja kelompok dan Tanya jawab 

G. Alat/Media/Bahan 

Alat/Media : kartu domino 

Bahan  : Buku guru dan siswa,  

 

H. Kegiatan Pembelajaran  

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Tahapan 

Inkuiri 

Alokasi 

Waktu 

Pembukaan   Kelas dibuka dengan salam 

 Kelas dilanjutkan dengan doa 

dipimpin oleh ketua kelas 

 Mengecek kehadiran siswa. 

 Guru menstimulus rasa ingin tahu 

siswa tentang topik yang akan 

dipelajari yaitu fungsi dan struktur 

tumbuhan 

 Siswa menerima informasi tentang 

kompetensi dasar dan tujuan 

 

 

 

10 menit 

Inti Mengamati 

 Membentuk kelompok yang 

anggotanya 4 orang secara heterogen 

(campuran menurut, jenis kelamin, 

suku, dll) 

 Guru menyampaikan pelajaran tentang 

fungsi dan struktur tumbuhan 

 Guru membagikan satu paketan alat 

peraga kartu domino 

 Guru memberikan tata cara bermain 

dengan alat peraga kartu domino 

  Anggotanya yang sudah mengerti 

dapat menjelaskan pada anggota 

lainnya sampai semua anggota dalam 

kelompok mengerti. 

Menanya 

 Guru memfasilitasi peserta didik 

untuk bertanya ketika belum 

mengerti berkaitan tentang “fungsi 
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dan struktur tumbuhan” 

Mengomunikasikan 

 Siswa dan guru menyimpul tentang 

materi yang sudah di ajari  

Penutup  Guru menutup pembelajaran dan 

mengucap salam. 

 10 menit 
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LAMPIRAN 15.  

 

 
 KEGIATAN  WAWANCARA DENGAN GURU KELAS  

 

 
PROSES PENJELAAN CARA BERMAIN KARTU DOMINO 
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KEGIATAN BERDISKUSI  

 
PROSES PEMBAGIAN KARTU DOMINO 
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PROSES BERMAIN KARTU DOMINO 

 

 
PROSES PENGISIAN ANGKET 
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LAMPIRAN 16.  
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