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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1. Simpulan  

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan dalam penelitian, 

maka dapat disimpulkan yaitu sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran roda hoki pada materi ciri-ciri makhluk hidup pada 

peserta didik kelas III Sekolah Dasar yang dikembangkan memenuhi 

kriteria valid. 

2. Media pembelajaran roda hoki pada materi ciri-ciri makhluk hidup pada 

peserta didik kelas III Sekolah Dasar yang dikembangkan memenuhi 

kriteria praktis. 

5.2. Saran 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil pengumpulan, pengolahan dan 

analisa data maka peneliti menyarankan bahwa perlu dilakukan uji 

efektifitas dari media pembelajaran roda hoki pada materi ciri-ciri makhluk 

hidup, karena untuk mengukur sejauh mana efisiensi dari media 

pembelajaran tersebut. 
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