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BAB V 

KAJIAN DAN SARAN 

5.1 Kajian Produk Yang Telah Direvisi  

Penelitian dan pengembangan ini memperoleh produk pembelajaran 

berupa media pohon misteri. Model yang digunakna dalam penelitian ini 

adalah model 4D(define, design developmant, and disseminate). Materi yang 

digunakan dalam penelitian pengembangan ini yaitu tema 2 sub tema 1 materi 

manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia. Pengembangan media pohon 

misteri ini divalidasi pada ahli desain media, ahli isi materi, serta guru kelas 3 

di SD Negeri Wadukopa sebagai praktisi pembelajaran. Data hasil penilaian 

oleh seluruh validator menyatakan bahwa media pembelajaran  pohon misteri 

layak/valid untuk digunakan dalam kegiatan belajar mengajar untuk siswa 

kelas 3 di SDNegeri Wadukopa. Pencapaian ini dinyatakan/dibuktikan 

dengan dari hasil yang didapatkan dari masukan semua validator maupun 

praktisi pembelajaran dan angket tanggapan siswa terhadap media pohon 

misteri. 

Data yang didapatkan dari validator ahli desain media dengan 

porsentasi 72,5% yang artinya pengembangan media pohon misteri ini 

layak/valid untuk digunakan. Hasil dari validator ahli desain materi yang 

diperoleh dengan porsentasi 87,5% yang artinya pengembangan media pohon 

misteri sangat layak/sangat valid untuk dipakai. Kemudian hasil dari praktisi 

pembelajaran, data yang diperoleh adalah dengan porsentasi 96,25%, maka 

dapat disimpulkan bahwa media pohon misteri sangat praktis. Sedangkan dari 
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hasil respon siswa pada uji coba kepraktisan mendapatkan porsentasi 95,85%. 

Dari hasil-hasil yang dijelaskan dapat disimpulkan bahwa media pohon 

misteri layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran untuk siswa kelas 3 

pada tema 2 sub tema 1 materi ”manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia”. 

5.2 Saran  

Ada beberapa saran yang disampaikan peneliti, berdasarkan hasil 

penelitian yang diperoleh, antara lain: 

1. Sebelum memulai kegiatan belajar mengajar dengan menggunakan media 

sebaiknya disampaikan dulu pentunjuk penggunaannya.Agar nantinya 

siswa tidak bingung dengan media yang digunakan ketika kegiatan 

belajarmengajar berlangsung. 

2. Usahakan setiap pembelajaran guru harus mengajar dengan menggunakan 

media yang menarik, supaya menumbuhkan minat maupun motivasi siswa 

dalam belajarnya. 

3. Penggunaan media pembelajaran harus lebih sering dilakukan, supaya 

materi yang disampaikan dapat dipahami oleh siswa. 

4. Penggunaan media pembelajaran semestinya harus disesuai dengan materi 

yang akan dipelajari. 

5. Dalam penggunaan media pembelajaran harus meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

6. Penggunaan media jangan hanya memfokuskan pada motivasi saja. 
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Lampiran 1. Surat Ijin Penelitian 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Penelitian Dari Sekolah Tempat Penelitian 
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Lampiran 3. Analisis Angket Respon Siswa 

 

Tabel Analisis Respon Siswa Untuk Uji Coba Terbatas  

No. Nama 
Nomor Pertanyaan Kuesioner 

Jumlah % Kriteria 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 

1.  AS 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 100 Sangat 

setuju 

2.  AA 4 4 3 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 49 94 Sangat 

setuju 

3.  AFR 4 4 4 4 3 4 2 4 4 4 3 4 4 48 92 Sangat 

setuju 

4.  AAA 4 3 3 4 2 4 4 3 4 4 4 3 4 46 88 Sangat 

setuju 

5.  A 4 4 4 3 4 3 4 3 4 4 4 4 3 48 92 Sangat 

setuju 

6.  A 4 4 4 2 4 2 4 3 4 4 4 4 4 47 90 Sangat 

setuju 

7.  A 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 50 96 Sangat 

setuju 

8.  DD 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 100 Sangat 

setuju 

9.  FA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 100 Sangat 

setuju 

10.  BS 4 4 4 3 4 4 4 4 4 3 4 4 4 50 96 Sangat 

setuju 

11.  H 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 51 98 Sangat 

setuju 

12.  LH 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 52 100 Sangat 

setuju 

13.  N 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 51 98 Sangat 

setuju 

14.  RS 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 51   98 Sangat 

setuju 

Jumlah  651 1.342  

Rata-rata klasikal   95,85% Sangat 

setuju 
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Lampiran 4.Dokumentasi Kegiatan Penelitian  

 

Kegiatan wawancara dengan guru kelas  

 

Kegiatan validasi dengan ahli materi 

 

Kegiatan menjelaskan cara 

menggunakan media pohon misteri 

 

Kegiatan pembelajaran di kelas  
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Kegiatan diskusi siswa 

 

Kegiatan melakukan perhitungan 

penjumlahan pertukaran 

 

Kegiatan pembelajaran  

 

Kegiatan melakukan perhitungan 

penjumlahan pertukaran dengan 

salah satu perwakilan tiap kelompok 
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Kegiatan mengisi angket  

 

Kegiatan menjelaskan tata cara 

membaca dongeng 
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Lampiran 5.Pedoman Penggunaan Media 

PANDUAN PENGGUNAAN MEDIA POHON MISTERI 

1. Memperhatikan media pohon misteri yang ditampilkan di depan kelas. 

2. Membuka buku siswa pada subtema 1 pembelajaran 1 materi manfaat 

tumbuhan bagi kehidupan manusia. 

3. Membaca teks dongeng secara bersama. 

4. Guru membaca kembali teks dongen dan sambilan menunjukan bagian media 

disesuaikan dengan isi dongen yang dibacakan. 

5. Perwakilan kelompok mengambil soal pada buah apel yang ada pada media 

untuk dikerjakan. 

6. Setiap jawaban dari soal dimasukan kembali ke dalam buah apel pada media 

7. Mengecek secara bersama jawaban dari tiap kelompok, dengan membuka 

kembali soal pada buah apel.  

8. Melakukan perhitungan penjumlahan komutatif (pertukaran) menggunakan 

daun pada media. 

9. Menghitung kesamaan jumlah dari contoh perhitungan komutatif 

10. Melakukan perhitungan ulang dengan contoh soal yang lain. 

11. Menceritakan tentang manfaat tumbuhan dengan menunjuk bagian-bagian 

yang ada pada media. 

12. Menyanyikan lagu pohon cemara secara bersama. 
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Lampiran 6.Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 (RPP)  

Satuan Pendidikan  :  SDN Wadukopa 

Kelas / Semester  :  3 (Tiga) / 1 

Tema 2 :  Menyayangi Tumbuhan dan Hewan 

Sub Tema 1 :  Manfaat Tumbuhan bagi Kehidupan 

Manusia 

Pembelajaran :  1 

Alokasi Waktu :  1 x Pertemuan (4 x 35 Menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan 

tetangganya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, 

melihat, membaca dan menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin 

tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan 

benda-benda yang dijumpainya di rumah, sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, 

dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan peri-laku anak 

beriman dan berakhlak mulia. 
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B. KOMPETENSI DASAR (KD) 

Bahasa Indonesia  

KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR 

3.8 Menguraikan pesan dalam dongeng 

yang disajikan secara lisan, tulis, dan 

visual dengan tujuan untukkesenangan 

3.8.1 Membaca dongeng dengan 

lafal, intonasi, dan 

ekspresi. 

4.8 Memeragakan pesan dalam 

dongeng sebagai bentuk ungkapan diri 

menggunakan kosa kata baku dan 

kalimat efektif 

4.8.1 Mengidentifikasi informasi 

isi dongeng yang didengar. 

 

SBdP  

KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR 

3.2 Mengetahui bentuk dan variasi 

pola irama dalam lagu 

3.2.1 mengidentifikasi bentuk 

pola irama sederhana dengan 

bernyanyi. 

4.2 Menampilkan bentuk dan variasi 

irama melalui lagu 

4.2.1 memeragakan pola irama 

sederhana pada lagu ”Cemara”. 

 

MATEMATIKA 

KOMPETENSI DASAR (KD) INDIKATOR 

3.1 Menjelaskan sifat- sifat operasi 

hitung pada bilangan cacah 

3.1.1 Menemukan sifat 

pertukaran pada penjumlahan. 

4.1 Menyelesaikan masalah yang 

melibatkan penggunaan sifat-sifat 

operasi hitung pada bilangan cacah 

4.1.1 menggunakan sifat 

pertukaran pada penjumlahan 

untuk menyelesaikan masalah. 
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C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Melalui penggunaan media pohon misteri, siswa : 

1. Mampu memahami manfaat tumbuhan bagi kehidupan manusia. 

2. Mampu membaca dongeng dengan jelas. 

3. Mampu mengidentifikasi informasi isi dongeng yang didengar dengan 

tepat. 

4. Mampu melakukan perhitungan penjumlahan dengan sifat pertukaran. 

5. Mampu menemukan sifat pertukaran pada penjumlahan dengan tepat. 

6. Mampu mengidentifikasi bentuk pola irama sederhana dengan bernyanyi 

dengan tepat. 

7. Mmapu memeragakan pola irama sederhana pada lagu ”Cemara” dengan 

tepat.  

D. KEGIATAN  PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar, dan mengecek kehadiran siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh 

salah seorang siswa. 

3. Menjelaskan pentingnya mengawali setiap 

kegiatan dengan doa.  

4. Siswa diajak menyanyikan Lagu yang dapat 

membangkitkan semangat sebelum belajar. 

5. Siswa diminta memeriksa kerapian diri dan 

kebersihan kelas. 

6. Siswa memperhatikan penjelasan guru tentang 

tujuandan aktivitas pembelajaran yang akan 

dilakukan. 

7. Siswa menyimak penjelasan guru tentang 

pentingnya sikap disiplin yang akan 

20 menit 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

dikembangkan dalam pembelajaran. 

8. Guru memperkenalkan media pohon misteri 

dan menjelaskan cara penggunaannya 

9. Guru melakukan apersepsi, siswa diingatkan 

kembali tentang hal-hal yang perlu 

diperhatikan ketika membaca teks dengan 

suara lantang. 

10. Hal-hal yang perlu diperhatikan dalam 

membaca teks: 

a. Lafal 

- Mengucapkan kata dengan tepat 

- Menggunakan frasa yang tepat (bukan 

kata demi kata) 

b. Intonasi suara 

- Kalimat yang diakhiri dengan tanda 

titik intonasi suaranya datar. 

- Kalimat yang diakhiri tanda tanya 

intonasi suaranya menurun. Kalimat 

yang diakhiri tanda seru intonasi 

suaranya agak naik. 

c. Ekspresi 

Siswa membaca dengan penuh perasaan. 

d. Tanda baca 

- Jika saat membaca bertemu tanda koma 

(,) maka pembaca berhenti membaca 

sebentar, lalu dilanjutkan kembali. 

- Jika saat membaca bertemu tanda titik 

(.) maka pembaca berhenti membaca 

kemudian pembaca mulai membaca 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

kalimat berikutnya. 

e. Suara lantang dan dapat didengar oleh 

orang lain dengan jelas. 

Kegiatan Inti 11. Guru membagi kelompok siswa menjadi 5 

kelompok.  

12. Perwakilan tiap kelompok atau salah satu siswa 

membaca teks dongeng dengan suara lantang. 

13. Guru membaca kembali teks dongen dan 

sambilan menunjukan bagian media disesuaikan 

dengan isi dongen yang dibacakan. 

14. Perwakilan tiap kelompok maju ke depan 

dengan mengambil kertas soal pada kantong 

buah apel yang ada pada media pohon misteri. 

15. Siswa menjawab pertanyaan berdasarkan isi 

dongeng yang telah dibacanya hasil kerja sama 

kelompok. 

16. Setiap jawaban dari soal dimasukan kembali ke 

dalam buah apel pada media pohon misteri 

17. Mengecek secara bersama jawaban dari tiap 

kelompok, dengan membuka kembali soal pada 

buah apel.  

18. Siswa menyimak penjelasan guru tentang sifat 

pertukaran pada penjumlahan. 

19. Guru memberikan contoh penjumlahan 

pertukaran dengan menunjukan daun-daun yang 

ditempelkan pada media. 

20. Guru menunjukan papan kecil yang ada pada 

media pohon misteri, yang digunakan oleh tiap 

kelompok  untuk melakukan perhitungan materi 

1 Jam 45 

Menit  
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

pejumlahan pertukaran. 

21. Guru melemparkan soal dan kelompok yang 

bisa disuruh angkat tangan.  

22. Guru memberikan kesempatan kepada siswa 

jika ada hal yang ingin ditanyakan. 

23. Guru menjawab pertanyaan-pertanyaan siswa. 

24. Siswa dan guru mendiskusikan pohon cemara 

sebagai tumbuhan yang banyak memiliki 

manfaat. Dengan menunjukan bagian-bagian 

dari media pohon misteri Communication 

25. Kayu cemara dapat digunakan untuk membuat 

perabot rumah tangga. Daun cemara dapat 

dijadikan teh yang banyak mengandung vitamin 

C. Pohon cemara dapat diolah menjadi minyak 

yang dapat digunakan untuk mengobati 

penyakit, seperti batuk. 

26. Guru mencontohkan cara menyanyi lagu 

Cemara ciptaan AT. Mahmud yang diikuti oleh 

siswa. Pada saat guru menyanyikan lagu 

Cemara pada bait pertama dan kedua, sambil 

menunjukkan buah apel berwarna biru. 

 

Saat guru menyanyikan bait ketiga, guru 

menunjukkan buah apel berwarna kuning. 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

 

Guru menunjukkan buah apel berwarna hijau 

saat menyanyikan bait keempat. Hal ini 

dilakukan dengan tujuan mengenalkan pola 

irama yang ada pada lagu cemara. 

 

 

27. Siswa menyanyikan lagu Cemara bersama-sama 

yang dipandu oleh guru. Mandiri 

28. Guru membimbing siswa menyanyikan lagu 

Cemara dimana syair diganti dengan senandung 

la…la…la…la…….la sambil menepuk meja. 

Siswa melakukan kegiatan ini untuk 

memeragakan pola irama sederhana pada lagu. 
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Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Penutup 29. Bersama-sama siswa membuat kesimpulan / 

rangkuman hasil belajar. Integritas 

30. Bertanya jawab tentang materi yang telah 

dipelajari (untuk mengetahui hasil ketercapaian 

materi). 

31. Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapatnya tentang 

pembelajaran yang telah diikuti. 

Communication 

32. Membaca doa sesudah belajar yang dipimpin 

oleh salah satu perwakilan siswa. Religius 

15 menit 

 

E. SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN 

Sumber Belajar : Buku Guru dan Siswa Tema 2 : Menyayangi Tumbuhan 

dan Hewan Kelas 3 (Buku TematikTerpadu Kurikulum 2013, Jakarta: 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2018). 

Media Pembelajaran : Pohon Misteri 

F. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Membaca dongeng dengan nyaring. 

2. Menjawab pertanyaan dari teks dongeng. 

3. Menyelesaikan soal-soal pertukaran pada penjumlahan. 

4. Bernyanyi lagu dengan pola irama sederhana. 

G. METODE PEMBELAJARAN  

Pendekatan : Saintifik 

Metode  :Diskusi, tanya jawab, penugasan dan ceramah 
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Guru kelas 3 

 

 

 

 

Atra, S.Pdi 

Nip. 196503142006041011 

 

 

     Wadukopa,…….,………….2020 

       Peneliti 

 

 

 

 

Jumiati 

       NIM. 117180061 

 

 

 

Mengetahui 

Kepala SDN Wadukopa 

 

 

 

 

 

H. Sainun, S.Pd 

Nip.196012311982031630 
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Lampiran 7.Pedoman Wawancara Untuk Guru 

PEDOMAN WAWANCARA UNTUK GURU 

 

Nama Guru   : Atra, S.Pdi 

NIP  :196503142006041011 

Sekolah  : SDN WADUKOPA 

a. Pengantar 

Sehubungdenganadanyapelaksanaanpengembangan media pembelajaran 

pohon misteri pada tema 2 SDN Wadukopa 

makapenelitibermaksudmengadakan wawancara terkait dalam proses 

pembelajaran. Olehkarena itu, penelitimohonkesediaanBapak/ibu agar 

bersedia menjawab pertanyaan dibawahini.Tujuan menjawab pertanyaan 

iniadalahuntukmenemukankesesuaian pemanfaatan materi pembelajaran 

yang 

dikembangkan.SebelumnyasayaucapkanterimakasihataskesediaanBapak/Ibu 

yang telah menjawab pertanyaan yang peneliti ajukan. 

b. Pertanyaan-pertanyaan  

No Pertanyaan Jawaban 

1  Berapa lama bapak/ibu 

mengajar di SDN 

Wadukopa ? 

 

2 Berapa lama bapak/ibu 

belajar di kelas 3 ? 

 

3 Berapa jumlah siswa 

yang belajar di kelas 3 
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yang bapak/ibu ngajar ? 

4 Bagaimana motivasi 

belajar belajar siswa di 

kelas dalam pembelajaran 

tematik ? 

 

5 Bagaimana cara 

bapak/ibu menyampaikan 

materi kepada siswa ? 

 

6 Bagaimana respon siswa 

dalam pembelajaran ? 

 

7 Media pembelajaran 

apakah yang bapak/ibu 

ketahui ? 

 

8 Apakah media 

pembelajaran yang sering 

bapak/ibu pakai saat 

proses pembelajaran ? 

 

9 Bagaimana respon siswa 

terhadap media yang 

bapak/ibu terapkan pada 

pembelajaran tematik ? 
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10 Apakah dalam proses 

pembelajaran bapak/ibu 

pernah menggunakan 

media pembelajaran 

pohon misteri ? 

 

 

SDN Wadukopa,  

Guru, 

 

 (……………………….) 
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Lampiran 8. Lembar Praktisi 
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Lampiran 9.Validasi Media Untuk Ahli Desain Media 
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Lampiran 10. Validasi Media Untuk Ahli Materi 
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Lampiran 11. Instrumen Angket Untuk Siswa 
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