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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil nilai analisis data tentang pengujian perangkat 

pembelajaran berbasis contextual teaching learning (CTL) berbantuan alat 

peraga papan unika yang dikembangkan oleh peneliti melalui beberapa 

penilaian baik dari  ahli validator maupun penilaian dari siswa, maka dapat 

disimpulkan bahwa: 

1. Penelitian dan pengembangan ini ialah mengacu pada penelitian 

pengembangan perangkat pembelajaran yang mencakup pokok bahasan 

bangun datar dengan pendekatan kontekstual yang terdiri dari empat tahap 

yaitu: tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), tahap 

pengembangan (develop), dan tahap penyebaran (dessiminate). Namun 

pada penelitian pengembangan ini, peneliti hanya melakukan penelitian 

sampai pada tahap uji coba terbatas (skala luas) kepada 7 siswa di kelas 

IVA dikarenakan faktor Covid-19. Dilakukan uji coba tebatas ini untuk 

mengukur kepraktisan terhadap penggunaan media. 

2. Alat peraga papan unika yang dikembangkan berdasarkan validasi ahli 

dengan diperoleh rata-rata pada kategori sangat valid.   

3. Pengembangan alat peraga papan unika berdasarkan angket respon siswa 

diperoleh presentasi sebesar 87,58% sehingga alat peraga papan unoka 

yang dikembangkan dikatakan sangat praktis. 
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5.2 Saran Pemanfaatan 

1. Pengembangan alat peraga papan unika ini telah diuji kelayakan melalui 

analisis kevalidan dan kepraktisan sehingga disarankan kepada para 

pendidik untuk menerapkan alat peraga ini sebagai alternatif bahan ajar 

dalam melakukan proses pembelajaran matematika khususnya materi 

bangun datar. 

2. Pengembangan alat peraga papan unika ini dikembangkan untuk 

memudahkan para guru dalam memaparkan materi yang diajarkan pada 

siswa.  
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 1 Angket Validasi Ahli Media 

 
 



 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 2 Angket Validasi Ahli Materi 

 



 
 

 
 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 3 Silabus  

SILABUS 

SEKOLAH  : SDN 38 Mataram 

KELAS  : IV (empat)  

MATA PELAJARAN: Matematika 

BAB   : Ke-4 

MATERI  : Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga.  

 

KOMPETENSI INTI : 

KI-1 Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

KI-2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, 

teman, guru, dan tetangga. 

KI-3 Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, menanya dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan di tempat 

bermain. 

KI-4 Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis, logis, dan kritis dalam karya yang estetis, dalam 

gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak 

mulia. 

 



 
 

Kompetensi 

Dasar (KD) 

Indikator 

Pencapaian 

Kompotensi 

(IIP) 

Materi 

Pokok 

Kegiatan Pembelajaran Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar Teknik Bentuk 

Instrumen 

Contoh 

Instrumen 

3.2 Menjelaskan 

dan menentukan 

keliling dan luas 

daerah Persegi, 

Persegi Panjang 

dan Segitiga serta 

hubungan pangkat 

dua dengan akar. 

4.2 Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

keliling dan luas 

daerah persegi, 

persegi panjang, 

dan segitiga 

termasuk 

melibatkan pangkat 

dua dengan akar 

pangkat dua. 

3.2.1Menentukan 

keliling Persegi, 

Persegi Panjang 

dan Segitiga. 

 

Keliling 

dan Luas 

Persegi 

Panjang, 

Persegi dan 

Segitiga 

1. Guru menyajikan masalah 

tentang materi bangun datar 

yang berkaitan dengan 

dunia nyata seperti 

mengaitkan benda-benda 

yang ada di sekitar yang 

berbentuk bangun datar 

(constructivism) 

2. Guru memberikan contoh 

penggunaan alat peraga 

pembelajaran. Kemudian 

siswa mendemonstrasikan 

keliling dan luas bangun 

datar dengan menggunakan 

alat peraga papan unika. 

3. Guru membagikan siswa  ke 

dalam beberapa kelompok 

yang terdiri dari 4-5 orang. 

Kemudian guru 

membagikan Lembar Kerja 

Siswa (LKS) kepada tiap 

kelompok diskusi  mengenai 

bangun datar dan memantau 

Tes Uraian  1. Ibu hana 

memiliki 

sebuah kebun 

bunga 

berbentuk 

persegi. 

Kebun bunga 

tersebut 

dibagi 

menjadi 

empat bagian, 

bagian 

pertama 

ditanami 

bunga merah, 

bagian kedua 

ditanami 

bunga putih, 

bagian ketiga 

ditanami 

bunga ungu 

dan bagian 

keempat 

ditanami 

bunga jingga. 

Masing-

2 x 35 

menit 

Alat 

Peraga 

Papan 

Unika, 

LKS, Buku 

Guu MTK,  

Buku 

Siswa 

MTK 

3.2.2 Menentukan 

Luas Daerah 

Persegi,Persegi 

Pan jang dan 

Segitiga. 

 

4.2.1 

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

keliling persegi, 

persegi panjang, 

dan segitiga. 

 

4.2.2 

Menyelesaikan 

masalah yang 

berkaitan dengan 

luas persegi, 



 
 

persegi panjang, 

dan segitiga. 

jalannya diskusi kelompok. 

(modeling) 

4. Siswa mengerjakan tugas 

yang ada pada LKS dalam 

masing-masing kelompok. 

(inquiry) 

5. Guru membimbing dan 

memfasilitasi siswa untuk 

mengajukan pertanyaan. 

(questioning) 

6. Guru membimbing siswa 

dalam menyimpulkan hasil 

diskusi dan membimbing 

siswa jika mengalami 

kesulitan untuk 

menyelesaikan persoalan-

persoalan pada materi 

“keliling bangun datar” baik 

secara konseptual maupun 

terapan. (learning 

community) 

7. Guru mengarahkan 

perwakilan kelompok untuk 

mempresentasikan hasil 

diskusi di depan kelas. 

Sedangkan kelompok lain 

memberi tanggapan, dan 

masing bagian 

berbentuk 

persegi 

memiliki 

panjang sisi 

30 cm. 

Tentukan: 

a. Buatlah 

sketsa 

kebun 

bunga Ibu 

Hana 

sesuai 

cerita di 

atas. 

Lengkapi 

sketsa 

dengan 

keteranga

n pada 

soal! 

b. Berapaka

h luas dan 

keliling 

dari 

kebun 

bunga 

tersebut? 



 
 

guru memfasilitasi 

terjadinya diskusi antar 

kelompok. (authentic 

assesment) 

8. Guru mengarahkan siswa 

untuk melakukan refleksi 

atau menganalisis dan 

mengevaluasi proses 

berpikir mereka sendiri atau 

hasil pemecahan masalah. 

(reflection). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 4 Angket Validasi Silabus 

 

 
 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 5 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan  : SDN 38 Mataram   

Kelas /Semester  : IV (Empat) / 2 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi  : Bangun Datar 

Pertemuan  : Ke-1 (Pertama) 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit  

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, menanya, dan 

mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di 

sekolah dan tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang 

jelas,sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis dalam gerakan 

yang mencerminkan siswa sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku siswa beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR  

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR  

3.2 Menjelaskan dan menentukan 

keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjang dan segitiga serta 

hubungan pangkat dua dengan akar.  

3.2.1  Menentukan keliling 

persegi, persegi panjang, 

dan segitiga 

 

4.2  Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan keliling dan luas 

daerah persegi, persegi panjang, 

dan segitiga termasuk melibatkan 

pangkat dua dengan akar pangkat 

dua. 

4.2.1  Menyelesaikan masalah 

yang berkaitan dengan 

keliling persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. 

 



 
 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui proses mengamati, mencoba, menalar, dan mendemonstrasikan alat 

peraga unoka siswa  dapat memahami daerah keliling  persegi, persegi 

panjang, dan segitiga. 

2. Setelah mengamati contoh, siswa mampu menentukan daerah keliling 

persegi, persegi panjang, dan segitiga 

3. Setelah berdiskusi, siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan 

dengan keliling persegi, persegi panjang, dan segitiga menggunakan media 

papan unoka dengan benar.  

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Keliling bangun datar 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Contextual Teaching Learning (CTL) 

Metode Pembelajaran : Penugasan, diskusi, dan tanya jawab.  

 

F. MEDIA/ALAT, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR 

Media/Alat : Media Papan Unoka 

Bahan : Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa Matematika kelas IV 

 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 



 
 Kegiatan Deskripsi 

Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, 

dan mengecek kehadiran siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh salah 

seorang siswa.  

3. Siswa merespon pertanyaan dari guru berhubungan 

dengan materi pembelajaran sebelumnya. 

4. Guru menstimulus rasa ingin tahu siswa tentang 

topik yang akan dipelajari yaitu tentang bangun 

datar melalui contoh dalam kehidupan sehari hari 

5. Siswa menerima informasi tentang kompetensi 

dasar, tujuan pembelajaran yang akan dicapai, 

manfaat, serta ruang lingkup materi.  

2 menit 

 

1 menit 

 

3 menit 

 

2 menit 

 

 

2 menit 

Inti 9. Guru menyajikan masalah tentang materi bangun 

datar yang berkaitan dengan dunia nyata seperti 

mengaitkan benda-benda yang ada di sekitar yang 

berbentuk bangun datar (constructivism) 

10. Guru memberikan contoh penggunaan alat 

peraga pembelajaran. Kemudian siswa 

mendemonstrasikan keliling bangun datar  dengan 

menggunakan alat peraga papan unika. 

11. Guru membagikan siswa  ke dalam beberapa 

kelompok yang terdiri dari 4-5 orang. Kemudian 

guru membagikan Lembar Kerja Siswa (LKS) 

kepada tiap kelompok diskusi  mengenai bangun 

datar dan memantau jalannya diskusi kelompok. 

(modeling) 

12. Siswa mengerjakan tugas yang ada pada LKS 

dalam masing-masing kelompok. (inquiry) 

13. Guru membimbing dan memfasilitasi siswa 

untuk mengajukan pertanyaan. (questioning) 

14. Guru membimbing siswa dalam 

menyimpulkan hasil diskusi dan membimbing 

siswa jika mengalami kesulitan untuk 

menyelesaikan persoalan-persoalan pada materi 

“keliling bangun datar” baik secara konseptual 

maupun terapan. (learning community) 

15. Guru mengarahkan perwakilan kelompok 

untuk mempresentasikan hasil diskusi di depan 

kelas. Sedangkan kelompok lain memberi 

tanggapan, dan guru memfasilitasi terjadinya 

diskusi antar kelompok. (authentic assesment) 

16. Guru mengarahkan siswa untuk melakukan 

refleksi atau menganalisis dan mengevaluasi proses 

berpikir mereka sendiri atau hasil pemecahan 

masalah. (reflection) 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

7 menit 

 

 

 

 

 

12 menit 

 

5 menit 

 

3 menit 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

3 menit 

Penutup 1. Siswa bersama guru melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah berlangsung. 

2 menit 

 



 
 

 

     

 
      

 

 

 

 

 Mataram, 15 Oktober 2020 

 

Guru Peneliti 

 
(Khaerunnissa) 

NIM 116180071 

 

 

 

 

 

 

 

2. Siswa bersama guru menyimpulkan hasil 

pembelajaran. Siswa juga memperhatikan 

penguatan materi dan apresiasi dari guru. 

3. Siswa menyimak penjelasan guru tentang aktivitas 

pembelajaran pada pertemuan selanjutnya.  

4. Siswa menyimak pesan moral dalam pembelajaran 

yang telah dilaksanakan. 

5. Kelas ditutup dengan doa bersama dipimpin salah 

seorang siswa. Selanjutnya, siswa menjawab salam 

penutup dari guru. 

3 menit 

 

 

3 menit 

 

1 menit 

 

1 menit 

Refleksi Guru 

 



 
 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan  : SDN 38 Mataram 

Kelas /Semester  : IV (Empat) / 2 

Mata Pelajaran : Matematika 

Materi  : Bangun Datar 

Pertemuan  : Ke-2 (kedua) 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit  

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan 

tetangga. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, menanya, dan 

mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di 

sekolah dan tempat bermain. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dan konseptual dalam bahasa yang 

jelas,sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis dalam gerakan 

yang mencerminkan siswa sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku siswa beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR  

KOMPETENSI DASAR INDIKATOR  

3.2 Menjelaskan dan menentukan 

keliling dan luas daerah persegi, 

persegi panjang dan segitiga serta 

hubungan pangkat dua dengan akar.  

3.2.2 Menentukan luas daerah 

persegi, persegi panjang, dan 

segitiga.  

4.2  Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan keliling dan luas 

daerah persegi, persegi panjang, 

dan segitiga termasuk melibatkan 

pangkat dua dengan akar pangkat 

dua. 

4.2.2 Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan luas 

persegi, persegi panjang, dan 

segitiga. 



 
 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Melalui proses mengamati, mencoba, menalar, dan mendemonstrasikan alat 

peraga unoka siswa  dapat memahami daerah luas persegi, persegi panjang, 

dan segitiga. 

2. Setelah mengamati contoh, siswa mampu menentukan daerah luas persegi, 

persegi panjang, dan segitiga 

3. Setelah berdiskusi, siswa mampu menyelesaikan masalah yang berkaitan 

dengan luas persegi, persegi panjang, dan segitiga menggunakan media 

papan unoka dengan benar.  

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Luas bangun datar 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan Pembelajaran :  Contextual Teaching Learning (CTL) 

Metode Pembelajaran : Penugasan, diskusi, dan tanya jawab.  

 

F. MEDIA/ALAT, BAHAN DAN SUMBER BELAJAR 

Media/Alat : Media Papan Unoka 

Bahan : Lembar Kerja Siswa (LKS) 

Sumber Belajar : Buku guru dan buku siswa Matematika kelas IV 

 

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi 
Alokasi 

Waktu 

Pembukaan 1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan 

kabar, dan mengecek kehadiran siswa. 

2. Kelas dilanjutkan dengan doa dipimpin oleh 

salah seorang siswa.  

3. Siswa merespon pertanyaan dari guru 

berhubungan dengan materi pembelajaran 

sebelumnya. 

4. Guru menstimulus rasa ingin tahu siswa 

tentang topik yang akan dipelajari yaitu tentang 

luas bangun datar melalui contoh dalam 

kehidupan sehari hari melalui benda-benda 

2 menit 

 

1 menit 

 

3 menit 

 

2 menit 

 

 

 



 
 

yang ada disekitar kita. 

5. Siswa menerima informasi tentang kompetensi 

dasar, tujuan pembelajaran yang akan dicapai, 

manfaat, serta ruang lingkup materi. 

 

2 menit 

Inti 1. Guru memberikan contoh penggunaan media 

pembelajaran. Kemudian siswa 

mendemonstrasikan luas bangun datar  

dengan menggunakan alat peraga papan unika. 

2. Guru menyampaikan materi bangun datar yang 

berkaitan dengan dunia nyata yang ada 

disekitar seperti benda-benda yang serupa 

dengan bangun datar.  (constructivism) 

3. Guru membagikan Lembar Kerja Siswa (LKS) 

mengenai bangun datar kepada setiap 

kelompok, meminta siswa untuk berdiskusi 

dalam kelompok untuk mengerjakan LKS dan 

memantau jalannya diskusi kelompok. 

(modeling) 

4. Siswa mengerjakan tugas yang ada di LKS 

dalam masing-masing kelompok. (inquiry) 

5. Guru membimbing dan memfasilitasi peserta 

didik untuk mengajukan pertanyaan. 

(questioning) 

6. Guru membimbing siswa dalam menyimpulkan 

hasil pemecahan masalah dan membimbing 

siswa jika mengalami kesulitan untuk 

menyelesaikan persoalan-persoalan pada materi 

“luas bangun datar” baik secara konseptual 

maupun terapan. (learning community) 

7. Guru mengarahkan perwakilan kelompok untuk 

mempresentasikan hasil diskusi di depan kelas. 

Sedangkan kelompok lain memberi tanggapan, 

dan guru memfasilitasi terjadinya diskusi antar 

kelompok. (authentic assesment) 

8. Guru membantu siswa untuk melakukan 

refleksi atau menganalisis dan mengevaluasi 

proses berpikir mereka sendiri atau hasil 

pemecahan masalah. (reflection) 

5 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

7 menit 

 

 

 

 

10 menit  

 

3 menit 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

 12 menit 

 

 

 

 

5 menit 

 

Penutup 1. Siswa bersama guru melakukan refleksi atas 

pembelajaran yang telah berlangsung. 

2. Siswa bersama guru menyimpulkan hasil 

pembelajaran. Siswa juga memperhatikan 

penguatan materi dan apresiasi dari guru. 

3. Siswa menyimak penjelasan guru tentang 

aktivitas pembelajaran pada pertemuan 

selanjutnya.  

2 menit 

 

3 menit  

 

2 menit  

 

 



 
 

4. Siswa menyimak pesan moral dalam 

pembelajaran yang telah dilaksanakan. 

5. Kelas ditutup dengan doa bersama dipimpin 

salah seorang siswa. Selanjutnya, siswa 

menjawab salam penutup dari guru. 

1 menit 

 

2 menit 

 

  

 
 

 

 

 

 Mataram, 15 Oktober 2020 

 

Guru Peneliti 

 
(Khaerunnissa) 

NIM 116180071 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Refleksi Guru 

 



 
 

Lampiran 6 Angket Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 7 Lembar Kerja Siswa 

 

Pertemuan ke-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Petunjuk : 

1. Berdoalah sebelum mengerjakan 

2. Bacalah setiap pertanyaan pada LKS dengan cermat  

3. Berdiskusilah dalam mengerjakan LKS berikut dengan anggota 

kelompokmu dalam menentukan jawaban yang paling benar 

4. Yakinkan bahwa setiap kelompokmu mengetahui jawabannya 

5. Cara kerjanya dengan mengikuti langkah-langkah alat peraga 

papan unoka berikut ini: 

a. Ambil kertas berpetak transparan bangun datar lalu 

tempelkan pada alat peraga papan unika 

b. Tentukan keliling dari bangun datar yang ditempel, misalnya 

bangun datar persegi panjang 

IDENTITAS KELOMPOK 

ANGGOTA: 

1…………………………………………………………. 

2…………………………………………………………. 

3…………………………………………………………. 

4…………………………………………………………. 
5…………………………………………………………. 



 
 

c. Bagian horizontal persegi panjang dikatakan sebagai 

panjang dari persegi panjang dan vertikal dari persegi 

panjang dikatakan sebagai lebar dari persegi panjang 

d. Banyak kotak satuan pada sisi horizontal adalah 2 satuan 

dan banyak kotak satuan pada sisi vertikal adalah 2  

e. Jadi, kita dapat menentukan bahwa keliling dari persegi 

panjang adalah 2 x (panjang + lebar) 

6. Tanyakan kepada guru apabila mengalami kesulitan. 

 

 

 

1. Sebelum melakukan latihan sepak bola untuk persiapan 

pertandingan, pelatih meminta para atlet melakukan pemanasan 

berlari mengelilingi lapangan sepak bola sebanyak dua keliling. 

Lapangan bola tersebut berbentuk persegi panjang. Maka 

hitunglah berapa meter jarak yang ditempuh oleh atlet, jika 

ukuran lapangan sepak bola seperti gambar di bawah ini! 

 

 

P=120 m 

   L=90 m 



 
 

Bisakah kalian menghitung jarak yang ditempuh oleh atlet 

saat pemanasan dua keliling? Bagaimana cara kalian 

menghitungnya? Jelaskan? 

Diket:  

 

 

 

 

Ditanya: 

 

 

Jawab: 

 

 

 

 

 

 

 

2. Ibu hana memiliki sebuah kebun bunga berbentuk persegi. Kebun 

bunga tersebut dibagi menjadi empat bagian, bagian pertama 

ditanami bunga merah, bagian kedua ditanami bunga putih, 

bagian ketiga ditanami bunga ungu dan bagian keempat ditanami 

bunga jingga. Masing-masing bagian berbentuk persegi memiliki 



 
 

panjang sisi 30 cm. Berapakah keliling dari kebun bunga ibu 

hana?  

a. Buatlah sketsa kebun bunga Ibu Hana sesuai cerita di atas. 

Lengkapi sketsa dengan keterangan pada soal! 

 

 

 

 

 

 

 

b. Tulislah hal yang ditanya dari soal, gunakanlah sketsa yang 

kamu peroleh pada bagian untuk menjawab soal! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selamat Mengerjakan..!!! 

 

 

 

 



 
 

 

Pertemuan ke-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Petunjuk : 

1. Berdoalah sebelum mengerjakan 

2. Bacalah setiap pertanyaan pada LKS dengan cermat  

3. Berdiskusilah dalam mengerjakan LKS berikut dengan anggota 

kelompokmu dalam menentukan jawaban yang paling benar 

4. Yakinkan bahwa setiap kelompokmu mengetahui jawabannya 

5. Cara kerjanya dengan mengikuti langkah-langkah alat peraga 

papan unika berikut ini: 

a. Ambil kertas berpetak transparan bangun datar lalu 

tempelkan pada alat peraga papan unoka 

b. Tentukan luas dari bangun datar yang ditempel, misalnya 

bangun datar persegi panjang 

c. Bagian horizontal persegi panjang dikatakan sebagai panjang 

dari persegi panjang dan vertikal dari persegi panjang 

dikatakan sebagai lebar dari persegi panjang 

IDENTITAS KELOMPOK 

ANGGOTA: 

1…………………………………………………………. 

2…………………………………………………………. 

3…………………………………………………………. 

4…………………………………………………………. 

5…………………………………………………………. 

 



 
 

d. Jadi, kita dapat menentukan bahwa luas dari persegi panjang 

adalah panjang x lebar. 

6. Tanyakan kepada guru apabila mengalami kesulitan. 

 

 

  

 Pak Anwar ternyata memerlukan hiasan tambahan berbentuk 

persegi, persegi panjang, dan segitiga untuk membuat madding. 

Bantulah pak Anwar menghitung luas ketiganya berdasarkan petunjuk 

yang tertera berikut! 

 Tulis jawabanmu pada tempat yang telah tersedia dibawah ini! 

Setelah selesai mengerjakan, presentasikan hasil perhitunganmu di 

depan kelas dengan percaya diri. 

a. Bentuk pertama yang akan dibuat adalah bentuk persegi dengan 

panjang sisi-sisinya 8 cm. gambarlah bentuk bangun datar 

tersebut, dan beri keterangan panjang sisi-sisinya. Kemudian 

hitung luas persegi! 

Gambar:  

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Luas: 

 

 

 

 

 

 

b. Pak Anwar juga akan membuat hiasan berbentuk persegi panjang 

dengan panjang 9 cm dan lebar 5 cm. gambarlah persegi panjang 

tersebut, dan berikan keterangan panjang sisi-sisinya. Kemudian 

hitunglah luas persegi panjang tersebut. 

Gambar: 

 

 

 

 

 

 

Luas: 

 

 

 

 

 

 



 
 

c. Bentuk hiasan terakhir yang akan dibuat oleh pak Anwar adalah 

segitiga siku-siku dengan panjang alas 12 cm dan tingginya adalah 8 

cm. Gambarlah bentuk bangun datar tersebut dan beri keterangan 

panjang sisi-sisinya. Kemudian hitung luas segitiga tersebut. 

Gambar: 

 

 

 

 

 

 

 

Luas: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selamat mengerjakan!!! 

 

 



 
 

Lampiran 8 Angket Validasi LKS 

 
 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 9 Angket Respon Siswa Uji Coba Terbatas 

 



 
 

 
 

 



 
 

Lampiran 10 Angket Respon Siswa Terhadap LKS 

 

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA TERHADAP 

LEMBAR KERJA SISWA (LKS)  

 

A. Identitas 

Nama  : Mutiara Aisya 

Kelas  : IVA 

Hari/tanggal : Rabu 

B. Tujuan  

Tujuan penggunaan instrumen ini adalah untuk mengetahui respon pengguna 

(siswa) di lapangan dari “Alat Peraga Papan Unoka”. 

C. Petunjuk 

a) Berikan tanda centang () pada kolom yang sesuai dengan pendapat 

anda. 

b) Makna poin penilaian adalah sebagai berikut:  

1 = Sangat Kurang Baik 3 = Cukup Baik 5 = Sangat Baik 

2 = Kurang Baik  4 = Baik 

D. Pernyataan-penyataan Angket 

No  Pernyataan Skor 

1 2 3 4 5 

1. Tampilan LKS menarik      

2. Materi yang disajikan dalam LKS ini 

mudah saya pahami 
     

3. Materi yang disajikan dalam LKS 

mendorong saya untuk berdiskusi 

dengan teman kelompok 

     

4. LKS yang disajikan tidak 

membosankan 
     

5. Gambar serta warna pada LKS 

membuat saya termotivasi dalam 

belajar 

     

6. Penyajian materi dalam LKS 

berkaitan dengan kehidupan sehari-

hari 

     

7. LKS ini memuat tes yang dapat 

menguji seberapa jauh pemahaman 

saya tentang penyajian data  

     

8 . Huruf yang digunakan dalam LKS 

sederhana dan muudah dibaca 

     



 
 

9. Kalimat dan paragraf yang 

digunakan dalam LKS jelas dan  

mudah dipahami 

     

10. Bahasa yang digunakan dalam LKS 

sederhana dan mudah dimengerti 

     

Total Skor 44 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Lampiran 11 Surat Keterangan Permohonan Izin Penelitian Dari Universitas 

Muhammadiyah  Mataram 

 



 
 

Lampiran 12 Surat Keterangan Penelitian Dari SDN 38 Mataram 

 



 
 

Lampiran 13 Dokumentasi 

DOKUMENTASI  

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

     

 

    

 



 
 

    

 

   

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 


