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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Penelitian pengembangan ini menggunakan model pengembangan R&D 

yang mengacu pada teori Borg and Gall sehingga menghasilkan produk alat 

peraga pembelajaran berupa alat peraga Parang Ku matematika materi bilangan 

bulat.Prosedur pengembangan meliputi potensi dan masalah, pengumpulam data, 

desain produk, validasi desain, revisi desain, uji coba awal dan revisi produk. 

Hasil dari kevalidan dan kepraktisan persentase yang di dapat dari ahli media 

dengan persentase 89,95% atau dapat dikategorikan sangat valid sedangkan ahli 

materi dalam pemerolehan nilai persentasenya adalah 90% atau dapat 

dikategorikan sangat valid.Sedangkan berdasarkan uji kepraktisan yang diperoleh 

dari hasil respon siswa SDN 1 Buwun Sejati mendapatkan nilai persentasi 87,14% 

dengan kriteria skor sangat praktis dan hasil respon siswa SDN 5 Lendang nangka 

mendapatkan nilai persentase 86,42% dengan kriteria skor sangat praktis.  

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian pada alat peraga yang peneliti kembangkan, 

adapun saran yang dapat peneliti sampaikan yaitu: 

1. Keterbatasan penelitian ini yaitu pengembangan alat peraga yang peneliti 

lakukan hanya sampai kepraktisan saja dikarenakan waktu yang tidak 



 

65 
 

memungkinkan untuk ke tahap keefektifan, sehingga peneliti yang lain bisa 

melanjutkan penelitian pengembangan ini hingga tahap keefektifan. 

2. Produk yang dikembangkan peneliti terbuat dari kayu yang panjang sehingga 

berat dan sulit untuk dibawa sendiri, maka dari itu harus membutuhkan tenaga 

orang lain untuk membawanya. 

3. Produk yang berupa alat peraga Parang Ku hanya dapat digunakan pada 

materi penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat saja, sehingga produk ini 

bisa dijadikan contoh kepada guru untuk membuat produk baru yang sesuai 

dengan materi pembelajaran matematika 
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Lampiran 1. Surat izin penelitian 
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SDN 1 Buwun Sejati 
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SDN 5 Lendang Nangka 

Lampiran 2. Surat balasan penelitian dari sekolah 
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SDN 1 Buwun Sejati 
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SDN 5 Lendang Nangka 

Lampiran 3. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

Satuan Pendidikan : SDN 1 Buwun Sejati 

Kelas/ Semester : VI/Ganjil 

Pembelajaran : Matematika 

Pelajaran  : 1 

Pertemuan ke  : 1 

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit 

A. KOMPETENSI INTI 

KI.3 :Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati dan 

menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan 

Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

di sekolah, dan tempat bermain 

KI.4 :Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, 

sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang 

mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan 

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia  

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.1 Menjelaskan bilangan bulat 

negatif (termasuk menggunakan 

garis bilangan)  

3.1.1 Membaca lambang bilangan 

bulat positif  

3.1.2 Membaca lambang bilangan 

bulat negatif  

3.1.3 Menulis lambang bilangan 

bulat positif  

3.1.4 Menulis lambang bilangan 
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bulat negatif  

4.1 Menggunakan konsep bilangan 

bulat negatif (termasuk 

menggunakan garis bilangan) 

untuk menyatakan situasisehari-

hari 

4.1.1 Menggunakan konsep bilangan 

bulat negatif untuk 

menyatakan situasi sehari-hari 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat membaca lambang bilangan bulat positif 

2. Siswa dapat membaca lambang bilangan bulat negatif 

3. Siswa dapat menulis lambang bilangan bulat posotif  

4. Siswa dapat menulis lambang bilangan bulat negatif  

5. Siswa dapat memahami dan menggunakan konsep bilangan bulat negatif 

untuk menyatakan situasi sehari-hari 

D. MATERI POKOK 

1. Bilangan bulat 

E. PENDEKATAN DAN METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan  : Saintifik 

Metode : Bernyanyi, Tanya jawab dan diskusi. 

F. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI 

WAKTU 

Pra 

Pembelajaran 

 Kelas dimulai dibuka dengan salam, 

menanyakan kabar dan mengecek 

kehadiran siswa 

 Guru mengajak siswa bermain antonim 

agar mereka lebih semangat dalam 

kegiatan belajar mengajar 

 Guru mengajak peserta didik untuk 

menyiapkan buku tulis, buku siswa, dan 

5 menit 
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peralatan tulis lainnya 

 Guru mengajak peserta didik untuk 

berdoa sebelum pembelajaran.  

Pendahuluan  Guru menjelaskan tujuan pembelajaran 

kepada peserta didik tentang “Membaca 

dan Menulis Bilangan Bulat”.  

 Guru memberi contoh dalam kehidupan 

yang berkaitan dengan bilangan bulat 

 Guru membantu peserta didik dalam 

merencanakan dan menyiapkan kegiatan 

pembelajaran tentang “Membaca dan 

Menulis Bilangan Bulat”. 

 Guru membimbing peserta didik untuk 

mempersiapkan hal-hal yang diperlukan 

untuk melakukan pengamatan. 

 Guru mengarahkan siswa mengamati 

media PARANG KU (Papan Berangka 

dan Kertas Lagu) 

 Guru mengajak siswa untuk menyanyikan 

lagu mister bilbul yang ada pada kertas 

lagu, yang dimana lagu itu berisi tentang 

peraturan bilangan bulat 

 Guru mengajak siswa mengamati media 

papan berangka yang berupa garis 

bilangan 

 Guru  

15 menit 

Kegiatan inti (Pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, 

Efektif, dan Menyenangkan) 

45 menit 
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Mengamati 

 Guru mengarahkan siswa mengamati 

media PARANG KU (Papan Berangka 

dan Kertas Lagu) 

 Guru mengajak siswa untuk menyanyikan 

lagu mister bilbul yang ada pada kertas 

lagu, yang dimana lagu itu berisi tentang 

peraturan bilangan bulat 

 Guru mengajak siswa mengamati media 

papan berangka yang berupa garis 

bilangan 

 Guru membimbing peserta didik untuk 

membuat kelompok dengan 3 atau 4 

teman kelasnya.  

 

Menanya 

Guru memfasilitasi peserta didik untuk 

membuat pertanyaan berkaitan tentang 

“Membaca dan Menulis Bilangan Bulat”.  

 

Menalar 

 Guru mengarahkan peserta didik untuk 

menganalisis informasi pada pengamatan 

media PARANG KU (Papan Berangka 

dan Kertas Lagu) 

 Berdasarkan pengamatan, guru 
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mengarahkan peserta didik untuk 

membuat pertanyaan-pertanyaan yang 

kritis dan kreatif  

 Guru mengarahkan peserta didik untuk 

membaca, memahami, menganalisis, dan 

mengevaluasi teori tentang “Membaca 

dan Menulis Bilangan Bulat”. 

 

Mencoba 

Guru memfasilitasi peserta didik untuk 

menyelesaikan persoalan-persoalan pada 

materi “Membaca dan Menulis Bilangan 

Bulat” menggunakan media PARANG KU 

(Papan Berangka dan Kertas Lagu) 

Penutup   Guru merefleksikan hasil

 pembelajaran tentang “Membaca dan 

Menulis Bilangan Bulat”.  

 Guru melakukan evaluasi tentang 

“Membaca dan Menulis Bilangan Bulat”, 

serta menugaskan peserta didik untuk 

mempelajari materi selanjutnya.  

 Guru meginformasikan materi 

selanjutnya, yaitu “Mengurutkan dan 

Membandingkan Bilangan Bulat”. 

 Guru mengajak siswa tepuk semangat 

sebagai bentuk apresiasi semangat belajar 

 Salam dan doa penutup dipimpin oleh 

salah satu siswa 

5 menit  

G. SUMBER BELAJAR DAN MEDIA PEMBELAJARAN 
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Sumber Belajar : Buku teks pelajaran Matematika untuk SD/MI Kelas 

VI 

Media Pembelajaran : Media PARANG KU (Papan Berangka dan Kertas 

Lagu) 
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Jumedi  S.Pd      Oval Sunikatria Ofsa 

NIP.197212311994031025    NIM 117180095 

 

 

   Kepala Sekolah 

    SDN 1 Buwun Sejati 

 

 

 

Lasmini S.Pd.SD 

NIP.198010122010012004 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

83 
 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 4. Lembar validasi ahli media 
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Validasi ahli media 

Lampiran 5. Lembar validasi ahli materi 
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Validasi ahli materi 

Lampiran 6. Lembar validasi praktisi media 
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(1) Validasi praktisi media 

 



 

93 
 

 



 

94 
 

 



 

95 
 

(2) Validasi praktisi media 
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(3) Validasi praktisi media 
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(4) Validasi praktisi media 

Lampiran 7. Lembar validasi praktisi materi 
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(1) Validasi praktisi materi 
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(2) Validasi praktisi materi 
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(3) Validasi praktisi materi 
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(4) Validasi praktisi materi 

Lampiran 8. Lembar angket respon siswa SDN 1 Buwun Sejati 
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(1) Angket respon siswa 
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(2) Angket respon siswa 
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(3) Angket respon siswa 
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(4) Angket respon siswa 
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(5) Angket respon siswa 
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(6) Angket respon siswa 
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(7) Angket respon siswa 

Lampiran 9. Lembar angket respon siswa SDN 5 Lendang Nangka 
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(1) Angket respon siswa 
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(2) Angket respon siswa 
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(3) Angket respon siswa 
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(4) Angket respon siswa 
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(5) Angket respon siswa 
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(6) Angket respon siswa 
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(7) Angket respon siswa 

Lampiran 10. Lembar Kerja Siswa (LKS) SDN 1 Buwun Sejati 
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(1) LKS 
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(2) LKS 
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(3) LKS 

Lampiran 11. Lembar Kerja Siswa (LKS) SDN 5 Lendang Nangka 
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(1) LKS 
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(2) LKS 
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(3) LKS 

Lampiran 12.Dokumentasi Kegiatan 
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(a) Kegiatan menyanyikan lagu Mr. Bilbul 
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(b) Kegiatan memperagakan langsung cara kerja alat peraga Parang Ku 
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(c) Kegiatan pemberian angket respon siswa terhadap alat peraga Parang Ku 
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(d) Kegiatan foto bersama setelah selesai belajar menggunakan alat peraga Parang Ku 
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(e) Kegiatan permohonan izin penelitian 

 

Lampiran 13. Desain alat peraga Parang Ku 
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Alat peraga Parang Ku 
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