BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian Perangkat Pembelajaran
yang dikembangkan yang dilihat dari penilaian validator dan siswa, maka peneliti
menyimpulkan bahwa :

1. Penelitian ini  merupakan penelitian  pengembangan perangkat
pembelajaran pada muatan pelajaran Matematika materi keliling dan luas
persegi, persegi panjang dan segitiga berbasis open ended, yang
menggunakan model pengembangan 4D karya Thiagarajaan Semel dan
Semel yang diadaptasi menjadi 3D vyaitu define (pendefinisian), design
(perancaangan), dan development (pengembangan). Namun pada
penelitian pengembangan Perangkat Pembelajaran ini, peneliti tidak
sampai tahap dessminate (penyebaran), karna peneliti hanya menggunakan
pada 1 sekolah saja yaitu di SDN 3 Suranadi.

2. Perangkat pembelajaran yang dikembangkan seperti pengembangan
Silabus, diperoleh data dari 2 validator ahli dan 3 validator praktisi dengan
persentase 86,30% pada kategori sangat valid, pengembangan RPP,
diperolen data dari 2 validator ahli dan 3 validator praktisi dengan
persentase 87,8% pada kategori sangat valid, pengembangan LKS, data
yang diperoleh dari 2 validator ahli dan 3 validator praktisi dengan

persentase 84,75% pada kategori valid, pengembangan Rubrik Penilaian,
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data yang diperoleh dari 2 validator ahli dan 3 validator praktisi dengan
persentase 92,5% pada kategori sangat valid, pengembangan Soal Tes
Kemampuan berpikir kreatif, data yang diperoleh dari 2 validator ahli dan
3 validator praktisi dengan persentase 91% pada kategori sangat valid.
Sehingga dengan demikian dapat disimpulkan Perangkat yang
dikembangkan seperti Silabus, RPP, LKS, Rubrik Penilaian dan Soal Tes
yaitu Valid.

. Perangkat pembelajaran seperti LKS dan Soal Tes berdasarkan hasil
angket respon siswa diperoleh data persentase dari respon siswa uji
lapangan di kelas IV SDN 3 Suranadi, dengan persentase 81,2% pada
kategori sangat praktis. Data persentase untuk Soal Tes yaitu 82,5% pada
kategori sangat praktis. Selain itu Kepraktisan Perangkat Pembelajaran
dapat dilihat dari keterlaksanaan pembelajaran yang diamati dari lembar
observasi keterlaksanaan pembelajaran dan diperoleh data yaitu 92,61%
pada kategori sangat terlaksana. Dengan demikian Perangkat Pembelajaran
yang dikembangkan Praktis.

Keefektifan perangkat pembelajaran dilihat dari hasil siswa mengerjakan
soal tes kemampuan berpikir kreatif dan diperoleh data hasil uji lapangan
di kelas IV SDN 3 Suranadi, dengan persetase rata-rata nilai siswa 92%
pada kategori sangat kreatif. Sehingga dengan demikian dapat
meningkatkna kemampuan berpikir kreatif siswa kelas IV SDN 3

Suranadi.
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5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka disarankan beberapa
hal:

1. Sekolah dan guru diharapkan dapat menghasilkan pembelajaran yang
inovatif dan kreatif.

2. Guru diharapkan dapat mengembangkan Perangkat Pembelajaran
berbasis open ended, karna model pembelajaran open ended ini dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kreatif siswa.

3. Perangkat Pembelajaran yang dikembangkan menggunakan model
pembelajaran open ended yang dapat digunakan dengan baik, namun
terdapat saran perbaikan dari validator dan respon siswa. Hal ini dapat
dijadikan  pertimbangan  bagi  penelitian  selanjutnya  untuk
menggembangkan Perangkat Pembelajaran yang lebih baik lagi.

4. Perangkat Pembelajaran yang dikembangkan menggunakan model
pembelajaran open ended untuk materi Matematika Keliling dan Luas
Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga. Bagi penelitian selanjutnya dapat
mengembangakan Perangkat Pembelajaran dengan menggunakan

model pembelajaran yang bervariasi.
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Vi b Do, MG

Hatanggal S, 30 Mol 200

A, Tujuan
Untuk mengetaui pendapet BapakTu tentan kevaliden produk yang dihasilkan
untuk mengetahu lyak atau tiaknya Rubok Penian Kemampuan Berpikir Kreatif
fersebut digunakan dalam pemibelajaren di sekolah

B. Petunjuk
1. Bapakibu dimohon memberikan penilaan dengan member tanda checklist (W
pada kolom skor penilian yang fersedia, Adapun deskripi skala penilaian adalah
sebagai berikut
1 Kurang Baik 3 Balk
2: CukupBaik 4 SangatBalk

Aspek yang Dinilai Skor
N TR

Kelayakan Isi

| Kesesuaian Rubrik dengan KD (Kompetensi Desar)
| Kescsuaian Rubrik dengan Indikator Beplkir Kreatif
| Regita sisva mengarah pada Berpkir Kreatif

 Kebahasaan 1
4| Penulisansesaidengan kaidah bahas indonesia 1 v
15| Pengqunan s ki da kmuniatf B
6. | Bahasa yang digunaken mudah dimengert EREL
Penyajan |
7. | Tujuan yang ingin dicapai jelas v
8. | Mempermudah dalam melkukan penilian v
9. | Fleksibelbila digunakan oleh gruru v
10, | Fleksbel bl ikembangkan kembelioleh guru M ;
Jumlah skor b

Rubrik
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C. KOMENTAR DAN SARAY
- aghaet pudon Dayrlora
Ko b o g e o

D. KESIMPULAN
Berdasarkan penilaian di atas, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang
dikembangkan ini dinyatakan.
a. Layak diujicobakan tanpa revisi
Layak diujicobakan dengan revisi
¢. Tidak layak divjicobakan
(Mohon Bapak/Tbu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan).

Mataram, 30711040

Validator

(Vow Mandadle JU§)



Lampiran 7 : Lembar Validasi Soal Tes

LEMBAR VALIDASI
SOAL TES
KEMAMPUAN BERPIKIR KRATIF

Judul Penelifian - Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Open Ended Untuk
Meningkatkan Kemampuan Bepikir Kreatif Siswa Kelas IV Pada

Materi Bangun Dtar
Penli : Suciati

Prodi : PGSD (Pendidiken Guru Sekolah Dasar)
Validator  Zonudlfin -0

Hariltanggal :gm«ut.l\ QWLI Jond

M. Tujuan
Untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu tentang kevalidan produk yang dihasilkan
untuk mengetahui layak atau tidaknya Soal Tes Kemampuan Berpikir Kreatif tersebut
digunakan dalam pembelajaran di sekolah.

N. Petunjuk
4. Bapakou dimohon memberkan penilin dengan member tanda checkist (1)
pada kolom skor penlian yan tersdia. Adapun deskrisiskla enilaan adlah
sebagai berkut :
1: Kurang Baik 3 : Baik
2:CukupBakk  4: Sangat Baik

Aspek yang Dinilai Skor
No. AR
Validasi Isi

1. | Soal sesuai dengan Materi Kelas IV SD

2. | Soal sesuai dengan KD (Kompetensi Dasar)
Validasi Konstruk

3. | Permasalahan yang disajikan merupakan soal-soal .
Kemampuan Berpikir Kreatif
4. | Permasalashn yang disajikan memeliki solusi atau u
strategi lebih dari safu.
5. | Permasalahan sesuai dengan level siswa kelas VI SD v
Bahasa Soal

6. | Bahasa yang sesuai dengan EYD

7. | Kalimt soal tidak mengandung at ganda (ambigu)

<|=<

8. | Kalimat soal komunikatif, menggunaken babhsa yang ¢
sederhana dan mudah dipaharni siswa.

Alokasi Waktu

9. | Sesua dengan jumlah soal yang diberikan HEaT
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P. KESIMPULAN |
Berasarkan pelain i as, Revana Pelasanan Peabelern (RPP) yang
dikembanghan n dinatakan.

i, Layk djobekan tanpa v
() Lo drgis
|, Tidk layek dujotakan |
(MohonBapak/Tbumdingkadsalahsatuhwufyangsmidmgmkcﬂmme).
Mamm.gu!ﬁ'“* il D«m/,, 1o
Validator
“Jand—
V]
( oS )
Ny oot ¥



Lampiran 8 : lembar angket respon siswa ui

terbatas untuk LKS

ANGKET RESPOY sigy
RESPON SISWA TRy LEMBAR k;
(LKS) BERBAS] 0p -

ENENDED

Nama (U |oh do Candry, dewt

Kels V

Harnga: Selgu-5- 11,95,

A. PENGANTAR

Angket ini bertujuan unuk mengelahu pendapat Siswa tentang Lembar Kerja Siswa

(LKS) yang digunakan selamg Pembelajaran Keliling dan Juas Perseg, P

Panjang dan Segitiga. Pendapat yang dibenkan akan sanpat htmlan‘fa.m m
mengetahui kualitas LKS tersebut Kamy fga perlu Khawatir iarcna angket in tidek
akan berpengaruh terhadap il i

B. PETUNJUK

I. Benikan penilaian dengan memben nda checklist (1) pada Kolom alternatf
penilaian yang tersedia. Adapun deskrips sala penilaian adalah sehagai benkut
| = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju

(. PENILAIAN

No Aspek yang Dinilai

1| Tamplan LKS i Menark

2| Gambar ustasipods LKS membuat saya semangat el v

3, | LKS Matematika ini sangat bengus J

£

____—_/‘;
1. | Cambaristasi yang ada dalam LKS kelig an s
Res, e P i e s e e
memg:_r@udthmdalammemahamlm : | {=d]
5 Kegaln g o  dem LKS g 25
Perseg, Py Pajang m&gﬁ&mmm
| menberan gy pergethun g OL__-——
6 TIKS yng s quuln i lgatn et

' : i g s
J“""‘."“‘l "‘S‘;"."“ﬁsw“""ﬁwﬂm

R

n
=

TG R

——
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1 Kegatan pembelajaran - Segiempat dan Segiiga yang
dilaksanakan menggunakan LKS dapal membantu saya

|| memabami masalah matematika dalam Kehidupan sehari-
han

!‘ | Segiempat dan Segiign yag berbasis open ended dapal

‘ i membantu saya mengungkapkan ide dan pendapal delam

| menyelesaikanpermasilahan yang dierkan.

"9, Ut egatan poda LKS ehling dn s e, Pre |

Pujg i Segiin betusis open ended mudeh
| dilaksanakan.

—— - - -
|8 TLKS yang digunakan dalam - Kegiatan - pembelajran

10, | Kegiatan pembelajaran dengan berdiskusi mcmudahlmn sy
| memahami mater keling dan luas Perseg, Persegi Panjang

| dan Segign berbasis apen ended
e Jumlah Skor

D. KOMENTAR




Lampiran 9 : lembar angket respon siswa ui

terbatas untuk Soal Tes
w

ANGKET RESPON SISW A TERHADAP SOAL TS

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF

Nama ()i MMQ \U\rn()\mﬂhl
Kels — : §
Hariftanggal: glpy /'ﬂ / 0 / 9020

ieh‘;’n'f“mw ol 9y gk G | | ‘;‘V'\ \
A. PENGANTAR =8
Angke i bertujuan untuk mengelahui pendapat Siswa tentang Soal Tes Kemampuan ) Dengan adanya Soal Tes Kemampuan Berplir Keea, a2
Berpiir Kreatf, yang digunakan selama pembelsaran matei heiing dan has saar bahwa Matematka adalh mata pelian YOR| |/
Persegi, Persegi Pamjang dan Segitige. Pendapat yang diberkan akan sangat menyenangkan. \
bermanfaat untuk mengetehui kualitas Soal Tes Kemampuan Berpiki Kreatf. Kamu
idak per Khawtir kaena anghe i sk akan berpengamhehadap ik, 10. | So Tes Kemampuan Berpkr Kret bt syl v
dalam mengekn Kelng dm Lis P -
B, PETUNIUK Panjang dan Segi

Jumlah Skor

1. Berikan peniaian dengan member tanda cheekit (v) pada kolom allemaf
petilaian yang tersedia. Adapun deskripsiskala penlaian adalah sebaga berkut

| = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidek Setuju

3= ety

4 = Sangat Setuu

(. PENILAIAN
[_ B skt Skor
No Aspek yang Dinilai T
1. | Soal Tes Kemampuan Berpikr Kreatf menyajm soal v
sesai dengan Mater Keliing dan Luas Persegi Perseg)
Panjang dan Segitiga

2| Sod Tes Kemampuan Berikir Kretf mlmkanm v
Indonesia yang Baik dan tidak menimbulken penafsiran
ganda dan mudah saya pebami.

3. | Sal Tes Kemampuan Berpir Koeat, ol dn gambamys v
yang disajikan sangat menarik.

4| Penjok da pelksaaan Sod Tes Kenanpuan Berp v
Kreatfelas ddan mudah seye pehami.

e

t<l
{

___'———'—"Mv-r
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Lampiran 10 Lembar An _
gket Respon S ..
Lapangan untuk LKS pon Siswa Uji

| "7\
/ .
ANGKET RESPON SISWA TE o
1 Rh.\l’()? :N‘ A TERHADAP LEMBAR KERJA SISWA
KS) BERBASIS OPEN ENDE|
(LKS) BERBASIS OPEN ENDED N~
§
Nama Dl G dn
Kelas | 9
%10
| Ui
Haritanggal: Caby / 19 Panjng mmm;a-L.K Ylelling i s Preg, P
m gy 0 0SS e el mudh
g Kegim“mbe -
ljarandengan berdistus k \
A PENGANTAR et e effing o lwgers;g?cmﬁl
Angket ini bertujuan unfuk mengetahui pendapat Siswa tenang Lembar Kera Siswa L e berhass pen ended ; 4
(LKS) yang digunakan selama pembelaaran Kelling dan luas Perseg, Perseg \Jnmlah Skor ‘ ‘
Pajang dan Segitiga. Pendapat yang diberkan akan sangat bermanfaat. untk =
mengetahui kualitas LKS tersebut Kamu tidak peru Khawatir karena angket ini tidak D. KOMENTAR
akan berpengaruh terhadap nila
e k5 gt s e e opat g At
MIIIVIK e e i ) b s L A LT e i S—
[ ke ki o &880 S0 mln PR bty K¢

penilaian yang {ersedia. Adapun deskrips kala penilaian adalzh sebagai berkut
| = Sangat Tidak Setuju

(. PENILAIAN -
H: Aspekyangl)inilai T8

1| TamplanLKS ini Menarik W

belajar \ !\/|

;'7“ Gambar ilutrsi pada 1KS membuat saya semangat

"3 TLKS Matemata n sigat bngss | |

oty o G LKS g i
Persegi, Persed Panjang dan Segiie? berass per ¢
A

udzh 2 dalam memahami M. _
- i keliling dan uas

5. | Kegatan yang terdy 1 i dalam LKS yalu A€
: ilf:rig Pycrscggi Panl}aang i s 1 24
memberikan saya pengefanuan bank.
6, |LKS yang saya gunaken
bermanfaat bagi say8 dalam
i Panjang dan

Persegi, Perseg Fan
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Lampiran 11 : Lembar Angket Respon Siswa Uji

Lapangan untuk Soal Tes

o

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP SOAL TES

KEMAMPUAN BERPIKIR KREATIF

Nama NI {z/ﬁ okrq
Kels 4

ny {/[7

Hariftanggal: 9 = [2 = 2020

A. PENGANTAR
Angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat Siswa tentang Soal Tes Kemampuan
Berpikir Kreatif, yang digunakan selama pembelajaran materi kelling dan luas
Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga. Pendapat yang diberkan akan sangat
bermanfaat untuk mengetahui kualitas Soal Tes Kemampuan Berpikir Kreatif. Kamu
tidak perlu khawatir karena angket ini tidak akan berpengaruh terhadap nilai.

B. PETUNJUK
1. Berikan penilian dengan memberi tanda checklist (V) pada kolom altematif
penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai berikut :
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju

C. PENILAIAN

isgs Skor

No Aspek yang Dinilai T
1. [Soal Tes Kemampuan Berpikir Kreatif menyajikan soal
sesuai dengan Materi Keliling dan Luas PersegiPersegi L
Panjang dan Segitiga.

2. | Soal Tes Kemampuan Berpiki Kreatif menggunakan Bahm
Indonesia yang Baik dan tidak menimbulkan penafsiran v
ganda dan mudah saya pahami.

3. | Soal Tes Kemampuan Berpiki Kreatif, sal dan gambamya v
yang disajkan sangat menarik.

4. [ Petujuk dan pelaksanaan Sl Tes Kemampuan Berpik V
Kreatf jelas ddan mudzh saya pahami.

5. | Wkt yang diseiaka e dengan jumlh ot sl yong EEEH
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=]

7
j

Ty
(Tanlng g

5 \.\_
LT

R —
S Tes Kemampuan Berpiir Kreatf membuat sya i

K R e
cmamm Berpiki Kreaf mombua o
Nnmengcmkmmya

T ‘ot Soul Tes Kemampuan
sehaﬁ-harii,\mm apa saya terapkan dlam Kehidupan

» S |
| Denganadunys S TesKemampun e e, s

s bahwa Maematka adabh mata pelarn yang
menyenangkan.

dalam mengerjakan Keling dan Luas Pereg, Persey
Panjang dan Segitiga

Jumlah Skor




Lampiran 12 Lembar  Observasi

Keterlaksanaan Pembelajaran

LEMBAR OBSERVASI
KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN
BERBASIS OPEN ENDED
Satuan Pendidiken  : SDN 3 SURANADI
Mata Pelajaran ~ : MATEMATIKA
KelegSemester ~ :IV/II
Materi Pokok : Keliling dan Luas Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga
Hari/ Tanggal
A Penfunuk

1. Mohon observer memberikan penilaian dengan memberikan tanda () cek pada kolom pada
kolom altematf penilaian yang tersedia. Adapun deskripsi skala penilaian adalah sebagai
berikut :

1 = Sangat Tidek Terlaksana

2 = Tidak Terlaksana

3 = Terlaksana

4 = Sangat Terlaksana

2. Untuk saran-saran, Anda dapat langsung menuliskannya pada naskah yang perlu direvisi
atau dituliskan pada kolom Catatan,

Keterlaksanaan

1120304 Catatan

No Aspek yang Diamati

3. Pendahuluan

1. | Guru memberikan salam pembuka dan memulai
pelajaran dengan doa.

2. | Guru memantau kehadiran, ketertiban dan keisapan siswa
untuk melaksanakan pembelajaran

3. | Guru menyampaikan fujuan pembelajaran

4. | Guru menyampaikan apersepsi

5, | Guru memotivasi siswa dengan menjelaskan pentingnya
mempelajari materiini.

OIS S S

b, Inti

6. |Guu mendesain Pembelajaran dengan menentukan
strategi atau metode dalam pembelajaran. v

7. | Guru memberikan siswa LKS v

8. | Siswa mendengarkan penjelasan Guru terkait dengan
strateg yang dilakukan saat pembelajaran. v

9, | Siswa membaca LKS yang diberikan oleh guru

10. | Guru menyajikan masaleh tentang kelling dan huas
Persegi , Persegi Panjang dan Segitiga v

r
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Siswa mengamati gambar bangun bangun datar persegi,

persegi panjang dan segitiga yang ada pada Gambar di
Lember Kerj Siswa.

Siswa menggambar sama persis bentuk-bentuk bangun
datar perseg, persegi panjang dan sgiiga dengan rap.

Siswa membuat representasi bangun datar yang ada pada
LKS

Siswa mengungkapkan teknik atau strategi pemecahan
masalah yang telah ditemukannya.

Siswa menanyakan bagaimana cara menghitung keliling
bangun datar Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga.

Siswa berbagi pendapat dan pertanyaan ferkait
bagaimana cara menghitung keliling bangun datar
Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga..

Siswa menanyakan bagaimana cara menghitung luas
bangun datar Perseg, Persegi Panjang dan Segitiga

Siswa menanyakan bagaimana perbedaan gambar setiap
bangun datar yaitu Persegi Panjang, Persegi dan Segitiga
dengan panjang sisi yang berbeda

Siswa berbagi pendapat dan pertanyaan terkait
bagaimana cara menghitung luas bangun datar Persegi,
Persegi Panjang dan Segitiga.

2.

Guru meminta siswa membuat kelompok diskusi

s

Siswa membentuk kelompok diskusi

Siswa membuat prediksi hasil dari keliling bangun datar
Perseg, persegi panjang dan segiiga.

Siswa membuat prediksi hasil dari luas bangun datar
Perseg, persegipanjang dan segiga.

N,

Siswa membuat prediksi hubungan luas Persegi dengan
akar pangkat dua.

2.

Siswa menganalisis semua hasil keliling dan luas bangun
atar perseg, perseg panjang dan segiige.

2.

Siswa mencoba membedakan ukuran panjang sisi dengan
melihat bentuk sctia bangun datar persegi , persegi
panjang dan egitga.

2.

Siswa menghitung semua keliling dan huas bangun datar
yang ada pada LKS

i3

Siswa mempresentasikan hasil perhitungan keliling dan
hus bangun datar perseg, persgi pnjang din segiia.

0,

Siswa mempresentasikan hubungan antara luas persegi




30. | dengan angkar pangkat dua. v
31. | Siswa menerima hasil kritikan dari temannya terkait cara
menghitung keliling dan luas bangun datar v
32. | Siswa menerima pendapat temannya dari perbedaan hasil
menghitung luas dan keliling bangun datar Persegi, v
Persegi Panjang dan Segitiga
33. | Siswa menerima perbedaan pendapat dari temannya v
dalam hubungan luas persegi dengan akar pangkat dua.
34. | Siswa menyerahkan hasil diskusi kelompoknya pada s
guru
35. | Guru mengoreksi hasil diskusi siswa v
36. | Siswa menerima hasil koreksi dari guru v
37. | Siswa menyimpulan hasil diskusinya v
38. | Guru dan siswa sama-sama mengoreksi hasil diskusi. v
¢. Penutup
39. | Siswa merefleksi penguasaan materi yang telah dipelajari
dengan membuat catatan penguasaan materi. 4
40. | Siswa melakukan evaluasi pembelajaran. v
41. | Siswa saling memberikan umpan balik hasil evaluasi
pembelajaran yang telah dicapai. il
42. | Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan
keterampilan dalam menyelesaikan masalah matematika v
yang berkaitan keliling dan luas bangun datar Persegi,
persegi panjang dan segitiga.
43. | Siswa mendengarkan arahan guru untuk materi pada IV
pertemuan berikutnya
44. | Guru dan siswa menutup pembelajaran il
Jumlah skor 1A
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Lampiran 13: RPP

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

SEKOLAH : SDN 3 Suranadi

KELAS - IV (empat)

MUATAN PELAJARAN  : Matematika

BAB - Ke-4

ALOKASI WAKTU : 1 x Pertemuan (2 x 35 menit)

MATERI : Keliling dan Luas Bangun Datar Persegi, Persegi Panjang
dan Segitiga.

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya diri
dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya serta cinta tanah air.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati, dan mencoba menanya
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya,
dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah dan di tempat bermain.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dan kritis
dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR

KD (Kompetensi Dasar)
3.2 Menjelaskan dan menentukan keliling dan luas
daerah Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga serta
hubungan pangkat dua dengan akar.

C. INDIKATOR

Indikator
3.2.1Menentukan keliling Persegi, Persegi
Panjang dan Segitiga.
3.2.2 Menentukan Luas Daerah Persegi,Persegi
Panjang dan Segitiga.

D. TUJUAN
1. Melalui proses berfikir kreatif, mengamati, mencoba, dan mendemonstrasikan bangun

datar , siswa dapat:
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a. Menyelesaikan penghitungan luas persegi, persegi panjang dan segitiga.
b. Menyelesaikan penghitungan luas persegi yang berhubungan dengan akar pangkat dua.
2. Melalui proses mencoba dan menalar, siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan

dengan luas persegi, persegi panjang dan segitiga menggunakkan berbasis open ended.

E. MATERI PEMBELAJARAN
Bangun Datar : Keliling dan Luas Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga.

A. PENDEKATAN & METODE PEMBELAJARAN
Pendekatan : Open Ended

Metode : Tanya Jawab, Diskusi, dan Ceramah.

B. SUMBER BELAJAR
a. Buku Guru Matematika kelas IV
b. Buku Siswa Matematika Kelas IV.
c. Lembar Kerja Siswa.

C. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Pembukaan | 1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar. 10 menit

2. Kelas dilanjutkan dengan Do’a dipimpin oleh Ketua kelas dan
mengecek kehadiran siswa..

3. Siswa merespon pertanyaan dari guru berhubungan dengan
materi pembelajaran sebelumnya bangun datar.

4. Guru memberi motivasi belajar menstimulus rasa ingin tahu
siswa tentang topik yang akan dipelajari yaitu contoh gambar
Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga dengan menghitung
jumlah sisinya..

5. Siswa menerima informasi tentang kompetensi dasar dan
tujuan pembelajaran yang akan dicapai, ruang lingkup materi,
langkah pembelajaran, serta metode yang akan dilaksanakan ,
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6. Guru mengajak siswa bertepuk semangat untuk memulai proses

pembelajaran dengan semangat pagi.

Inti

a. Fase 1 Menyajikan Masalah

1.

Guru menyajikan masalah tentang keliling dan luas Persegi ,
Persegi Panjang dan Segitiga

Siswa mengamati gambar bangun bangun datar persegi,
persegi panjang dan segitiga yang ada pada Gambar di
Lembar Kerja Siswa.

Siswa menggambar sama persis bentuk-bentuk bangun datar
persegi, persegi panjang dan segitiga dengan rapi.

Siswa membuat representasi bangun datar yang ada pada LKS

b. Fase 2 Mendesain Pembelajaran

C.

5.

Guru mendesain Pembelajaran dengan menentukan strategi
atau metode dalam pembelajaran.

Guru memberikan siswa LKS

Siswa mendengarkan penjelasan Guru terkait dengan strategi
yang dilakukan saat pembelajaran.

Siswa membaca LKS yang diberikan oleh guru

Fase 3 Memperhatikan dan Mencatat Respons Siswa

8.

9.

10.

11.

12.

13.

Siswa mengungkapkan teknik atau strategi pemecahan
masalah yang telah ditemukannya.

Siswa menanyakan bagaimana cara menghitung Kkeliling
bangun datar Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga.

Siswa berbagi pendapat dan pertanyaan terkait bagaimana
cara menghitung keliling bangun datar Persegi, Persegi
Panjang dan Segitiga..

Siswa menanyakan bagaimana cara menghitung luas bangun
datar Persegi, Persegi Panjang dan Segitiga.

Siswa menanyakan bagaimana perbedaan gambar setiap
bangun datar yaitu Persegi Panjang, Persegi dan Segitiga
dengan panjang sisi yang berbeda

Siswa berbagi pendapat dan pertanyaan terkait bagaimana
cara menghitung luas bangun datar Persegi, Persegi Panjang
dan Segitiga..

Fase 4 Membimbing dan Mengarah kan Siswa
14.
15.

Guru meminta siswa membuat kelompok diskusi
Siswa membentuk kelompok diskusi

10 Menit

10 menit

10 menit
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16.

17.

Siswa membuat prediksi hasil dari keliling bangun datar
Persegi, persegi panjang dan segitiga.

Siswa membuat prediksi hasil dari luas bangun datar Persegi,
persegi panjang dan segitiga.

18. Siswa membuat prediksi hubungan luas Persegi dengan akar | 10 menit
pangkat dua.

19. Siswa menganalisis semua hasil keliling dan luas bangun
datar persegi, persegi panjang dan segitiga.

20. Siswa mencoba membedakan ukuran panjang sisi dengan
melihat bentuk setia bangun datar persegi , persegi panjang
dan segitiga.

21. Siswa menghitung semua keliling dan luas bangun datar yang
ada pada LKS

22. Siswa mempresentasikan hasil perhitungan keliling dan luas
bangun datar persegi, persegi panjang dan segitiga.

23. Siswa mempresentasikan hubungan antara luas persegi
dengan angkar pangkat dua.

24. Siswa menerima hasil kritikan dari temannya terkait cara
menghitung keliling dan luas bangun datar

25. Siswa menerima pendapat temannya dari perbedaan hasil
menghitung luas dan keliling bangun datar Persegi, Persegi
Panjang dan Segitiga

26. Siswa menerima perbedaan pendapat dari temannya dalam
hubungan luas persegi dengan akar pangkat dua.

. Fase 5 Membuat Kesimpulan 10 menit

27. Siswa menyerahkan hasil diskusi kelompoknya pada guru

28. Guru mengoreksi hasil diskusi siswa

29. Siswa menerima hasil koreksi dari guru

30. Siswa menyimpulan hasil diskusinya

31. Guru dan siswa sama-sama mengoreksi hasil diskusi.

Penutup 1. Siswa merefleksi penguasaan materi yang telah dipelajari 10 enit
dengan membuat catatan penguasaan materi.

2. Siswa melakukan evaluasi pembelajaran.

3. Siswa saling memberikan umpan balik hasil evaluasi
pembelajaran yang telah dicapai.

4. Guru memberikan tugas mandiri sebagai pelatihan
keterampilan dalam menyelesaikan masalah matematika yang
berkaitan keliling dan luas bangun datar Persegi, persegi
panjang dan segitiga.

5. Siswa mendengarkan arahan guru untuk materi

pada pertemuan berikutnya
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6. Guru dan siswa menutup pembelajaran

D. PENILAIAN
a. Rubrik Penilaian Berpikir Kreatif
Indikator Penilaian Indikator Skor Deskripsi
Kreatif
4 Memberikan  jawaban  yang
lengkap.
Kemampuan siswa 3 Memberikan jawaban tapi tidak
_ ) menghitung  keliling  persegi
menjawab sejumlah panjang.
_ cara Saja tanpa menghitung
(fluency) | pertanyaan matematika kelilingnya.
disertai dengan jawaban 1 Memberikan jawaban hanya 2
cara saja tanpa menuliskan
yang tepat. diketahui, ditanyakan dan tidak
menghitung kelilingnya.
0 Tidak menjawab.
4 Memberikan  jawaban  yang
lengkap
3 Memberikan jawaban, tetapi
tidak menghitung luas segitiga.
Kemampuan siswa 2 Memberikan  jawaban tetapi
untuk menahasilkan tidak menghitung luas dari
Keluwesan g ketiga bangun datar dan tidak
jawaban yang bervariasi menulis poin diketahu dan
(flexibility) atau  beberapa cara ditanyakan.
P 1 Memberi jawaban, tetapi hanya
menjawab soal. menggambar 2 bangun datar dan
tidak menyertakan ukuran setiap
bangun datar dan tidak menulis
poin diketahui serta ditanyakan
0 Tidak menjawab.
Kemampuan siswa 4 Memberi jawaban lengkap.
mengungkapkan ide 3 Memberi jawaban tapi hanya
Keaslian | hasil pemikirannya gjg:ghltung 1 luas bangun datar
(originality) | sendiri dalam 2 Memberi jawaban hanya dengan
. membuat  gambar dan
mengerjakan soal .
menentukan ukurannya saja.
Matematika 1 Memberi  jawaban  dengan
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menggambar 2 bangun datar saja
tanpa menentukan ukurannya..

Tidak menjawab.

Elaborasi
(elaboratio)

Memberi jawaban lengkap

Kemampuan siswa
menje laskan, mem
perinci dan
mengembangkan

gagasan atau jawaban
yang diberi kan.

Memberi jawaban tanpa
menentukan keliling persegi
untuk jawaban pada soal no.
1

»= Memberikan jawaban hanya

sampai pada poin diketahu
dan ditanyakan,tanpa
menghitung luas segitiga
untuk jawaban pada soal no.
5

= Memberikan jawaban hanya

menentukan jumlah persegi
pada soal no.1

»= Memberikan jawaban hanya

menentukan jumlah segitiga
pada soal no.5

= Memberikan hanya 2 macam

jawaban dalam menghitung
jumlah persegi pada soal no.1

= Memberikan hanya 2 macam

jawaban dalam menghitung
jumlahsegitiga pada soal no.5

Tidak menjawab

b. Penilaian Skor berpikir kreatif tiap individ

X
xi=— %X 100%
y

Keterangan:

xi = skor individu

x = skor yang diperoleh tiap individu

= skor maksimum
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c. Penilaian Skor Berpikir Kreatif secara Keseluruhan

_ X

n

S

Keterangan:

S = skor rata-rata

Y'x = junlah skor yang diperoleh individu

n  =jumlah siswa
skor Predikat Klarifikasi
100 - 85 A Sangat Kreatif
84 -75 B Kreatif
74 - 65 C Cukup Kreatif
64 — 55 D Krang Kreatif
54-0 E Sangat Kurang Kreatif

d. Rekap Skor Siswa

Nama

Aspek Kemampuan Berpikir Kreatif yang Dinilai

Kelancaran

Keluwesan

Keaslian

Elaborasi (elaboration)

No Siswa (flruency) (Flexibility) (originality) Skor
3 4 2 1
11234112 (3[4|1,2(3|4|1,2|3]|4 4
1. Alin Fitria N N N N N 19
2. Elata \/ \/ \/ \/ \/ 19
3. Fauzi Rahmin N N N N N 19
Haza
4. | Holgi - v v v V| 15
5. Ibnu  Akbar N N N N 18
Huda
6. Karinina N N, N N 20
Malika Sari
7. Laela Ismaini N N N N N 19
8. Ni Luh Okta \ N, N N 19
Ningsih
0. Riska Arianti N N N N N 19
10 | Villaramadani N N N N 18
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E. REMEDIAL DAN PENGAYAAN

a. Remedial
1. Kegiatan remedial diberikan kepada siswa yang masih memiliki kesulitan
dalam menyelesaikan Keliling dan Luas Kegiatan berbasis Open Ended. ini
dapat dilakukan secara kelompok atau individu selama 30 menit.
2. Guru mengulang cara menent ukan keliling dan Luas Bangun Datar Persegi,
Persegi Panjang dan Segitiga berbasis Open Ended.
3. Guru memberikan tugas tambahan kepada siswa.

b. Pengayaan
1. Siswa dapat mencari tambahan informasi keliling dan luas persegi, persegi
panjang dan segitiga.
2. Siswa mengambarkan persegi, persegi panjang dan segitiga yang dilihat.
3. Guru dapat menambahkan soal-soal yang lebih menantang yang berbasis Open
Ended dalam keliling persegi, persegi panjang dan segitiga.

Refleksi Guru
Refleksi Guru
a. Hal-Hal yang perlu menjadi perhatian.
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Guru Kelas IV
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Lampiran 14: Kisi-Kisi Instrumen Soal Tes

KISI-KISI INSTRUMEN SOAL TES

Materi : Bangun Datar (Keliling dan luas Persegi, Persegi Panjang
Segitiga)
Kelas/semester DIV

Jumlah soal : 5 Butir Soal

Bentuk soal : Uraian

Materi

Indikator
Berpikir
Kreatif

Tujuan
Pembela
jaran

No.
ltem

Butir Soal

Bangun
Datar

(keliling
dan luas
persegi,p
ersegi
panjang
dan
segitiga)

Kelancaran
(fluency)

Siswa
menggun
akan
minimal
2 cara
untuk
mendapa
tkan luas
bangun
datar
Persegi
panjang
yang
disajikan

Keluwesan
(flexibility)

Siswa
membuat
gambar
bangun
datar
yang
berbeda
tetapi
memiliki
luas yang
sama
dengan
bangun
datar
yang
disajikan

3. Perhatikan gambar Berikut !

dem

9cm
Perhatikan gambar Persegi Panjang di atas.

a. Hitunglah Luas Persegi Panjang.
b. Buatlah Gambar Bangun Datar yang lain dengan Luas yang sama.
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Elaborasi
(elaboration

)

Siswa
menentu
kan
jumlah
bangun
datar
yang
ditemu
kan/tersu
sun.

1,5

1. Perhatikan Gambar berikut.

Hitunglah -

a. Berapa Persegi yang dapat kamu temukan pada gambar ? dengan
Kemungkman lebih dani satu jawaban !

b. Berapakah keliling dan luas Persegi jika diketahui Panjang sisinya

Jem?

5. Perhatikan Gambar seitiga bertkut !
A

a. berapa segitiga yang dapat kamu

temukan pada gamber ? dengan

Kemungkinan lebih dari 1 Jawaban.
b. Hitunglah Luas dan Keliling segitia
ABC, jika ukuran alasnya = 12cm dan
tinggnya 9 cm.

Keluwesan
(flexibility)

Siswa
membuat
gambar
bangun
datar
yang
berbeda
tetapi
memiliki
luas yang
sama
dengan
bangun
datar
yang
disajikan

1. B uhe B Dt Py, o PG S
Kl i Lo
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Lampiran 15 :Hasil Jawaban Siswa Uji Lapangan
(Nilai Teritinggi)
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Lampiran 16 :Hasil Jawaban Siswa Uji Lapangan

(Nilai Terendah)
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Lampiran 17 : Data Nilai Siswa Kelas IV (Uji Lapangan)

186

Aspek Kemampuan Berpikir Kreatif yang Dinilai
No | Nama Siswa Kelancaran Keluyvgs_an K_ea_lslia_n Elaborasi (elaboration) Skor
(flruency) (Flexibility) (originality)
3 4 2 1 5
112 |3 ]| 4 21314 |1]12]|3]|4 21314112 ]|3]|4
1. AF \ \ \ \ N 19
2. E \ \ \ N N 19
3. FR \ \ \ \ N 19
4. H - v v v v 15
5. 1A N N V N N 18
6. KM N N V N N 20
7. LI N N V N \ 19
8. N L N N V N N 19
9. RA N V V N N 19
10 VR N V V N N 18
No | Nama Analisis Skor Siswa No | Nama Analisis Skor Siswa
Siswa Siswa
1. | AF 6. |KM | xi—6= % x 100% = 100 (sangat kreatif)
xi—1= 3 x 100% = 95 (sangat kreatif)
7. LI
2. E xi—7= g x 100% = 95 (sangat kreatif)
xi—2= 3 x 100% = 95 (sangat kreatif)
8. | NL
3. FR xi—8= g x 100% = 95 (sangat kreatif)
xi—3 = % x 100% = 95 (sangat kreatif)
4, H 9. |RA
xi—4 = % x 100% = 70 (sangat kreatif) xi—9= g X 100% = 95 (sangat kreatif)
5. 1A 10 | VR
xi—5= g X 100% = 90 (sangat kreatif) xi—10 = % X 100% = 90 (sangat kreatif




2. E 95
3. FR 95
4. H 90
S. 1A 90
6. KM 100
7. LI 95
8. NI 95
9. RA 95
10. VR 90
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Lampiran 18: Dokumentasi Penelitian Sistem BDR
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