BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan hasil penelitian dan uji coba media
pembelajaran diorama pada siswa kelas V Ml Al-Hidayah Pulau Kukusan,
dapat disimpulkan sebagai berikut :
1. Berdasarkan hasil validasi ahli dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran diorama yang telah dikembangkan layak untuk digunakan.
2. Berdasarkan hasil uji coba kelompok kecil bahwa media pembelajaran
diorama dikatakan praktis karena memenuhi kriteria dalam kategori
Sangat Baik.
5.2 Saran
1. Melalui pengembangan media pembelajaran diorama yang telah di uji
coba pada siswa kelas V MI AL-Hidayah Pulau Kukusan, maka
disarankan bagi guru untuk menggunakan media pembelajaran di kelas.
2. Media pembelajaran diorama ini hanya terbatas pada materi siklus air,
maka disarankan kepada peneliti lain untuk megembangkan pada materi

pokok yang lain atau kelas lain ataupun pada sekolah yang berbeda.
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Lampiran 1. Media Pembelajaran Diorama

Gambar 1. Media Diorama Sebelum Revisi

SIKLUS AIR

Y e

T

Gambar 2. Media Diorama Setelah Reuvisi




Lampiran 2. Lembar Validasi Para Ahli
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Gambar 1. Lembar Validasi Ahli Medi
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a. Pengantar
Sehubungan dengan adanya pelal p bang; dia pembelaj; diorama
materi siklus air tema 8 lingkungan sahabat kita pada siswa kelas V SDN 16 Mataram.
Maka peneliti bermaksud mengadakan validasi media pembelajaran yang akan
diproduksi sebagai salah satu media penunjang dalam pembelajaran. Oleh & itu,
peneliti mohon kesediaan Bapak/ibu agar bersedia mengisi angket di bawah ini sebagai
validator ahli desain media. Tujuan mengisi angket ini adalah untuk menemukan
kelayakan dan keefektifan pemanfaatan media pembelajaran yang dikembangkan. Hasil
& yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan sebagai penyempurnaan media
pembelajaran sehingga nantinya dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dalam
E{ s P ya saya ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/ibu s
1y validator ahli desain media.
b. Petunjuk Pengisian Angket
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Gambar 2. Lembar Validasi Ahli Materi

‘Mataram. Maka peneliti bermaksud mengadakan validasi materi
akan diproduksi sebagai salah satu materi penunjang dalam

bawah ini sebagai validator ahli materi pembelajaran. Tujuan p
‘ﬁﬂalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan materi (
Y zkan. Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan ¢
1aan materi pembelajaran sehingga nantinya dapat
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Gambar 3. Lembar Validasi Guru

sehingga nantinya dapat dimanfaatkan sebagai
Sebelumnya saya ucapkan terimakasih atas k
ahli pelaksana pembelajaran
pengisi angket

Sebelum mengisi angket ini mohon Bapak/Ibu mengamati media |
telah dikembangkan terlebih dahulu
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dengan banyak revisi




Lampiran 3. Lembar Angket Siswa
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Lampiran 4 : Analisis Data Validasi

1. Analisis data Validasi ahli media
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka diprolen Skor

rata-rata tiap aspek dengan menggunakan rumus berikut :

1x

n

X =
=53
14

=3,78
Setelah memperoleh nilai X maka dicari nilai M dengan menggunakan
rumus M = Mean ideal, %> (skor maksimal ideal + skor minimal ideal)
sehingga diperoleh nilai M untuk Ahli media adalah 4. Selanjutnya dilanjutkan

dengan mencari nilai S dengan menggunakan rumus

s = Simpangan baku ideal, 1/6 (skor maksimal ideal — skor minimal ideal),
sehingga diperoleh nilai S=0.333333. Langkah selanjutnya yaitu dengan
membandingkan rentan skor yang diperoleh dengan menggunakan rumus
(M + 0,50s) < X < (M + 1,50s) sehingga diperoleh nilai rentan antara
3,6 < 3,78 < 3,9. berdasarkan rentan yang diperoleh maka penilaian yang
diberikan oleh Ahli media dapat dikatakan valid karna memenuhi kriteria minimal
Baik.

Selanjutnya untuk penilaian dari Ahli materi diperoleh nilai X dengan
rumus yang digunakan sebagai berikut :

1x

n

X =

48
10
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Setelah memporoleh nilai X maka mencari nilai M dengan menggunakan
rumus M = Mean ideal, 2 (skor maksimal ideal + skor minimal ideal)
sehingga diperoleh nilai M untuk Ahli materi adalah 4,5. Selanjutnya mencari
nilai S dengan menggunakan rumus

s = Simpangan baku ideal,1/6 (skor maksimal ideal —
skor minimal ideal), sehingga diperoleh nilai S=0.166667. Langkah selanjutnya
yaitu dengan membandingkan rentan skor yang diperoleh dengan menggunakan
rumus (M + 1,50s) < X sehingga diperoleh nilai rentan antara 4,6 < 4,8
berdasarkan rentan yang diperolehn maka penilaian yang diberikan oleh Ahli
materi dapat dikatakan valid karna memenuhi kriteria sangat baik.

Selanjutnya penilaian dari guru diperoleh nilai X dengan rumus yang
digunakan sebagai berikut :

(L
n
=74
15

=49

Setelah memporoleh nilai X maka mencari nilai M dengan menggunakan
rumus M = Mean ideal, %> (skor maksimal ideal + skor minimal ideal)
sehingga diperoleh nilai M adalah 4,5. Selanjutnya mencari nilai S dengan
menggunakan rumus

s = Simpangan baku ideal,1/6 (skor maksimal ideal —
skor minimal ideal), sehingga diperoleh nilai S=0.166667. Langkah selanjutnya
yaitu dengan membandingkan rentan skor yang diperoleh dengan menggunakan
rumus (M + 1,50s) < X sehingga diperoleh nilai rentan antara 4,6 < 4,9
berdasarkan rentan yang diperoleh maka penilaian yang diberikan oleh guru dapat

dikatakan valid karena memenuhi kriteria sangat baik.
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Lampiran 5. Surat Keterangan Melakukan Penelitian Dari Sekolah
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Surat Keterangan Melakukan Penelitian Dari Universitas Muhammadiyah
Mataram
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Lampiran 6. Dokumentasi
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Gambar 1. Berdoa bersama
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Gambar 2. Perkenalan
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Gambar 4. Menjelaskan komponen-komponen media diorama
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Gambar 5. Menjelaskan komponen-komponen media diorama
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Gambar 6 . Menjelaskan penggunaan media diorama



69

Gambar 7. Proses terjadinya hujan

Gambar 8. Pembagian angket siswa
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Gambar 9. Mengisi angket siswa

Gambar 10. Ice breaking
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Gambar 11. Foto bersama kelas V
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Gambar 12. Penyerahan media diorama kepada guru kelas V M1 AL-
Hidayah Pulau Kukusan
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