BAB V
KAJIAN DAN SARAN

5.1 Kajian
Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian  media
pembelajaranyang dikembangkan baik penilaian dari validator maupun
penilaian dari siswa berupa hasil belajar, maka dapat disimpulkan bahwa:

1. Pengembangan media pembelajaran kantongmatika dikembangkan dengan
model pengembagan 4-D yang terdiri dari 4 tahap yaitu tahap pendefinisian
(define), tahap perancangan (design), tahap pengembangan (develop) dan
tahap penyebaran (desiminate). Namun pada penelitian ini peneliti hanya
melakukan penelitian sampai pada tahap uji coba terbatas ke beberapa siswa
dikarenakan oleh covid 19 sehingga tidak ada kegiatan pembelajaran
disekolah dan menyebabkan keefektifan tidak diukur oleh peneliti.

2. Media kantongmatika yang dikembangkan berdasarkan validasi ahli
diperoleh persentasi rata-rata 90,4% sehingga media kantong matika yang
dikembangkan dikatakan sangat valid.

3. Pengembangan media kantongmatika Berdasarkan angket respon siswa
diperoleh persentasi sebesar 95,5% sehingga media kantongmatika yang
dikembangkan dikatakan sangat praktis.

5.2 Saran
1. Pengembangan media kantong matika ini sudah diuji kelayakan dengan uji

kevalidan, kepraktisan dan keefektifan maka disarankan kepada guru untuk



menggunakan media ini sebagai alternatif bahan ajar dalam pembelajaran
matematika FPB.

. Media pembelajaran kantong matika ini hanya terbatas pada materi FPB
dengan dua angka saja, maka perlu dikembangkan untuk materi FPB lebih
dari dua angka.

. Pengembangan media kantong matika ini dikembangkan untuk

mempermudah guru dalam memahamkan materi pembelajaran pada siswa.
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Lampiran 2: Hasil Validasi Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PF MBELAJARAN KANTONG

¢; MATIKA UNTUK

VALIDASI AHLI MEDIA
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Lampiran 3: Validasi Ahli Materi
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Lampiran 4: Hasil validasi ahli media

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Pembelajaran

Kantong Matika”

C. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media

pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.
Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan

2.
berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :
No Keterangan
1 | Tidak valid
2 | Kurang valid
| 3 | Cukup Valid
4 | vahd
5 | Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.
'P'ernyatun-pernyatnn angket
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Lampiran 5:Hasil Validasi Ahli Materi

Kantong Matika™
C. Petunjuk pengisian angket

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajar atau mengoperasikan media

pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda benkan
berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini -

Keterangan

No e
1 tidak valid

2 | kurang valid o
3 | Cukup Valid

4 | vahd

5 | Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkégi )

D. Pernyataan-pernyataan angket

No | Aspek yang dinilai

Altenatif jawaban

2 3 4

1 | Mateni yang disajikan sesuai
dengan kompetensi dasar
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Lampiran 6: Hasil Validasi Ahli Media
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Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Pembelajaran
Kantong Matika™
C. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media
pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan
berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :

No Keterangan

1 | Tidak valid

2 | Kurang valid §
3 | Cukup Valid f
4 | valid i
5 | Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.

D. Pernyataan-pernyataan angket

No | Aspek yang dinilai Altenatif jawaban
1 2 3 4 5

1 | Kombinasi warna
media




16

L S

- |7 | Kemampuan media L

& apa yang telah |

8 | Media yang
dikembangkan

dapat membuat

siswa ikut dalam \/

proses
pembelajaran

\

_guru dan siswa
10 | Media dapat
memotivasi siswa

9 | Media dapat
digunakan oleh \/
\/

E. Lembar Kritik Dan Saran

66'7“" «'(QW& "d.qi qk)ﬁ /ﬁ« eéfwéuwaar'




17

Lampiran 7: Hasil Validasi Ahli Materi
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Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Pembelajaran
Kantong Matika™
C. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media
pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan
berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :

No Keterangan
1 Tidak valid
2 | Kurang valid '
3 | Cukup Valid
4 | valid
5 | Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.

D. Pernyataan-pernyataan angket

No | Aspek yang dinilai Altenatif jawaban
1 2 3 4 5

1 | Kombinasi warna
media
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Lampiran 8:Hasil Validasi Ahli Media
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Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Pembelajaran
Kantong Matika™

C. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media

pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan

berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :

No Keterangan
1 Tidak valid
2 Kurang valid
8 Cukup Valid
4 Valid
5 Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.
D. Pernyataan-pernyataan angket

; No | Aspek yang dinilai Altenatif jawaban
1 2 3 4 5
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Lampiran 9:Hasil Validasi Ahli Materi

Tujuan penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Pembelajaran
Kantong Matika™
C. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media
pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.
2 Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan
berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :

No Keterangan
1 tidak valid
2 kurang valid
3 Cukup Valid
4 valid
5 | Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.
D. Pernyataan-pernyataan angket

No | Aspek yang dinilai Altenatif jawaban
1 2 3 4. 5

3 1 | Materi yang disajikan sesuai
: ‘ dengan kompetensi dasar
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Lampiran 10: Hasil Validasi Ahli Media

1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media

pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.
2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan

berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :

No Keterangan
: 1 | Tidak valid -
§ 2 vahd
B 3| Cukup Valid
' 4 | Vahd 0 i e o 2!
5 valid
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Lampiran 11: Hasil Validasi Ahli Materi
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wgnn penggunaan instrument ini adalah untuk mengukur kevalidan “Media Pembelajaran
C. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini, mohon bapak/ ibu mempelajari atau mengoperasikan media

pembelajaran kantongmatika yang telah dikembangkan terlebih dahulu.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom skor sesuai dengan penilaian yang anda berikan
berdasarkan kriterial penilaian di bawah ini :

No Keterangan

1 | tidak valid -
2 kurang valid

3 | Cukup Valid

4 | valid

5 | Sangat valid

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.

D. Pernyataan-pernyataan angket

No | Aspek yang dinilai Altenatif jawaban

W 3] 4 |5 g
& 1| Materi yang disajikan sesuai e g
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Lampiran 12: Hasil angket respon siswa

No | Aspek yang dinilai Altenatif jawaban
1 2 3

©
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Lampiran 13. Dokumentasi Kegiatan

media kantong matika

kegiatan siswa pada penggunaan

—
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kegiatan peragaan media kantog matika
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Lampiran 14: gambar media kantong matika

Gambar paku kecil

Gambar media

Gambar kartu angka
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