BAB V
KAJIAN DAN SARAN
5.1 Kajian Produk Yang Telah Direvisi

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan produk media pembelajaran
berupa media puzzle. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini
adalah model ADDIE (analisis, desain, development, implementation &
evaluation). Materi yang dibahas dalam pengembangan media pembelajaran
puzzle adalah tema 7 sub tema 1 mengenai benda hidup dan benda tak hidup
disekitar kita.

Pengembangan media puzzle divalidasi kepada pakar ahli materi, pakar
desain media, serta seorang guru kelas 1 di SDN 38 Mataram sebagai praktisi
pembelajaran. Hasil validasi dari semua pakar menunjukkan bahwa media
pembelajaran ini layak/ valid untuk digunakan pada siswa kelas | di SDN 38
Mataram. Hal ini dibuktikan dengan hasil dari validasi para pakar pembelajaran
dan prestasi kelas percobaan meningkat diukur dari post-test.

Hasil analisis data dari pakar ahli materi mendapatkan persentasi 92% yang
artinya produk pengembangan sangat valid/sangat layak untuk digunakan. Dari
pakar ahli desain media mendapatkan persentasi 78% valid/layak untuk
digunakan, adapun hasil dari praktisi pembelajaran menunjukan bahwa media ini
sangat praktis dengan presentasi 98,95%. Hasil respon siswa pada uji coba
terbatas mendapatkan presentasi 95% dan pada uji coba lapangan 97,91%
sedangkan untuk hasil test pada uji coba terbatas mendapatkan rata-rata nilai pre-

test 65,83 sedangan rata-rata nilai post test sebesar 87,58. Hasil tes pada uji
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lapangan mendapatkan rata-rata nilai pre-tes sebesar 64,58 dan post-test sebesar
87,58. Adapun hasil selisih pre-test dan post-test berdasarkan perhitumg rumus
gain standar diperoleh nilai sebesar 0,6, baik yang didapat pada uji coba terbatas
maupun pada uji coba lapangan sehingga peningkatan hasil belajar siswa berada
pada posisi sedang (berdasarkan tabel tingkat gain standar). Adapun hasil analisis
data dari post test dengan menggunakan analisi uji t menghasilkan nilai t hitung
sebesar 3,98 dan nilai ini lebih dari t-tabel 2,069. Hal ini menunjukan bahwa
terdapat perbedaan yang siginifikan tingkat hasil belajar kognitif.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran yaitu :

1) Sebaiknya terlebih dahulu siswa dituntun untuk membaca dan memahami
petunjuk penggunaan media pembelajaran, supaya pada saat pembelajaran
berlangsung siswa tidak kebingungan dalam menggunakan media
pembelajaran.

2) Diperlukan pengelolaan waktu yang baik serta pembentukan kelompok
sebaiknya kelompok yang anggotanya heterogen agar terdapat kompetisi
yang adil dalam permainan media puzzle.

3) Pengembangan media puzzle direkomendasikan  dikembangkan untuk
mempermudah guru dalam memahamkan materi pembelajaran pada siswa.

4) Media ini dapat dikembangkan di materi pada tema yang lain serta untuk

kelas-kelas yang berbeda.
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Lampiran 3. Analisis Angket Dan Hasil Belajar Siswa

A. Tabel Analisis Respon Siswa Untuk Uji Coba Terbatas

N | Nama Nomor Pertanyaan Kuesioner Jum % Kriteria

0. lah
2 |3|4|5|6|7(8]9]10

1. GA 1 {11212 /1|12|1 ] 10 100 Sangat

baik

2. LO 1 (1124124121} 10 100 Sangat

baik

3. VR o111 j12/1(11]|1 9 90 Sangat

baik

4. | SAPL 1 |11y 1(1(1(1 1|1 9 90 Sangat

S baik

5. IM 1 11111 | el 10 100 Sangat

baik

6. NZ 1 |11 |1 fdagl = 1 10 100 Sangat

baik

7. | LMM 1 |/1/1(1/1|01(1|1 9 90 Sangat

S baik

8. | IKBD 1(1(1(1(1{12(0]121 9 90 Sangat

P baik

9. | NNPP 1%1/1/1|1|1|1|1(1 ] 1D 100 Sangat

baik

10.| IGAP 111241241121} 10 100 Sangat

baik

11.| NNK 1{1(1(2(1{2(0|2|1 9 100 Sangat

VS baik

12.| IKYD 1 (111114111 9 100 Sangat

A baik

Jumlah 114 | 1.140
Rata-rata klasikal 95 Sangat
% baik
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B. Tabel Analisis Respon Siswa Untuk Uji Lapangan

No. | Nama Nomor pertanyaan kuesioner Jumlah | % Kriteria
112 |3|4|5(6|7|8 10

1. | AS 11 (11|1}1 /11 1 |10 100 | Sangat
baik

2. | AK 1111|1111 1 |10 100 | Sangat
baik

3. | FAK 1111|1111 1 |10 100 | Sangat
baik

4. | IKPD 11111111 1 |10 100 | Sangat
baik

5. | INPAD 1ol (1|1 (21|11 1 |10 100 | Sangat
baik

6. IPABD 110|121 (141l (1 1 |9 90 Sangat
baik

1. GNSJK 1|1 |1 |15t akt 1 |10 100 Sangat
baik

8. IDK 1 (1111111 1 |10 100 Sangat
baik

9. | IWPS N1 |1(1|1 (J@l|1 1 |10 100 | Sangat
baik

10. | IGAS 1121|1111 1 |10 100 | Sangat
baik

11. | MHG 1111|1111 1 |10 100 | Sangat
baik

12. | MS 1/1(1/1|1]1/0]1 119 90 Sangat
baik

13. INPNKG |1 |1 |1]1|1]|1]1]|1 1 |10 100 | Sangat
baik

14. | NWSD 1 /1111|111 1 |10 100 Sangat
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baik

10

100

Sangat
baik

90

Sangat
baik

90

Sangat
baik

10

100

Sangat
baik

10

100

Sangat
baik

10

100

Sangat
baik

10

100

Sangat
baik

10

100

Sangat
baik

90

Sangat
baik

10

100

Sangat
baik

15. | NPNS
16. | NNNDAP
17. | RH
18. | RA
19. | SN
20. | SKA
21. | SJP
22. | SAP
23. | SQ
24. | ZLA
Jumlah

235

2.350

Rata-rata kalisikal

97,91 %

Sangat
baik
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C. Tabel Hasil Penilaian Uji Coba Lapangan Pada Pre-Test Dan Post-Test

No. Nama Nilai
Pre-tes Post-test

(x) (xi)
1. AS 80 86
2. AK 53 100
3. FAK 66 86
4, IKPD 86 100
1. INPKA 53 100
2. IPABP 60 100
3. GNSJK 80 100
4. IDKA 93 100
5. IWPS 80 93
6. IGAS 53 80
7. MHG 53 66
8. MS 66 80
9. NPNKG 80 100
10. NWSD 33 46
11. NPNS 80 86
12. NNNDAP 80 86
13. RH 86 93
14. RA 73 100
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15. SN 46 73
16. SKA 40 73
17. SJP 33 73
18. SAP 53 73
19. SQ 93 100
20. ZLA 33 93
Jumlah 1550 2087
Rata-rata 64,58 86,95
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D. Tabel Pre-Test Dan Post-Test Untuk Uji Hipotesis

No Nama Nilai X1-X2 D d?
Pre-tes Post-test
(x) (xi)

1. |AS 80 86 -6 6 36
2. | AK 53 100 -47 47 2.209
3. | FAK 66 86 -20 20 400
4, IKPD 86 100 -14 14 196
o. INPAD 53 100 -47 47 2.209
6. | IPABP 60 100 -40 40 1.600
7. | GNSJK 80 100 -20 20 400
8. | IDKA 93 100 -7 7 49
9. |IWPS 80 93 -13 13 169
10. | IGAS 53 80 -27 27 729
11. | MHG 53 66 -13 13 169
12. | MS 66 80 -14 14 196
13. | NPNKG 80 100 -20 20 400
14. | NWSD 33 46 -13 13 169
15. | NPNS 80 86 -6 6 36
16. | NNNDAP 80 86 -6 6 36
17. | RH 86 93 -7 7 14
18. | RA 73 100 -27 27 729
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19. [ SN 46 73 -27 27 729
20. | SKA 40 73 -33 33 1.089
21. [ SJP 33 73 -40 40 1.600
22. | SAP 53 73 -20 20 400
23. [ sQ 93 100 -7 7 49
24. | ZLA 33 93 -60 60 3.600
2n=24 >d =534 yd2=

17.213
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Lampiran 4. Dokumentasi Kegiatan

kelas

Kegatan belajar mengajar dikelas Kegiatan pembelajaran pada uji

lapangan
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Kegiatan diskusi pada uji sampel terbatas

Kegiatan mengsisi angket pada uji
lapangan

Kegiatan diskusi pada uji lapangan

Kegiatan mengisi sola oleh siswa
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Kerjasama antas siswa

Foto bersama dengan siswa
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Kegiatan belajar siswa

ji coba terbatas

A~

Uji coba terbatas
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Lampiran 5. Gambar Media Puzzle

Sampul depan media

Materi matematika pada media puzzle

Gambar media puzzle
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Lampira 6. Instrument Angket Respon Siswa Pada Uji Coba Terbatas dan Uji

Lapangan
A. Instrument Angket Respon Siswa Pada Uji Coba Terbatas

INSTRUMEN ANGRE T UNTUR SISWA

N

Seholah SN I8 Matarim
Kelas |

Petumuk

I Pads Kuessoner i terdagat 10 pemyatann Pertimbanghan hak-bak setiap periyataan

dalams haitanya destigan pembelagaran fema 7 sub tema 1yang aca dibuky siswa
2 Pertimbangkan pernyataan secara terpisalt prwaban i g terpengarh deayan jawabit

launy o
1 Herilah jawaban yung benarbenar cocok dengan piibanmu dengan membent tanda

centang (V)
& Pililan pawabian vang diberikan tidak akan mempenganthi mlan spapun
§ Selanat mengisy, tevimnkasih - . = A s
No | Pernytaan ' . ' | Tanggapan
[ ¥a P'M 1

i ,lumpllnn warny pada medin pmzie ni menank  dan

menumbulkan mumat saya untok belajar Vv

Tampidan  gambar .pndi‘ medin puzzle
| menmpkathan pemahaman saya

| rcail papast dart modia pwz=he i dan menwmbubkan semang | 7|

b

saya untuk belajar

Meda /Eh: it mudah untuk 15)':3 ;nn_ahan

nukan media puzsle ]

/
A
-

[ Suya sangat senang belajar menggu
[ Midhia it sanpat tidak berahays bags saya

f

7 ' Potongan huraf-hurf pada wedia i sangat menark perhatian ‘/ . |
é saya untuk belagr ‘
! et - — —

8 | Media puzzle mi membuat saya Jebah palim fentang maten ]' |

| penibelnyaran bendn hidup din Desck tuk hdup disekitar kita

"Media puzzle im membanty siya dalam membedakan benda L]—-

froehiaps dian Denid fak idup yange ada disckitar kita | |
. \/--.' |

| Savir fetnl mudah belaar membia 'ﬁ;njhllﬁm —pnm_npah

) ; LTS (R
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B. Instrument Angket Respon Siswa Pada Uji Lapangan

INSTRUMEN ANGKET UNTUK SISWA

Nan

Sckolah SN 38 Mataram

Kelas 12

Petumjuk

. Pada kucsioner tmi terdapat 10 pemyataan, Pertimbangkan baik-batk setrap pernyataan
dalam kaitanya dengan pembelagaran tema 7 sub tema lyang ada dibuku siswa

2 ll‘unimbmghn pernyataan sccara tespisah fawaban mu jang terpengaruh dengan jawaban
anya.

3 ncdlahpw.hnnugknmmkdmpmhamdcnpn membert tanda
centang (V)

4. Piliban jawaban yang diberikan tidak skan mempengarubi nilai apapun.

5. Selamat mengisi, terimakasih.

No [Pcmyalun | Tanggapan
Ya | Tidak
I, | Tampilan wama pada media puzzle ini menarik dan
menumbuhkan minat saya untuk belajar. v
2. | Tampilan gambar pada media puzzle fm1 menarik  dan
memngkatkan pemahaman saya
3. | Bentuk papan dan media puzzle i dan menumbuhkan semangat
saya untuk belajar y
4 | Media puzzle im mudah untuk sava gunakan v
5. | Saya sangat senang belajar menggunakan media puzzie \/
_6. Media i sangat tidak berbahaya bagi saya v/
7. | Potongan huruf-huruf pada media ini sangat menarik perhatian
saya untuk belupr V
8 Media puzzie i membuat saya lebih pabam tentang maten: )
pembelajaran benda hidup dan benda 1ak hidup disekitar kita | | ]
9 | Media puzzle im  membantu saya dalun membedakan bends | —T -
| hudup dan benda tak hidup yang ada disekitar kita l

O B Qoecrelis el : SR 1Y, | .
10 IS:y- febih mudah belagar membaca menggunakan potnngnnf ] |
| buruF-huruf \/ | ’
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Lampiran 7. Instrument Soal Pre-Tes Untuk Uji Coba Terbatas Dan Uji Coba

Lapangan

A. Instrument Soal Pre-Tes Untuk Uji Coba Terbatas Dan Uji Coba

Lapangan

Instroment Soal Pre<Test Untuk en

Nama
Kelay

Na Absen

Juwablah wialoscnl dibnwah ini dengan tepst

Soa! man

I Tulsskean | benda hidup disekitar mu!

2 Tuluskan | bends ink Inidup yung e diveknarmy
LI b Pulishan Satuun

L feluban natuAn -

& Adu berapa jumtah ila pancasila? <

Sl polihan gandy

Benlah tanda vilang (x) pudu prwaban yany dunggap tepat '

[Dabawah e yung termasuk bends hdup adalah

v Maobil Cpt s
6 Than il
Dibawahs s yang termmesok bends tidak hidup adalah
« Mokl ¢ hebek
b Tkan
Lanjuran blanggn-bilangan berrkur 43 44, 49, 46,
I o o o/
boAa '
Lanjuusn bilangan benkut 50,51 52,5354
n (1 ]
LRS! 4

Kerakyutan yang dipnopin oleh Wkt kebnpdosnnian dalam

perwitkilan adaluh bunys yila ke
A i 7
bk '
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Instrsment Soal Pre-Te Untuk Mengukor Pemahiaman Kogrinf Siswa Pady
e Uji lapangan

Nama 3
Kelas T e e r——

N9 Absen

Jawablah soal-soal dibawah i dengan 1epat

Soal sstan
I Tuhskan | benda hrdup disekitar mu! e
2 Tuliskan 1 benda tak hidup yang ada disckitarma! > 8
3 45=  Pulvhan-~ _ Satuun .-
4 62=_ puluhan~_ saan !
3. Ada berapa jumlah sila pancasila®. ... s
Soal pilthan yanda i e
Berilah tanda silang {x) pada jawaban yang dianggap tepat * /,
I Dibawah im yang tenmnasuk benda hidup adalah
a2 Mobil cpot .
b lkan A
2. Dibawnh mi yang termasuk benda tidak hidup adalah
4 Mobil ¢, hebek -
b Ikan N
3. Lanjutan bilangan-bilangan benkut 43 44, 45, 46, .
a4 c 49
b 48 X
4. Lanjutan bilangan berikut 50,51.32 53 54.
a 26 ¢ 58 ¢
b 55 )

-

Kerakyatan yang dipmpin oleh hikmat kebiaksanasan dalam permuswaratan
perwakilan adalah bunyi sila ke

a |l we b

b 3
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B. Instrumen Instrument Soal Post-Test Untuk Uji Coba Terbatas Dan Uji
Coba Lapangan

Bostromment Seald Pos-Tent Utk Mengeh e Pematinmun Kognmd Seown Pada
e Samprel Tertsaton
N

| Kelas
Nao Almen

Jassablnh soal-soal dibawali i deagan tepat
Soal isan

I Ptk | benda oy desekitnr m’ ==X

2 Tulskan | benda tak hidup yang ada diseknarma! d A -t
3Oas Puluban Satvan o

1 o2 o pul "+ sabwin - )

s

Adin bermpn jumiah silas paneasiln? L0

Sond prhilun ganda
Hernlab tinady silone () pada fawabnn yong dianggap tepimt !

b Dabavwaly i yang termasuk bendn bidup adalah

o Mol <. put
=~ Tk /"(‘ ”
2. Inboawah v yang wemasok bends tdoak bedup adatah (
2" Mobil ¢ bebek ¢ ( )< )
b T - - et
Vo Lany blamzan-bikangm berikut 43 44, 4546,
A7 o 19 7
b AR
1 Lamutan bilongan benkot S0.51 52 53 54
a 26 A elrd
b SS >
5

Kerakyatan yong dipinpin olels hikost  kebijaksannan  dalum permuswaration
perwakilan sdatah bunyi wila ke

w | woed
h 3 < (
|

94



Lampiran 8. Instrumen Instrument Soal Post-Test Untuk Uji Coba
Terbatas Dan Uji Coba Lapangan.

Instrament Soal Poust-Tent Untuk Men ek ur Pemahaman Kogmud Sowe Pads
Lot Ingangrgran
Numa
| Kl
No Absgn

Jawablah soak-soal dibaswah rma dengan legat

Soml 1sian

1
2
i
4
5

Tuhskan | benda hidup disekatar ma'
Fuliskan | benda tak hidup yung sda disekiarmn!

45 Pulubian + Satunn
62 puluhan « . satuan
Adis berapa jumlah sila pancasila”? ] v

Seal prlihan ganda

Berilah tanda silang (x) pada jawabun yang diaoggasp tepat

Dibawah i yang termasuk benda hidup adalah £
a. Mobil < pot ;“'17 )
b Ikan /s o J
Inbawah it yang termasuk bendas tidak idup adalah
w Mobil ¢ bebek
b, lkin
Lanjutan hilangan-bifangan benkut 43,44, 45 40,
o 47 c 49
b A48
Lanjutan bilangan bertkut 50,51 52,53 54
a 26 c 58
w55
Kerakytan yvang dipimpm oleh hikmat kebyjaksanasan dalon permuswaratan

perwakslan adalah bunyi sila ke
a | N4
h 3
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Lampiran 9. T Tabel Untuk Pengujian Dua Arah

o untuk Uji Satu Pihak (one raif test)

025 | 0,10 0,05 0,025 0,01 | 0,005
dk o untuk Uji Dua Pihak (ewo tail test)
0,50 0,20 0,10 0,05 0,02 0,01
1 1,0CC 3,078 6314 12,706 31,821 63,657
2 0,816 1,886 2,920 4,303 6,965 9,925
3 Q0,765 1,638 2,353 3,182 4541 5,841
“ 741 1,533 2,132 2,776 3,747 4,604
5 0,727 1,476 2,015 2,571 3,365 4,032
6 0718 1,440 1,943 2,447 3,143 3,707
7 0711 1,415 1.895 2,365 2,998 3,499
8 0,706 1.397 1,860 - 2,306 2,896 3,355
o 0,703 1.383 1,833 2,262 2,821 3,250
10 0,700 1,372 1,812 2,228 2764 3,169
11 0,697 1,363 1,796 2,201 2718 3.106
12 0.695 1.356 1,782 2,179 2,681 3.055
13 0,692 1.350 1,771 2,160 2,650 3.012
id4 0,691 1,345 1,761 2.145 2,624 2977
i5 0,690 1.241 1,753 2,131 2,602 2947
16 0.689 1,337 1,746 2,120 2,583 2921
i7 0,688 1,333 1,740 2,110 2567 2.898
18 0.688 1.320 1,734 2,101 2,552 2,878
19 0,687 1.328 1,729 2,093 2,539 2,861
20 0,687 1,325 1,725 2,086 2528 2.845
21 0.686 1,323 1,721 2,080 2518 2,831
22 0.686 1.321 1,717 2,074 2,508 2,819
23 0.685 1,319 1,714 2,069 2,500 2.807
24 0.685 1,218 1,711 2,064 2,492 2,797
25 0.684 1.216 1.7¢8 2,060 2,485 2,787
26 0,684 1,315 1,706 2,056 2.479 2,779
27 0,684 1,214 1,703 2,052 2,473 2,771
28 0,683 1,213 1,701 2,048 2,467 2,763
29 0,683 1.3211 1,699 2,045 2,462 2,756
30 0683 1.310 1.697 2,042 2,457 2,750
40 0.681 1,303 1,684 2,021 2,423 2,704
&0 0,679 1,296 1,671 2,000 2,390 2,660
120 0.677 1,289 1.658 1,980 2,358 2,617
oo 0,674 1,282 1.645 1.960 2,326 2,576

(sumber. www.portal.statistik.com)
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Lampiran 10. Pedoman Wawancara

1.

2.

3.

Bagaimana aktifitas siswa ketika berada dikelas?

Adakah kesulitan dalam mengelola kelas ?

Apakah ketika setiap mengajar anda selalu menggunakan metode yang
bervariasi?

Apakah ketika mengajar anda selau menggunakan media yang bervariasi?

Apa kesulitan yang dihadapi siswa dalam proses pembelajaran?

Sejauh ini media apa saja yang anda gunakan dalam proses pembelajaran?

Bagaiman tingkat pemahaman siswa pada saat proses pembelajaran
berlangsung ketika menggunakan media dan tidak menggunakan media
pembelajaran?

Bagaimana keterampilan siswa dalam proses pembelajaran?

Bagaimana sikap siswa yang satu dengan siswa yang lainnya dalam hal

interaksi didalam kelas?.
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Lampiran 11. Instrumen Angket Praktisi Pembelajaran

LEMBAR PENGAMATAN GURU
DALAM PROSES KEGIATAN PEMBELAJARAN

Nama guru yang observasi Baiq Mylita widiant!, s-pd

Mata Pelajaran
Maten ‘Tema F Sub Tema !
Kelag/Semester s, g(_‘{ua)

Bapak/Thu dimohon menilai proses kegiatan pembelajaran dengan cara memberi tanda
cek (V) pada kolom skor 1, 2, 3, atau 4 dengan kriteria sebagai berikut.
Skor: I Tidak dikegjakan
2 Bila dikerjakan tapi kurang
3 Bila dilakukan dengan baik
4 Bila dilakukan dengan sangat baik

No Komponen yang diukur Pertemuan Pertemuan
1 ke-2

l[ﬂJTd 11213‘4

1 Kegiatan Awal Pembelajaran
a. Guru mengajak siswa

untuk berdo'a d
b. Guru memeriksa >
kehadiran siswa
¢, Guru menjelaskan tujuan
. v v
pembelajaran

2. | Kegiatan Inti

8. Guru membagikan media
dan LKS ¥ v

b. Guru memberikan
kesempatan siswa untuk Vv Vi
menggunakan media dan
mengisi LKS secara
berkelompok
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¢ Guru membimbing siswa
untuk melakukan diskusi V AV
kelompok

d. Guru memberikan
kesempatan kepada setiap
perwakilan kelompok
untuk mempresentasikan
hasil hasil kerja ! J
kelompok didepan kelas
dan melakukan proses
tanya jawab

e, Guru melakukan ice
breaking “tepuk
semangat”

3 Kegiatan penutup

a. Guru dan siswa sama-
sama menyimpulkan A
maten yang dibuhas

b, Gurumemberikan tes
akhir atau soal evaluasi Vi V4

Jumlah Skor 34 )

Komentar dan Saran Perbaikan

Sebaknya . rasoo provel Le‘i}“‘ MWeasagac.... dlusohakan....
m; btk banvek ... Kesiekan.. bertanse, dan............
mu Stan.... {q:t&mfok Lebih.. hmzta ..... apkala. . e#we. .
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Lampiran 12. Instrument Angket Ahli Media

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE MATERI
“BENDA HIDUP DAN BENDA TAK HIDUP DISEKITAR KITA”
UNTUK AHLI DESAIN MEDIA

a. Pengantar sehubung dengan adanya pelaksanaan pengembangan media
pembelajaran puzzle materi benda hidup dan benda tak hidup disekitar kita
bagi siswa kelas | SDN 38 Mataram. Maka peneliti bermaksud
mengadakan validasi media pembelajaran yang akan diproduksi sebagai
salah satu media penunjang dalam pembelajaran oleh karena itu , peneliti
mohon kesediaan Bapak/ibu untuk mengisi angket dibawah ini sebagai
validator ahli desain media. Tujuan pengisiian angket ini adalah untuk
menemukan  kesesuaian pemanfaatan media pembelajaran yang
dikembangkan ini dengan tujuan pembelajaran pada materi Tema 7
Subtema 1 pembelajaran 3 pembahasan benda hidup dan benda tak hidup
disekitar kita. Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan
sebagai penyempurnaan media pembelajaran sehingga nantinya dapat
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dalam pembelajaran.
Sebelumnya saya ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/ibu sebagai

validator ahli desain media

Nama . Intan Dwi Hastuti
NIP/NIDN

Pendidikan  :S3

Alamat : Perum elit Jempong

b. Petunjuk Pengisian Angket
1. Sebelum mengisi angket ini mohon Bapak/lbu mengamati media
puzzle yang telah dikembangkan terlebih dahulu
2. Instrument ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban.
Silahkan anda memberi tanda centang pada skor yang terdapat pada
kolom jawaban sesuai dengan Kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterampilan skor dan kriteria penilain adalah sebagai berikut :
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No. | Keterangan Skor
1. | Sangat tidak tepat, sangat tidak sesuai, sangat | 1
tidak jelas, sangat tidak menarik, dan sangat
tidak mudah
2. | Kurang tepat, kurang sesuai, kurang jelas, | 2
kurang menarik, kurang mudah.
3. | Cukup tepat, cukup sesuai, cukup jelas, cukup | 3
menarik, cukup mudah.
4. | Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah 4
5. | Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat | 5
menarik, sangat mudah.
c. Pertanyaan-pertanyaan angket
No Pernyataan Skor
3 |4
1. | Desain utama media pembelajaran puzzle N
dengan isi materi dan menarik minat siswa
untuk belajar lebih lanjut
2. | Desain isi media pembelajaran puzzle N
sesuai dengan materi didalamnya
3. | Tampilan media puzzle ini menarik dan N
sesuai dengan materi ““ benda hidup dan
benda tak hidup disekitar kita”
4. | Ukuran panjang dan lebarnya media puzzle N
ini sesuai dengan ukuran siswa
5. | Warna dan gambar media puzzle ini sangat
menarik minat siswa
6. | Potongan puzzle ini tepat untuk digunakan
disiswa kelas | SD
7. | Bahan pembuatan media puzzle ini
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menggunakan bahan yang aman untuk

digunakan siswa

8. | Gambar-gambar pada media puzzle pada
materi “ benda hidup dan benda tak hidup

disekitar kita” sangat jelas

9. | Tampilan dan cara menggunakan media

puzzle ini sangat menarik minat siswa

10. | Keseluruhan desain media puzzle ini
sangat tepat digunakan oleh siswa kelas |
SD

d. Lembar Kritik Dan Saran
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Lampiran 13. Instrument Angket Ahli Materi

INSTRUMENT VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN PUZZLE MATERI
“BENDA HIDUP DAN BENDA TAK HIDUP DISEKITA KITA”
UNTUK AHLI MATERI
a. Pengantar sehubung dengan adanya pelaksanaan pengembangan media
pembelejaran puzzle materi benda hidup dan benda tak hidup disekitar Kita
bagi siswa kelas | SDN 38 Mataram. Maka peneliti bermaksud
mengadakan validasi media pembelajaran yang akan diproduksi sebagai
salah satu media penunjang dalam pembelajaran oleh karena itu , peneliti
mohon kesediaan Bapak/ibu agar bersedia mengisi angket dibawah ini
sebagai validator ahli materi pembelajaran. Tujuan pengsisian angket ini
adalah untuk menemukan kesesuaian pemanfaatan media pembelajaran
yang dikembangkan ini dengan tujuan pembelajaran pada materi tema 7
subtema 1 pembelajaran 3 pembahasan benda hidup dan benda tak hidup
disekitar kita. Hasil yang didapat dari pengisian angket ini akan digunakan
sebagai penyempurnaan media pembelajaran sehingga nantinya dapat
dimanfaatkan sebagai media pembelajaran dalam pembelajaran.
Sebelumnya saya ucapkan terimakasih atas kesediaan Bapak/ibu sebagai
validator ahli pelaksana pembelajaran
Nama : Sriyatun
NIP/NIDN  :198001072003122006
Pendidikan  :S1
Alamat : JIn. Meranti IV Blok R.04 BTN Pemda
b. Petunjuk pengisian angket
1. Sebelum mengisi angket ini mohon Bapak/lbu mengamati media
puzzle yang telah dikembangkan terlebih dahulu
2. Instrument ini berisi tentang kolom pertanyaan dan kolom jawaban.
Silahkan anda memberi tanda centang pada skor yang terdapat pada
kolom jawaban sesuai dengan kriteria dari pernyataan anda.

3. Keterampilan skor dan kriteria penialain adalah sebagai berikut :
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No.

Keterangan

Skor

Sangat tidak tepat, sangat tidak sesuai, sangat
tidak jelas, sangat tidak menarik, dan sangat
tidak mudah

Kurang tepat, kurang sesuai, kurang jelas,

kurang menarik, kurang mudah.

Cukup tepat, cukup sesuai, cukup jelas, cukup

menarik, cukup mudah.

Tepat, sesuai, jelas, menarik, mudah

Sangat tepat, sangat sesuai, sangat jelas, sangat

menarik, sangat mudah.

Pertanyaan-pertanyaan angket

No

Pernyataan Skor

Materi pada media pembelajaran
puzzle ini sesuai dengan kompetensi
inti pada kurikulum 2013

Materi pada media pembelajaran
puzzle ini sesuai dengan kompetensi

dasar pada kurikulum 2013

Materi pada media pembelajaran
puzzle ini sesuai dengan indikator

yang dikembangkan

1

Media pembelajaran puzzle ini sesuai

dengan konsep materi tema 7 sub tema

Materi yang dikembangkan dalam
media puzzle ini dapat meningkatkan

pemahaman siswa
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6. | Bahasa yang digunakan pada media N
pembelajaran puzzle ini menggunakan
bahasa yang komunikatif usia siswa

7. | Kejelasan dan kemudahan perintah-
perintah pada media pembelajaran
puzzle ini sudah tepat

8. | Kesesuain materi dengan aturan N
permainannya

9. | Ketepatan ilustrasi yang digunakan N
dengan materi

10. | Media pembelajaran puzzle ini tidak

mengandung unsur nilai-nilai negatif

Lembar kritik dan saran

1

|

Kk

Saran

Ltk tbhy Smenn b el Qs ek \c'h-l“\'l\v\nj B (o
ra‘-..n—»!’—v) 4 —gb-l-'—h-x-a(_\ﬁ@_‘dLFﬂh\‘amj--\_
daw Wil e jown ey Al ;5\\ Yow Vam\uo fr s~ elael 21 =00

karerna maakee) ‘ll"“"J oAy _m»--(_;l\ wde\aby  ermster !_1

unhul ABf bue palear fain plonel deaw ohiber Fnrk«\

(Jur,,j‘. Vebh menar )

( .

1
_-g\ﬂ'm
-

fPiyAaTur
NP 198107 200512 2 006

Mataram, 15, '")QQ:‘”C‘JE" , 02¢
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Lampiran 14. RPP Pada Pre-Tes

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SDN 38 Mataram
Kelas / Semester : 1 (Satu) /2
Tema 7 : Benda, Hewan, dan Tanaman Disekitar Ku
Sub Temal : Benda Hidup Dan Benda Tak Hidup
Disekitar Kita
Pembelajaran )
Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (5 x 35 menit)

A. KOMPETENSI INTI (KI)

Kil

KI2

KI3

Kl 4

: Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya

: Memiliki perilaku jujur, Peduli, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar,

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda

yang dijumpainya di rumah, sekolah

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis

dan sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia
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. KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR\

KOMPETENSI DASAR

INDIKATOR

BAHASA INDONESIA
3.6

berbagai jenis benda di lingkungan sekitar

Menguraikan kosakata tentang

melalui teks pendek (berupa gambar,
slogan sederhana, tulisan, dan/atau syair

lagu) dan/atau eksplorasi lingkungan

4.6

Indonesia dengan ejaan yang tepat dan

Menggunakan kosakata bahasa

dibantu dengan bahasa daerah mengenai
berbagai jenis benda di lingkungan sekitar

dalam teks tulis sederhana

Mengidentifikasi  benda-
benda yang berada disekita
Memberikan  tanggapan
tentang pengelompokkan
benda hidup dan benda tak

hidup.

menuliskan nama benda
hidup dan benda tak hidup.

PPKn

1.1 Mensyukuri diterapkannya bintang,
rantai, pohon beringin, kepala banteng,
dan padi kapas sebagai gambar pada

lambang negara “Garuda Pancasila

2.1

agama yang dianut dalam kehidupan

Menunjukkan sikap patuh aturan

sehari-hari di rumah

Memahami sila-sila

pancasila

Mengamalkan sikap patuh

aturan dalam kehidupan

sehari-hari
4.1  Menceritakan simbol-simbol sila | ¢ Memahami simbol sila-
Pancasila pada Lambang Garuda sila pancasila
Pancasila
MATEMATIKA
. . ) e Mengidentifikasi nilai
3.2 Menjelaskan bilangan sampai dua
- tempat pada bilangan
angka dan nilai tempat penyusun lambang
puluhan
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bilangan menggunakan kumpulan benda

konkret serta cara membacanya

4.2 Menuliskan lambang bilangan
sampai dua angka yang menyatakan
banyak anggota suatu kumpulan objek

dengan ide nilai tempat

Mengurutkan bilangan 41-
91.

Membilang banyaknya
anggota benda dalam satu
kelompok.

Menuliskan nama bilangan
banyaknya anggota benda
dalam satu kelompok.
Menuliskan lambang
bilangan banyaknya
anggota benda dalam satu

kelompok

C. TUJUAN PEMBELAJARAN

Melalui kegiatan diskusi siswa dapat :

1. Memahami nilai tempat bilangan puluhan

2. Mengurutkan bilangan 41 sampai 91

3. Membedakan benda hidup dan benda tak hidup disekitar

E. MATERIPEMBELAJARAN

e Benda hidup dan benda tak hidup disekitar kita

¢ Sila-sila pancasila

¢ Bilangan puluhan

F. METODE PEMBELAJARAN

= Pendekatan . Saintifik( mengamati, menanya, mengumpulkan

informasi/ mencoba, mengasosiasi/ mengolah

informasi, dan mengkomunikasikan)

= Metode . ceramah, praktik penugasan
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G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Pendahuluan

Di awal pembelajaran, guru menyapa
siswa, menanyakan kabar, dan mengecek
kehadiran siswa.

Siswa berdo’a bersama sesuai dengan
agama dan kepercayaan masin-gmasing
dipimpin oleh salah satu siswa petugas
piket.

Guru menginformasikan kegiatan yang
akan dilakukan pada hari itu.

Guru menginformasikan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai setelah
kegiatan pembelajaran dilaksanakan.
Guru  melakukan apersepsi  dengan
melakukan salah satu kegiatan berikut
yaitu tanya jawab, mengulas kembali
beberapa hal tentang kegiatan

sebelumnya.

15 Menit

Inti

Ayo berlatih

Guru menjelaskan materi pembelajaran
yang berkaitan dengan nilai tempat.
Siswa berlatih menulis nama dan

lambang bilangan.

Ayo berlatih

Siswa mengingat kembali sila keempat

2 jam 50
Menit
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Pancasila.

Siswa mengamati simbol-simbol sila
Pancasila yang ada pada lambang negara.
Siswa mengidentifikasi simbol-simbol
sila Pancasila sebagai benda hidup atau
benda tak hidup.

Siswa mengamati kata-kata yang ada
pada buku teks.

Siswa mengamati gambar lambang
negara Pancasila.

Siswa berlatih menunjukkan gambar sila
ke-4 Pancasila

Ayo berdiskusi

Siswa dibentuk  kedalam beberapa
kelompok yang berangitakan 5 orang
Siswa bersama teman  kelomoknya
berdiskusi memebdakan benda hidup dan
benda tak hidup berdasarkan pada

pengamatan gambar

Ayo bernyanyi

Siswa bersama guru dan teman-teman

bernyanyi lagu topi saya bundar.

Penutup

Refleksi

Jika semua siswa telah selesai, guru dan
siswa melakukan kegiatan refleksi
kegiatan hari itu. Dalam kegiatan refleksi
ini guru memberikan beberapa
pertanyaan berikut ini:

e Apa yang kamu pelajari hari ini?
e Bagaimana perasaanmu saat kegiatan

10 Menit
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e Siswa diberikan pre-test

menyusun kata menjadi bunyi sila ke-
4 Pancasila, membuat kalimat, dan
menulis nama dan lambang bilangan?
Kegiatan apa yang paling kamu
sukai?

Informasi apa yang ingin kamu
ketahui lebih lanjut?

Bagaimana caramu untuk
mendapatkan informasi tersebut?

H. SUMBER, ALAT DAN MEDIA PEMBELAJARAN

Buku Siswa Tema 7 : ”benda, hewan, dan tanaman disekitar ku ” Kelas |
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).

: gambar benda hidup dan benda tak hidup

I.  PENILAIAN PEMBELAJARAN

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian Sikap: tanggungjawab, Kerja sama,dan Peduli.
b. Penilaian Pengetahuan: pilihan ganda dan jawaban singkat.

c. Penilaian Keterampilan: unjuk kerja
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2. Bentuk Instrumen Penilaian

a. Penilaian sikap

No

Aspek yang Dinilai

Nama Peserta Didik | Percaya Diri Teliti Disiplin

413214 3]2|1,4]3

2

10

Keterangan: 1: Kurang 2 .Cukup  3:Baik 4 : baik

sekali
b. Penilaian pengetahuan

Tes tertulis: Skor a. Mengisi titik-titik sesuai dengan pernyataan
yang benar. Jumlah soal: 5 essai dan 5 pilihan ganda buah Skor

maksimal: 100

Skor setiap jawaban: untuk esaay diberi dua sedangan untuk

pilihan ganda diberi nilai I Kunci Jawaban: bisa beragam sesuai
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pemahaman siswa.

Contoh: Papan tulis termasuk benda tak hidup karena tidak dapat

bergerak sendiri. Kucing termasuk benda hidup karena dapat bergerak

sendiri.
Guru kelas | Peneliti
) é 3
i ita Widiani. S. Lisa Indrianti
NIP. 19880719 201101 2002 NIM. 116180081
Mengetahui

Kepata SDN 38 Mataram

l?sm.y]: S.Pd
NP 19611231 198303 1457
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Lampiran 15. RPP Pada Post-Test

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SDN 38 Mataram
Kelas / Semester : 1 (Satu) /2
Tema7 : Benda, Hewan, dan Tanaman Disekitar Ku
Sub Temal : Benda Hidup Dan Benda Tak Hidup
Disekitar Kita
Pembelajaran ¥3
Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (5 x 35 menit)

A. KOMPETENSI INTI (KI)

Kll

KI2

KI3

Kl 4

: Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya

. Memiliki perilaku jujur, Peduli, tanggung jawab, santun, peduli, dan

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru

: Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati mendengar,

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda

yang dijumpainya di rumah, sekolah

: Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis

dan sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan

perilaku anak beriman dan berakhlak mulia
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. KOMPETENSI DASAR (KD) DAN INDIKATOR

KOMPETENSI DASAR

INDIKATOR

BAHASA INDONESIA
3.6

berbagai jenis benda di lingkungan sekitar

Menguraikan kosakata tentang

melalui teks pendek (berupa gambar,
slogan sederhana, tulisan, dan/atau syair

lagu) dan/atau eksplorasi lingkungan

4.6

Indonesia dengan ejaan yang tepat dan

Menggunakan kosakata bahasa

dibantu dengan bahasa daerah mengenai
berbagai jenis benda di lingkungan sekitar

dalam teks tulis sederhana

Mengidentifikasi  benda-
benda yang berada
disekitar

Memberikan  tanggapan

tentang pengelompokkan
benda hidup dan benda tak
hidup.

PPkn

1.1 Mensyukuri diterapkannya bintang,
rantai, pohon beringin, kepala banteng,

Menjelaskan sila-sila

pancasila sebagai lambang

dan padi kapas sebagai gambar pada negara

lambang negara “Garuda Pancasila

4.1  Menceritakan simbol-simbol sila | e Memahami simbol dan
Pancasila pada Lambang Garuda bunyi sila keempat
Pancasila pancasila
MATEMATIKA e Mengurutkan bilangan

3.2 Menjelaskan bilangan sampai dua
angka dan nilai tempat penyusun lambang

bilangan menggunakan kumpulan benda

puluhan pada bilangan 41-
91
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konkret serta cara membacanya

4.2 Menuliskan lambang bilangan | ¢  Menuliskan lambang
sampai dua angka yang menyatakan bilangan dua angka
banyak anggota suatu kumpulan objek
dengan ide nilai tempat

C. TUIJUAN PEMBELAJARAN
Melalui penggunaan media puzzle dan speling puzzle siswa dapat :

e Mengidentifikasi benda-benda yang berada disekitar
e Memberikan tanggapan tentang pengelompokkan benda hidup dan
benda tak hidup.
e Menjelaskan sila-sila pancasila sebagai lambang negara
e Memahami simbol dan bunyi sila keempat pancasila
e Mengurutkan bilangan puluhan pada bilangan 41-91
e Menuliskan lambang bilangan dua angka
D. MATERI PEMBELAJARAN

e Benda hidup dan benda tak hidup disekitar kita
e Sila-sila pancasila
e Bilangan puluhan

F. METODE PEMBELAJARAN

= Pendekatan . Saintifik( mengamati, menanya, mengumpulkan
informasi/ mencoba, mengasosiasi/ mengolah

informasi, dan mengkomunikasikan)

= Metode : diskusi
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G. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi
Waktu

Pendahuluan e Kelas dibuka salam, menanyakan kabar 15 Menit
dan mengecek kehadiran siswa

e Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin
oleh ketua kelas

e Siswa merespon pembelajaran
sebelumnya berhubungan dengan tema 7
benda hidup dan benda tak hidup disekita
Kita

e Guru menstimulus rasa ingin tahu siswa
tentang topik yang akan dipelajari
mengaitkan pembelajaran hari ini dengan
kehidapan sehari-hari misal dengan
membrikan pertayaan : apakah kursi
termasuk benda hidup?

e Siswa menerima informasi tentang
komperensi dasar dan tujuan
pembelajaran yang akan dicapai, ruang
lingkup materi, langkah pembelajaran,

serta metode yang akan dilaksanakan.

Inti e Membagi kelas menjadi 5 kelompok 2 Jam 50
e Siswa berkelompok 5-6 orang sesuai Menit
dengan kelompok yang telah ditentukan

guru.
Mengamati

e Siswa difasiltasi media puzzle, siswa
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mengamati potongan-potongan puzzle
benda hidup dan benda tak hidup

Siswa mengamati benda-benda yang ada
disekitar

Siswa mengamati potongan kartu puzzle
pada lembar kerja siswa

Siswa mengamati gambar garuda
pancasila dan mengidentifikasi simbol
sila pancasila

Siswa melafalkan bunyi sila keempat dari

pancasila

Menanyakan

Siswa menyakan bagimana cara
menggunakan kartu puzzle
Siswa menyakan cara mengurutkan kartu

puzzle yang berisi bilangan puluhan

Menalar

Siswa membuat prediksi dengan cara
menghitung banyaknya kartu puzzle.
Siswa membuat dugaan benda hidup dan
benda tak hidup

Mencoba

Siswa bersama teman kelompok akan
menyelesaiakan permainan puzzle dengan
media pembelajaran puzzle
Masing-masing siswa mengambil 2 kartu
berbeda yang terdiri dari kartu puzzle
bernomor warna hijau dan merah.

Siswa mengurutkan kartu bilangan
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kedalam bingkai puzzle

Siswa bersama teman-teman kemudian
diminta untuk melafalkan bilangan-bilang
yang telah di urutkan.

Siswa mencoba untuk membalikan kartu
puzzle dengan memperhatikan letak
puzzle-puzzle tersebut.

Siswa mencoba menyusun gambar-
gambar benda hidup dan benda tak hidup
dari kartu puzzle tersebut.

Siswa mencoba menyusun huruf-huruf
menjadi nama dari benda hidup dan
benda tak hidup

Mengkomunikasikan

Siswa menyimpulkan tentang nilai tempat
bilangan puluhan

Siswa mendemonstrasikan cara
penggunaan media

Siswa menyimpulkan pengelompokan
benda hidup dan benda tak hidup.

Penutup

Siswa merefleksi pengusaan materi yang
telah dipeljar dengan membuat cataan
materi

Siswa saling memberikan umpan balik
hasil pembelajaran yang telah dicapai
Siswa diberikan pos-test

Siswa mendengarkan arahan guru untuk

materi pada pertemuan berikutnya.

10 Menit
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H. SUMBER, ALAT DAN MEDIA PEMBELAJARAN

»  Buku Siswa Tema 7 : ”benda, hewan, dan tanaman disekitar ku”” Kelas |
(Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).

= Puzzle benda hidup dan benda tak hidup
= Puzzle bilangan

= Spelling puzzle pengenalan nama benda hidup dan benda tak hidup
disekitar ku

I.  PENILAIAN PEMBELAJARAN
1. Teknik Penilaian
a. Penilaian Sikap: tanggungjawab, Kerja sama,dan Peduli.
b. Penilaian Pengetahuan: pilihan ganda dan jawaban singkat.
c. Penilaian Keterampilan: unjuk kerja
2. Bentuk Instrumen Penilaian

a. Penilaian sikap

Aspek yang Dinilai
No | Nama Peserta Didik | Percaya Diri Teliti Disiplin
41312 1|4 |3|2|1]|4|3]| 2
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Keterangan: 1: Kurang 2 :Cukup 3 : Baik 4 : baik sekali
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b. Penilaian pengetahuan

1) Tes

tertulis:

Skor

a.

Mengisi

titik-titik  sesuai

dengan

pernyataan yang benar. Jumlah soal: 2 buah Skor maksimal:

100

Skor setiap jawaban: 50 Kunci Jawaban: bisa beragam sesuai

pemahaman siswa.

Contoh: Papan tulis termasuk benda tak hidup karena tidak

dapat bergerak sendiri. Kucing termasuk benda hidup karena

dapat bergerak sendiri.

2) Pengelompokan benda hidup dan benda tak hidup.
Jumlah soal: 10 buah Skor Maksimal: 100

c. penilaian keterampilan

Aspek yang Dinilai

Mampu
Mampu - mengurutkan
NO \ama Peserta Didil Menyusun |Bekerjasama kartu-kartu
menyusun  speling puzzle bil |
puzzle sesuai langan puzzie
ukuran
4132141321432 |1 4|3|2|1
1
2
3
4
5
6
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10

Keterangan : 1: Kurang 2 :Cukup 3 : Baik 4 : baik sekali

Guru kelas | Peneliti
NIP. 19880719 201101 2002 NIM. 116180081
Mengetahui

Kepats SDN 38 Mataram

S.Pd
NP 19611231 198303 1457

Lsm

122

..»2020




Lampiran 16. Silabus

Satuan Pendidikan
Kelas

Tema

Sub tema 1

Kompetensi Inti

: SDN 38 Mataram

: 7 (Benda, Hewan, dan Tanaman di Sekitarku)
: Benda Hidup Dan Benda Tak Hidup Disekitar

KI 1 : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

KI 2 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, santun, peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman,

dan guru.

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin

tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

Kl 4 : Menyajikan pengetahuan factual dalam bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang

mencerminkan anak sehat,dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia

Kompetensi Indikator

dasar

Tujuan

pembelajaran

Kegiatan

pembelajaran

Materi

pelajaran

Penilaian

Alokasi

waktu

Sumber

belajar
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BAHASA

INDONESIA

3.6 Menguraikan

kosakata tentang

berbagai
benda
lingkungan
sekitar
teks

jenis
di

melalui

pendek

(berupa gambar,

slogan sederhana,

tulisan,
syair
dan/atau
eksplorasi
lingkungan

4.6

dan/atau

lagu)

Menggunakan

Mengidentifikasi

benda-benda

yang
disekitar

berada

Melalui
penggunaan media
puzzle dan speling

puzzle siswa dapat :

e Mengidentifikasi
benda-benda
yang
disekitar

berada

e Memberikan
tanggapan
tentang
pengelompokka
n benda hidup
dan benda tak
hidup.

e Menjelaskan
sila-sila

pancasila

Mengamati

e Siswa difasiltasi
media puzzle,
siswa mengamati
potongan-
potongan puzzle
benda hidup dan
benda tak hidup

Menanyakan

e Siswa menyakan
bagimana cara
menggunakan

kartu puzzle
Menalar

e Siswa membuat
prediksi dengan

cara menghitung

Benda
hidup

dan
benda tak
hidup
disekitar
kita
Sila-sila
pancasila
Bilangan

puluhan

Tes dan non

tes

1X

pertemuan

Buku teks
pelajaran
tematik dan

media puzzle
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kosakata bahasa
Indonesia dengan
ejaan yang tepat
dan dibantu
dengan bahasa
daerah mengenai
berbagai jenis
benda di
lingkungan
sekitar dalam
teks tulis
sederhana

Memberikan
tanggapan
tentang
pengelompokkan
benda hidup dan
benda tak hidup.

sebagai

lambang negara
Memahami
simbol dan
bunyi sila
keempat
pancasila
Mengurutkan
bilangan
puluhan  pada
bilangan 41-91
Menuliskan
lambang
bilangan dua

angka

banyaknya kartu

puzzle.
Mencoba
e Siswa bersama
teman kelompok
akan

menyelesaiakan
permainan puzzle
dengan media
pembelajaran

puzzle

Mengkomunikasikan

Siswa

menyimpulkan

tentang nilai
tempat  bilangan
puluhan dan

pengelompokan
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benda hidup dan
benda tak hidup

PPkn

1.1 Mensyukuri
diterapkannya

bintang, rantai,
pohon  beringin,
kepala banteng,
dan padi kapas
sebagai gambar
pada lambang
negara “Garuda

Pancasila

4.1
Menceritakan
simbol-simbol

sila Pancasila

Menjelaskan
sila-sila
pancasila
sebagai
lambang

negara
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pada Lambang

e Memahami

Garuda Pancasila simbol  dan
bunyi  sila
keempat
pancasila

MATEMATIKA

3.2 Menjelaskan Mengurutkan

bilangan sampai bilangan

dua angka dan
nilai tempat
penyusun
lambang bilangan
menggunakan
kumpulan benda
konkret serta cara

membacanya

4.2 Menuliskan

puluhan  pada
bilangan 41-91
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lambang bilangan

sampai dua angka | Menuliskan

yang menyatakan lambang

banyak anggota bilangan dua

suatu kumpulan

angka
objek dengan ide
nilai tempat
<2l | ' e
Sy ‘\,)W*’d“ Gresse
‘. ‘."‘(. 5 l"f g Fhomg Yudtn Wb S 1% bitns Lyl
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Lampiran 17. Kisi-Kisi Soal

Kisi-Kisi Soal

Kelas 1

Semester 12

Tema 27

Sub tema 1

Bentuk soal  :uraian dan pilihan ganda

No. Kompetensi Indikator Nomor Kunci Jawaban Skor
Dasar Instrument Soal
1. Bahasa Indonesia

36 Mengidentifikasi 1 Tuliskan satu nfima KUCING
Menguraikan benda-benda b?nda.l yriup
kosakata tentang |  yang  berada GiSckitar mut
berbagal jenIS dlsekltal’ ..........................
benda di 2 Tuliskan satu n.ama MOTOR
lingkungan b_enda_ tak  hidup
sekitar melalui disekitar mu!
tekS pendek .....................
(berupa gambar,
slogan
sederhana,
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tulisan, dan/atau

syair lagu)
dan/atau
eksplorasi
lingkungan
4.6 e Memberikan 1PG Dibawah ini yang IKAN
Menggunakan tanggapan termasuk benda
kosakata bahasa tentang hidup adalah ?
Indonesia pengelompokka a.  Mobil
dengan ejgan n benda hidup b. Ikan
g?ggntaepgzngzg dan benda tak c. pot
bahasa  daerah hidup. _ =
mengenai 2PG Dibawah ini yang MOBIL
berbagai  jenis termasuk benda
benda di tidak hidup adalah ?
lingkungan a. Mobil
sekitar ~ dalam b. Ikan
teks tulis c. Bebek
sederhana '
PPKn
1.1 Mensyukuri | ® Menjelaskan 5 Ada berapa jumlah Lima
diterapkannya sila-sila sila pancasila ?
il
bintang, rantali, pancastia

sebagai lambang
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pohon beringin, negara
kepala banteng,
dan padi kapas
sebagai gambar
pada lambang
negara “Garuda
Pancasila
41 Memahami 5PG Kerakyatan yang 4
Menceritakan simbol dan dipimpin oleh
simbol-simbol bunyi sila hikmat
sila. Pancasila Heempat kebijaksanaan dalam
pada Lambang foncasila permusyawaratan
Sﬁﬁgggla perwakilan  adalah
bunyi sila yang ke !
a. 1
b. 3
c. 4
Matematika
3.2 Mengurutkan 3PG Lanjutan  bilangan- 47
Menjelaskan bilangan bilangan berikut
bilangan sampai pyluhan pada 43,44.45,46...
bilangan 41-91 a. 47

dua angka dan
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nilai tempat b. 48

penyusun c. 40

lambang 4PG Lanjutan  bilangan 55
bilangan berikut

menggunakan 50,51,52,53,54....

kumpulan benda a. 26

konkret  serta b. 55

cara c. 58

membacanya

4.2 Menuliskan Menuliskan 45 = ... Puluhan | 4 puluhan +5
lambang lambang + ..... satuan satuan
bilangan sampai bilangan dua

dua angka yang angka 62 = ... puluhan | 6 satuan +2
menyatakan b o satuan

banyak anggota
suatu kumpulan
objek  dengan
ide nilai tempat
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Lampiran 18. Lembar Kerja Siswa Pada Uji Coba Terbatas

Lembar Kerja Siswa
BENDA HIDUP DAN BENDA TAK HIDUP DISEKITAR KU

Nama kelompok :
Nama anggota kelompok :
1.

2
3.
4.
5

INDIKATOR YANG INGIN DICAPAI
BAHASA INDONESIA

e Mengidentifikasi benda-benda yang berada disekita

¢ Memberikan tanggapan tentang pengelompokkan benda hidup dan benda tak
hidup.

PPKN

¢ Menjelaskan sila-sila pancasila sebagai lambang negara

¢ Memahami simbol dan bunyi sila keempat pancasila

MATEMATIKA
e Mengurutkan bilangan 41- 91.

e Menuliskan lambang bilangan dua angka
PETUNJUK PENGGUNAAN

1. Berdo’alah sebelum mengerjakan LKS

2. Lakukan secara berdiskusi u untuk mengerjakan LKS

Langkah-Langkah Kegiatan
e Perhatikan bingkai puzzle tersebut
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e Ambilah dua kartu berbeda yang terdiri dari kartu bernomor warna hijau dan

merabh.

41 § 47

e Kemudian urutkan Kkartu puzzle berdasarkan warna dan bilangan pada
bingkai puzzle.
Catat hasil angka-angka yang diurutkan

e Kemudian baliklah kartu puzzle dan Susunlah gambar-gambar benda hidup
dan benda tak hidup dari kartu puzzle tersebut.
Perhatikan gambar apa yang kamu susun

e Susun huruf dari benda hidup dan benda tak hidup dan benda tak hidup

Alsjclo
E F G H
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Tulislah huruf-huruf yang membentuk nama dari benda hidup dan benda
tak hidup pada kotak dibawah ini.
Benda hidup benda tak hidup
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Lampiran 19. Lembar Kerja Siswa Pada Uji Lapangan

Lembar Kerja Siswa
BENDA HIDUP DAN BENDA TAK HIDUP DISEKITAR KU

Nama kelompok :
Nama anggota kelompok :
1.

2
3.
4.
5

INDIKATOR YANG INGIN DICAPAI
BAHASA INDONESIA

e Mengidentifikasi benda-benda yang berada disekita

¢ Memberikan tanggapan tentang pengelompokkan benda hidup dan benda tak
hidup.

PPKN

¢ Menjelaskan sila-sila pancasila sebagai lambang negara

¢ Memahami simbol dan bunyi sila keempat pancasila

MATEMATIKA
e Mengurutkan bilangan 41- 91.

e Menuliskan lambang bilangan dua angka
PETUNJUK PENGGUNAAN

3. Berdo’alah sebelum mengerjakan LKS

4. Lakukan secara berdiskusi u untuk mengerjakan LKS

Langkah-Langkah Kegiatan
e Perhatikan bingkai puzzle tersebut
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e Ambilah dua kartu berbeda yang terdiri dari kartu bernomor warna hijau dan

merabh.

41 § 47

e Kemudian urutkan Kkartu puzzle berdasarkan warna dan bilangan pada
bingkai puzzle.
Catat hasil angka-angka yang diurutkan

e Kemudian baliklah kartu puzzle dan Susunlah gambar-gambar benda hidup
dan benda tak hidup dari kartu puzzle tersebut.
Perhatikan gambar apa yang kamu susun

e Susun huruf dari benda hidup dan benda tak hidup dan benda tak hidup

Alsjclo
E F G H
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Tulislah huruf-huruf yang membentuk nama dari benda hidup dan benda
tak hidup pada kotak dibawah ini.
Benda hidup benda tak hidup
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Lampiran 20. Kartu konsultasi

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
E-mail :um

Website :h(tg:/lunmuhmalaram.co;n

JL._K. H. Ahmad Dahlan No. | Telg. ‘0370! 633723 Mataram

KARTUKONSULTASI
Nama : LISA INDRIANTI
NIM : 116180081
Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Prog. Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Pembimbingl Dr. H. Arsyad Abd Gani, M.Pd.
Pembimbing Il :  Sintayana Muhardini, M.Pd.
Judul

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE PADA TEMA 7 SUB TEMA
I MATERI BENDA HIDUP DAN BENDA TAK HIDUP

DISEKITAR KITA UNTUK MENINGKATKAN PEMAHAMAN
SISWA KELAS 1 SDN 38 MATARAM

Tanggal
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Mataram, 19 November 2019
_ . Ketun Program Studi Pendidikan Guru
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UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH MATARAM

{@ FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

E-mail ‘umaaan g eikonact,
LA Websita |

A Ketl Almad Dablan No | Teip (0370) 633723 Mataram

Nama ¢ LISA INDRIANTI

NiM ¢ 116180081

Jurusan : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Prog. Studi 1 Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Pembimbingl  :  Dr. H, Arsyad Abd Gani, M.Pd.

Pembimbing Il :  Sintayana Muhardini, M.Pd.

Judul ¢ PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN PADA TEMA 7 SUB TEMA 1 SISWA KELAS 1 SDN
38 MATARAM TAHUN PELAJARAN 20192020

No Tanggal ’ Materi Pembimbing
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