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ABSTRAK 

          Adapun tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan media pembelajaran interkatif berbasis Nearpod terhadap hasil belajar 

siswa kelas V SDN 1 Dasan Baru. Jenis penelitian yang digunakan peneliti adalah 

penelitian eksperimen dengan tipe noneequivalent control group design, metode 

penelitian yang digunakan adalah metode kuantitatif. Populasi penelitian adalah 

seluruh kelas V, yang dimana kelas Va sebagai kelas eskperimen sebanyak 30 siswa 

yang diterapkan media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod, dan kelas Vb 

sebagai kelas kontrol sebanyak 27 siswa yang diterapkan media pembelajaran 

poster, berdasarkan hasil uji paired sampel T-Test memperlihatkan hasil nilai sig 

(2-tailed) <0,05 = (0,00 < 0,05 ) yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. hal ini 

didasarkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan terhadap kelas yang 

diterapkan media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod dengan media poster. 

berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar siswa kelas V SDN 1 Dasan Baru .  

 

Kata kunci : Media pembelajaran interaktif, aplikasi Nearpod,hasil belajar  
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

  Teknologi pendidikan merupakan pengembangan alat yang dirancang 

agar  memudahkan tugas-tugas manusia. Teknologi juga merupakan alat yang 

dapat di manfaatkan sebagai pengetahuan dan juga ilmu pengetahuan. 

Teknologi juga sudah merambah dì berbagai bidang di kehidupan semua 

manusia, agar meningkatkan efisiensi produksi atau aktifitas penggunanya. 

Dunia pendidikan tidak bisa lepas dari integrasi pada teknologi didalam hal 

efesiensi juga efektivitas pembelajaran sebagaimana yang tertuang dalam UUD 

1945 teknologi di ranah pendidikan harus juga dikembangkan secara bijak 

untuk mewujudkan kehidupan suatu bangsa yang cerdas.  

  Bangsa yang cerdas adalah bangsa yang bergerak menuju sumber 

daya manusia yang berkualitas. Kualitas sumber daya manusia didasarkan pada 

Pendidikan manusia yang juga berkualitas. Karena pada dasarnya untuk 

membangun diri manusia diperlukan pendididikan agar menjadi manusia yang 

dapat berguna dan berkualitas untuk masyarakat,bangsa, dan juga negara. 

       Efektivitas diproses pembelajaran erat kaitannya dengan ketersediaan 

fasilitas pendukung, seperti pemanfaatan media pembelajaran. (Muhardini et al., 

2020). Media juga diklasifikasikan menjadi tiga yaitu: media audio, media 

visual, dan media audiovisual. Media audio visual mengacu pada format 

multimedia yang menggabungkan elemen pendengaran dan visual. Hal ini sering 
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kali melibatkan penggunaan kaset audio, yang berisi suara dan gambar yang 

dapat diamati. Contoh media audio visual diantaranya, rekaman video dan slide 

suara (Mariyati et al., 2021). Dengan berkembangnya teknologi pendidikan yang 

semakin maju, penggunaan telpon seluler atau komputer sangat penting untuk 

mendukung proses pembelajaran. Sangat banyak aplikasi-aplikasi pembelajaran 

yang bisa dimaanfaatkan sebagai sarana yang dapat meningkatkan prosesi 

pembelajaran melalui pemanfaatan teknologi juga menyampaikan materi 

pembelajaran kepada siswa. Aplikasi yang bisa dugunakan diantaranya adalah 

aplikasi Nearpod. Aplikasi Nearpod merupakan aplikasi yang dapat digunakan 

untuk pembelajaran online dan offline yang berkemungkinan dapat membantu 

guru dan siswa berinteraksi secara efektif baik secara langsung ataupun tidak 

langsung.  

  Aplikasi Nearpod merupakan aplikasi dari platform ruang belajar 

sehingga memungkinkan interaksi diantara guru dengan siswa, dengan 

platform ini memungkinkan guru membuat presentasi yang mencakup teks, 

video, gambar, bahkan ada kuis yang dapat dimainkan Bersama-sama 

(Sudirman, 2020). Aplikasi Nearpod juga didefinisikan sebagai perangkat 

lunak pendidikan yang memberikan pengalaman belajar interaktif kepada siswa 

(Kholishoh, 2021).  Dari definisi diatas, aplikasi Nearpod dapat disimpulkan 

sebagai platform pembelajaran yang dapat melibatkan siswa sehingga 

berpengalaman dalam belajar interaktif online dan offline yang mudah diakses 

dengan berbagai perangkat-perangkat elektronik lainnya. 
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Hal di atas diperkuat oleh penelitian (Perez, 2017) yang menyatakan 

bahwa aplikasi Nearpod  bisa membantu para guru dalam menciptakan 

penyajian materi-materi yang cepat, mudah dipahami, dan juga menarik. Siswa 

dapat mengakses dan berinteraksi dengan aplikasi Nearpod dari perangkat apa 

pun selama pembelajaran. Kelebihan dari aplikasi Nearpod yaitu dapat menarik 

perhatian siswa melalui fitur-fiturnya sehingga merangsang minat belajarnya. 

Aplikasi Nearpod ini juga merupakan salah satu jenis implementasi teknologi 

pendidikan. Kekurangan dari aplikasi Nearpod adalah memerlukan koneksi 

internet agar pengoperasiannya optimal. 

 Alat pembelajaran multimedia interaktif merupakan media pembelajaran 

interaktif yang dapat berupa grafik, teks, suara, animasi, gambar, video, juga 

merupakan sistem penyampaian pembelajaran yang dapat dioperasikan oleh 

siswa dengan menggunakan komputer dengan pengontrolnya. Selain melihat 

dan mendengarkan materi yang diberikan, siswa mampu memberikan umpan 

balik  sebagai  respon aktif terhadap pembelajarannya. Penggunaan media pada 

siswa SD yakni sangatlah penting, mengingat siswa SD yang sedang berada 

dalam fase perkembangan yang sangat konkret (Haifaturrahmah et al., 2020). 

Adanya media internet yang mampu menunjang dalam pembelajaran yang 

tentunya dapat mewarnai prestasi maupun keberhasilan yang didapat siswa 

(Bilal et al., 2022). Media pembelajaran interaktif pada penelitian ini 

menggunakan perangkat seperti komputer, laptop, dan telepon seluler yang bisa 

terhubung dengan internet dan memanfaatkan melalui fitur-fitur interaktifnya 

pada aplikasi Nearpod. 
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  Bedasarkan hasil dari wawancara juga observasi yang telah dilakukan 

oleh peneliti dengan guru wali kelas V SDN 1 Dasan Baru, peneliti memperoleh 

informasi, bahwa masih rendahnya Sebagian besar hasil belajar siswa yang 

dikarenakan guru kurang memahami atau kurang pengetahuan terhadap dunia 

teknologi sehingga guru mengandalkan buku guru dan siswa sebagai media 

pembelajaran yang menyebabkan pembelajaran monoton, yang mengakibatkan 

siswa merasa menjadi bosan sehingga menyebabkan hasil belajar siswa 

menurun, yang dibuktikan melalui hasil dari wawancara yang telah dilakukan, 

yang dimana hasil yang diperoleh bahwa ketuntasan siswa di kelas V hanya 

mencapai 34%, sehingga masih ada 66% siswa yang masih belum tuntas. 

  Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti tertarik untuk 

mengadakan sebuah penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Nearpod Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas 

V SDN 1 Dasan Baru” 

1.2 Rumusan Masalah 

Bedasarkan pemaparan dari latar belakang, maka rumusan masalah 

pada penelitian ini yaitu “Bagaimana pengaruh penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasis Nearpod terhadap hasil belajar siswa kelas V 

SDN 1 Dasan Baru?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari masalah yang sudah dirumuskan, maka tujuan dari 

penelitian ini yaitu untuk mengetahui “pengaruh penggunaan media 
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pembelajaran interaktif berbasis Nearpod terhadap hasil belajar siswa Kelas V 

SDN 1 Dasan Baru”. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Diharapkan penelitian yang dilakukan dapat memperluas wawasan 

pengetahuan tentang penggunaan ataupun pemanfaatan aplikasi Nearpod 

sebagai media pembelajaran yang bisa digunakan pada aktifitas 

pembelajaran sehingga hasil belajar siswa meningkatkan. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi : 

1. Sekolah 

Hasil dari penelitian ini dimanfaatkan sebagai perbaikan proses 

kegiatan belajar dan mengajar secara umum. Penelitian dapat memajukan 

pengetahuan di bidang pendidikan da berfungsi sebagai panduan untuk 

studi masa depan di semua tingkat pendidikan. 

2. Guru 

Penelitian ini mendorong para pendidik untuk memanfaatkan 

teknologi dan informasi dengan lebih baik sesuai perkembangan saat ini 

agar dapat membantu para pendidik dan lebih menarik perhatian siswa 

sehingga membantu para pendidik sehingga mempermudah pemahaman 

siswa pada saat proses pembelajaran. 
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3. Siswa 

Dengan memanfaatkan media Nearpod  siswa mendapatkan proses 

pembelajaran, dengan menggunakan media Nearpod siswa mendapakan 

pembelajaran dengan proses yang menyenangkan, interaktif, menarik, dan 

juga dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. 

4. Peneliti 

Diharapkan dengan penelitian ini dapat menambah banyak 

wawasan terkait media pembelajaran, terutama penggunaan media 

pembelajaran berbasis digital. 

1.5 Batasan Operasional 

Agar menghindari adanya kesalahan pemahaman judul penelitian, penulis 

perlu kiranya untuk memperjelas maksud dari penelitian dengan judul 

“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Nearpod 

Terhadap Hasil Belajar Kelas V SDN 1 Dasan Baru”. Adapun maksud dari 

istilah yang ada pada judul di atas diantaranya:  

1. Media Pembelajaran  

Media pemebelajaran merupakan alat bantu untuk proses pembelajaran 

yang berguna agar memudahkan proses belajar mengajar, yang membantu 

memudahkan pendidik memberikan pelajaran pada siswa. 

2. Pembelajaran Interaktif 

   Pembelajaran interaktif merupakan teknik pembelajaran yang 

dilakukan menggunakan metode komunikasi dari dua arah. 
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3. Aplikasi Nearpod  

 Yang dimaksud dengan aplikasi Nearpod  pada penelitian ini yaitu 

aplikasi pembelajaran offline dan online dimana bisa dijangkau oleh siswa 

dan guru lewat web https://www.Nearpod.com/ atau bisa juga melalui 

aplikasi di ponsel.  

4. Hasil Belajar  

Hasil belajar merupakan kemampuan kognitif siswa, kemampuan 

kognitif berkaitan dengan kemampuan-kemampuan umum anak pada saat 

menggunakan otak, Ini terdiri dari banyak keterampilan kognitif yang tersebar 

luas dan proses kognitif yang terkait dengan tingkat kecerdasan yang terkait 

dengan minat yang berbeda. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan rumusan masalah dan hipotesis penelitian, dapat disimpulkan 

bahwa ada pengsruh prngguaan medis pembelajaran interaktif berbasis 

Nearpod terhadap hasil belajar siswa di Kelas V SDN 1 Dasan Baru. Dilihat 

dari hasil pengerjaan lembar soal kelas eksperimen setelah diberikan perlakuan 

menggunakan media pembelajaran intraktif berbasis nerapod (Post-Test) lebih 

baik dibandingkan dengan hasil pengerjaan lembar soal kelas kontrol (post-test) 

yang tidak di berikan perlakuan yaitu nilai rata – rata kelas eksperimen sebesar 

78,4 , sedangkan rata – rata nilai kelas kontrol sebesar  67,62  . hal ini dilakukan 

dengan menghitung uji hipotesis menggunakan aplikasi yang didukung SPSS 

22for windows dengan paired sampels Test pada taraf signifikansi 5% sehingga 

didapatkan hasil sig (2-tailed) < 0,05 (0,00 <0,05 ), sehingga Ho ditolak dan 

Ha diterima.  

        Dapat disimpulkan : Ho tidak terlihat kelainan rerata hasil belajar awal dan 

setelah tes, artinya penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod  

tidak berpengaruh terhadap hasil belajar siswa dinyatakan ditolak, dan Ha: 

terlihat ada kelainan rerata antara reaksi awal dan setelah tes, menunjukkan 

bahwa adanya pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

Nearpod terhadap hasil belajar siswa dinyatakan diterima. 
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5.2 Saran  

     Berdasarkan hasil penelitian, saran yang diberikan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi guru, pada proses pembelajaran guru diharapkan menggunakan media 

pembelajaran yang melibatkan peserta didik berperan aktif dalam proses 

pembelajaran seperti media pembelajaran interaktif berbasis Nearpod 

sebagai penunjang materi agar mudah dipahami siswa . 

2. Dengan menggunakan media Nearpod, siswa menikmati proses 

pembelajaran yang interaktif, menyenangan, dan menarik. Mereka juga 

meningkatkan kemampuan berpikir kritis mereka. Hal ini dapat dicapai 

dengan memberikan sarana dan prasarana yang diperlukan untuk memberi 

fasilitas pembelajaran. 

3. Penelitian ini juga mendorong guru agar lebih dapat menggunakan 

informasi dan teknologi sesuai dengan zaman yang semakin berkembang, 

menarik perhatian, dan membantu guru menjelaskan materi sehingga siswa 

lebih mudah memahaminya selama proses pembelajaran. 


