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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 Dari hasil pengujian data tentang media pembelajaran interaktif yang 

peneliti kembangkan berdasarkan penilaian dari validator dan siswa, maka 

peneliti dapat menyimpulkan sebagai berikut : 

1. Bentuk pengembangan yang diterapkan di penelitian ini adalah ADDIE 

yakni: Analysis (Analisis), Design (Desain), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), Evaluation (Evaluasi). 

2. Hasil kevalidan media pembelajaran interaktif yang talah divalidasi ahli 

media yakni 88%  dengan kategori sangat valid dan hasil validasi oleh 

ahli materi diperoleh 90% dengan katergori sangat valid, hasil angket 

respon siswa pada Kelas VII SMP Negeri 5 Lembar adalah 91%  dengan 

kategori sangat praktis, dan hasil tes menggunakan media pembelajaran 

interaktif diperoleh nilai rata-rata pre-tets 43% dan nilai rata-rata post-test 

84% sedangkan nilai rata-rata N-Gainnya  diperoleh yakni 0,76 maka 

dapat dikategorikan sangat tinggi. 

5.2 Saran 

 Peneliti berharap pengembangan media pembelajaran interaktif lebih 

kreatif lagi kedepannya, dan sekolah maupun guru diharapkan dapat 

menciptkan pembelajaran yang inovasi dan kreatif sesuai dengan kemajuan 

teknologi sekarang. 
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