BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

1. Berdasarkan hasil kevalidan dari para ahli pada pengemabangan
media cerita bergambar dari ke dua validator media diperoleh
sangat valid, hal ini dapat di buktikan perolehan nilai dengan rata-
rata skor 93% sangat valid. Berdasarkan hasil kevalidan dari para
ahli pengembangan media cerita bergambar dari kedua validator
ahli materi diperoleh sangat valid, hal ini dapat dibuktikan
perolehan nilai dengan rata-rata skor 90% sangat valid.

2. Berdasarkan hasil nilai angket respon siswa pada uji coba lapangan
terbatas untuk melihat kepraktisan media cerita bergambar yang
dilakukan pada 10 siswa kelas V SD Negri 2 Kuranji diperoleh
dengan nilai rata-rata skor 68% dinyatakan praktis.

3. Berdasarkan hasil nilai angket motivasi belajar siswa pada uji coba
lapangan untuk melihat keefektifan media cerita bergambar yang
dilakukan pada siswa kelas IV SD Negri 2 Kuranji sebanyak 30

siswa diperoleh hasil N-Gain 51,13% menunjukkan efektif.

47



48

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran
yaitu:
1. Kepada guru
Seorang guru tidak hanya bertugas untuk memberikan materi dalam
pembelajaran, akan tetapi guru harus mampu mengerti setiap
karakter dan hambatan yang dialami oleh siswanya dan guru bisa
mengubah suasana pembelajaran yang lebih menyenangkan dengan
itu akan sangat mendukung ketertarikan siswa dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran. Guru bisa menggunakan media apa saja
seperti penggunaan media cerita bergambar untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa dalam proses kegiatan pembelajaran
2. Kepada siswa
Diharapkan kepada siswa dengan menggunakan media cerita
bergambar dalam proses kegiatan pembelajaran lebih aktif lagi.
3. Kepada peneliti selanjutnya
Dengan adanya media cerita bergambar ini diharapkan bisa

menjadi referensi untuk membantu peneliti selanjutnya.
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Lampiran 1. Lembar validasi Ahli Media
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Lampiran 2. Lembar Validasi Ahli Media Guru SD Negri 2 Kuranji
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Lampiran 3. Lembar Validasi Ahli Materi
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Lampiran 4. Lembar Validasi Ahli Materi Guru SD Negri 2 Kuranji
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Lampiran 5. Hasil Perhitungan Validasi Para Ahli

a. Cara Menghitung Hasil Validasi Ahli:
NV = § x 100%

Keterangan:
NV = Nilai uji validitas produk
X = Jumlah skor

y = Skor maksimal

Validator Ahli Media 1 dan 2 :

NV = g = 0,86 x 100% = 86%

NV:§=1XIOO%=lOO%

Validator Ahli Materi 1 dan 2 :

NV = 2L = 0,84 x 100% = 84%

25
NV = % = 0,96 x 100% = 96%

b. Cara Menghitung Rata-Rata Validasi Ahli:

P=¥x100%

Keterangan:
P = Skor rata-rata
>xi = Jumlah skor validator

n = Jumlah validator

Validator Ahli Media 1 dan 2 :

186%

P= = 93% (Sangat Valid)

Validator Ahli Materi 1 dan 2:

180%
2

P =

= 90% (Sangat Valid)



Lampiran 6. Lembar Angket Respon Siswa Uji Coba Lapangan Terbatas
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Lampiran 7. Hasil Perhitungan Uji Coba Lapangan Terbatas (Kepraktisan)

a. Cara Menghitung Nilai Siswa:

p= § x 100%
Keterangan:

p = Respon peserta didik
X = Jumlah skor

y = Skor maksimal
71

p=—-x100% = 71%
68

p :EXH)O% = 68%
63

p ZBX].OO% = 63%

b. Cara Menghitung Nilai Rata-Rata Keseluruhan Siswa:

o xxi

P==—x100%
n

Keterangan:
P = Rata-rata respon peserta didik
>'xi = Jumlah nilai penilaian peserta didik

n = Jumlah peserta didik

_xxi

P=="x100%
n

_71+68+63+63+68+71+68+71+68+68 684

= %% 684 x 100% = 68%
10 10

(Praktis)



69

Lampiran 8. Tabulasi data uji coba lapangan terbatas (kepraktisan)

JUMLAH

68
71

68
63

68
71

68
71

68
68
684

PERNYATAAN

15

14

4

9110|1112 | 13

4

5
5

4

5

4

4

7|8
4|5
5

44| 4

5

414
5

4|5

5

6
5
5
5

5

5

5
5
5
5

44| 4la|a

5

415
5

5

5

5

3|14
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5

5/5/4]|4

5/4| 44|45

415
5

5|4

5/5| 4|4

2
5
5

5
5

5

1

4

5|4
5|4
5
5

5|4

5

NAMA

NP

EY
M.W.A

AZ
SWW

K.A.S

M.R.F

S.R.A
JUMLAH

NO

4

7

10




Lampiran 9. Lembar Angket Motivasi Belajar siswa (pre-test)
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Lampiran 10. Lembar Angket Motivasi Belajar Siswa (post-test)
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Lampiran 11. Hasil Perhitungan Uji Coba Lapangan (keefektifan)

Hasil hitungan N-Gain :

Untuk mengetahui perolehan nilai pre-test dan post-test dihitung

menggunakan rumus sebagai berikut:

N —

N —

N —

N —

No

© 0o ~NO Ol WN -

WRNRRNNRNONNRNNNRERRRRRR R R
O OWOXVNOOUTBEWNRELOOO®ONO®UN~NWRNIPRO

Skor post—test—skor pres—test

Gain = ,
skor maksimal—skor pres—test
Gain = 93,63—65,2
100 —65,2
Gain = 2222
54,8
Gain = 0,51
Nama  Pretest Postest Post- Pre Skor Ideal (120) - Pre
N 52 61 9
| 64 100 36
A 72 106 34
M.M 78 104 26
N 74 97 23
S 71 97 26
R 62 94 32
U 67 93 26
N.NP.H 58 76 18
S.M 67 99 32
HA 7 109 32
ARW 68 97 29
I.P.S 71 102 31
M.Z 65 92 27
A 70 98 28
P.FR 65 94 29
N.N.P.Y 72 100 28
SA 70 99 29
AN.P 66 94 28
AH 64 89 25
E 65 94 29
M.AH 58 87 29
D.AA 60 90 30
M.Z 59 85 26
A 50 80 30
K.A 63 92 29
AG 60 82 22
M.M 59 82 23
A 65 95 30
AK.D 64 91 27

65.2  92.63333 27.43333

68
56
48
42
46
49
58
53
62
53
43
52
49
55
50
55
48
50
54
56
55
62
60
61
70
57
60
61
55
56
54.8

N-Gain Score
0.132352941
0.642857143
0.708333333
0.619047619
0.5
0.530612245
0.551724138
0.490566038
0.290322581
0.603773585
0.744186047
0.557692308
0.632653061
0.490909091
0.56
0.527272727
0.583333333
0.58
0.518518519
0.446428571
0.527272727
0.467741935
0.5
0.426229508
0.428571429
0.50877193
0.366666667
0.37704918
0.545454545
0.482142857
0.511349469
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N-Gain Persen
13.23529412
64.28571429
70.83333333
61.9047619

50
53.06122449
55.17241379
49.05660377
29.03225806
60.37735849
74.41860465
55.76923077
63.26530612
49.09090909

56
52.72727273
58.33333333

58
51.85185185
44.64285714
52.72727273
46.77419355

50
42.62295082
42.85714286
50.87719298
36.66666667
37.70491803
54.54545455
48.21428571
51.13494686



Lampiran 12. Tabulasi data nilai pre-test uji lapangan (keefektifan)

UJI COBA LAPANGAN PRE TES

JUMLAH

52

72
8
74
71

62

67
58
67
7
68
71

65

70
62
72
70
66

65
58
60
59
50
63
60
59
65
63
1952

PERTANYAAN/PERNYATAAN

30

29

28

27

26

25

24

23

22

21

20

19

18

7

16

15

14

13

12

1

10

3

JUMLAH

M.M

N.P.H
SM

HA
ARW

I.P.S

M.Z

PFR

N.N.P.Y
SA
AN.P
AH

M.AH

DAA
M.Z

KA
AG

M.M

AKD

NO [NAMA

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
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Lampiran 13. Tabulasi data nilai post-test uji lapangan (keefektifan)

UJI COBA LAPANGAN KEEFEKTIFAN (POST TEST)

JUMLAH

61
100
106
104

97

97
94
93
76
99
109

97
102

92
98

%
100

99
%
89
%
87

90
85

80
92
82
82
95

91
2719

PERTANYAAN/PERNYATAAN

30

29

28

21

26

25

24

23

22

21

20

19

18

17

16

15

14

13

12

11

10

4

NAMA

MM

N.P.H

SM

HA
ARW

IP.S

M.Z

P.FR

N.N.P.Y

SA
AN.P

AH

M.AH

DAA

M.Z

KA
AG

M.M

AK.D

NO

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
21
28
29
30
DUMLAH




Lampiran 14. Dokumentasi Peneliti

» Validasi Materi Guru SD Negri 2 Kuranji
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» Validasi Media Guru SD Negri 2 Kuranji




» Pembagian Angket Respon Siswa (Uji Coba Lapangan Terbatas)
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» Pembagian Angket Motivasi Belajar Siswa (Uji Coba Lapangan)
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Lampiran 15. Surat Izin Penelitian Untuk SD Negri 2 Kuranji
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Lampiran 16. Surat Balasan Dari SD Negri 2 Kuranji




