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BAB V 

PENUTUP 

5.1  Simpulan 

Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan oleh peneliti, maka 

dapat disimpulkan dari penggunaan media pembelajaran interaktif berbantuan 

lectora inspire terhadap keaktifan belajar siswa SD, hasil data tersebut dapat 

dibuktikan setelah peneliti melakukan perhitungan dengan bantuan software 

SPSS 25 for windows untuk menghitung Independent Sample T-Test maka 

diperoleh hasil pengujian hipotesis menunjukan nilai sig. (2-tailed) sebesar 

0,000< 0,05 maka dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan rata-rata hasil 

keaktifan belajar siswa antara media pembelajaran interaktif lectora inspire 

sebesar 76,54 dibandingkan dengan kelas kontrol yang menggunakan 

pembelajaran konvesional yang hanya memperoleh nilai rata-rata sebesar 

70,74 atau terdapat pengaruh yang ditimbulkan dari penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasisi lectora inspire dibandingkan dengan 

pembelajaran konvesional. 

5.2  Saran  

1. Bagi sekolah, hendaknya memberikan kesempatan dan ruang gerak bagi 

guru untuk dapat mengembangkan media pembelajaran dalam upaya 

meningkatkan kemampuan ataupun keterampilan siswa. 

2. Bagi pendidik, hendaknya lebih kreatif dan inovatif dalam membuat dan 

menciptakan media ataupun model pemb elajaran yang dapat diterapkan di 

sekolah. 
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3. Bagi peneliti selanjutnya, disarankan mampu mengembangkan dan 

memperbaiki segala kekurangan yang ada dalam penelitian, agar penelitian 

yang dilakukan berikutnya dapat lebih baik lagi. 
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Hasil Uji Normalitas Data 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 
Statistic Df Sig. Statistic df Sig. 

Keaktifan belajar Pretest Eksperimen .193 26 .014 .909 26 .025 

Posttest Eksperimen .174 26 .041 .921 26 .048 

Pretest Kontrol .190 27 .013 .910 27 .023 

Posttest Kontrol .204 27 .005 .901 27 .014 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

Deskripsi Hasil Uji Homogenitas 

Test of Homogeneity of Variances 

 Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Keaktifan belajar Based on Mean 1.011 3 102 .391 

Based on Median .671 3 102 .572 

Based on Median and with 

adjusted df 

.671 3 89.792 .572 

Based on trimmed mean 1.001 3 102 .396 

 

Hasil Deskripsi Uji Sampel T-Test 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test 

for Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. T 

d

f 

Sig. 

(2-

tailed) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Keaktifan 

Belajar 

Siswa 

Equal 

variances 

assumed 

1.438 .236 2.332 51 .024 5.798 2.486 .808 10.788 

Equal 

variances not 

assumed 

  

2.323 48.025 .024 5.798 2.496 .780 10.816 
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Statistik Data Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Group Statistics 

 Kelas N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Hasil media Posttest Eksperimen 26 76.54 9.977 1.957 

Posttest Kontrol 27 70.74 8.051 1.549 
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Angket Validasi Ahli Media 

 

 

No 

 

Indikator 

Nilai 

1 2 3 4 

1 Kesesuaian media pembelajaran dengan tujuan pembelajaran.     

2 Sesuai dengan karakteristik siswa Sekolah Dasar     

3 Kemenarikan media pembelajaran interaktif berbantuan lectora 

inspire terhadap keaktifan belajar siswa. 

    

4 Penggunaan media dapat memfasilitaskan siswa untuk terlibat 

lebih aktif.  

    

5 Penggunaan media dapat memudahkan siswa dalam keaktifan 

belajar.  

    

6 Penjelasan dan gambar pada media terlihat jelas.     

7 Penggunaan bahasa mudah dipahami dan dimengerti oleh siswa.     

8 Media bisa digunakan secara berulang-ulang.     

9 Media dapat menarik rasa ingin tahu siswa.      

10 Media dapat meningkatkan keaktifan belajar siswa.      

 

 

Lembar Validasi Rubrik Penilaian 

 

Aspek Pengamatan 
Skala Penilaian 

5 4 3 2 1 

A. Kelayakan Isi 

1. Kesesuaian Rubrik dengan dengan materi yang 

diajarkan 

     

2. Kesesuaian rubrik dengan Indikator keaktifan 

belajar siswa 

     

3. Kegiatan siswa mengarah pada keaktifan 

belajar siswa 

     

B. Kebahasaan 

4. Penulisan sesuai dengan kaidah bahasa 
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Indonesia 

5. Penggunaan bahasa efektif dan komunikatif      

6. Bahasa yang digunakan mudah dimengerti      

C. Penyajian 

7. Tujuan yang ingin dicapai jelas 

     

8. Mempermudah dalam melakukan penilaian      

9. Fleksibel bila digunakan oleh guru.      

10. Fleksibel bila dikembangkan kembali oleh 

guru. 

     

 

Kisi-kisi Instrumen Obsevasi kelas eksperimen 

 

No Aspek yang Diamati 
Skor 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal     

1 Guru mengucapkan salam     

2 Guru menyuruh salah satu siswa untuk memimpin do,a     

3 Guru memberikan motivasi     

4 Guru menyampaikan gambaran pembelajaran      

Kegiatan Inti     

5 Guru menjelaskan materi yang diajarkan     

6 Guru membimbing siswa dalam kegiatan belajar     

7 Guru memperlihatkan media pembelajaran interaktif 

berbantuan lectora inspire pada siswa 

    

8 Guru menggunakan media pembelajaran interaktif 

berbantuan lectora dalam pembelajaran untuk mengajari 

siswa terhadap keaktifan belajar. 

    

9 Guru menjelaskan hal-hal yang belum dipahami oleh siswa     

Kegiatan Penutup     

10 Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran 
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11 Guru meminta siswa berdo’a sebelum menutup pembelajaran     

12 Menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam     

Kisi-kisi Instrumen Obsevasi Kelas Kontrol 

 

No Aspek yang Diamati 
Skor 

4 3 2 1 

Kegiatan Awal     

1 Guru mengucapkan salam     

2 Guru menyuruh salah satu siswa untuk memimpin do,a     

3 Guru memberikan motivasi     

4 Guru menyampaikan gambaran pembelajaran      

Kegiatan Inti     

5 Guru menjelaskan materi yang diajarkan     

6 Guru membimbing siswa dalam kegiatan belajar     

7 Guru menggunakan pembelajaran konvesional dalam 

pembelajaran terhadap keaktifan belajar siswa. 

    

8 Guru menjelaskan hal-hal yang belum dipahami oleh siswa     

Kegiatan Penutup     

9 Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai kegiatan 

pembelajaran 

    

10 Guru meminta siswa berdo’a sebelum menutup 

pembelajaran 

    

11 Menutup pembelajaran dengan mengucapkan salam     
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Lembar Observasi Kegiatan Guru 

Kegiatan Kegiatan guru Keterangan 

Ya Tdk 

Pendahuluan 

A. Penguasaan materi pembelajaran 

  1. Kesiapan ruangan, alat dan media pembelajaran √ 

 2. Memeriksa kesiapan siswa √ 

 3. Memberikan salam √ 

 4. Meminta siswa berdoa √ 

 5. Mengecek kehadiran siswa sebelum memulai 

pembelajaran √ 

 6. Memberikan informasi tentang pembelajaran √ 

 7. Menyiapkan kompetensi (tujuan) yang akan 

dicapai √ 

 8. Memberikan motivasi agar siswa percaya diri √ 

  

Kegiatan Inti 

B. Pendekatan/ Strategi pembelajaran 

  1. Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan 

kompetensi (tujuan) yang akan dicapai. √ 

 2. Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan 

tingkat perkembangan dan kebutuhan siswa. √ 

 3. Melaksanakan pembelajaran secara runtun. √ 

 4. Menguasai kelas. √ 

 5. Melaksanakan pembelajaran yang kontestual. √ 

 6. Melaksanakan pembelajaran yang 

memungkinkan tumbuhnya kegiatan positif. √ 

 7. Melaksanakan pembelajaran sesuai dengan 

waktu yang telah dialokasikan. √ 

 C. Manfaat media pembelajaran/ sumber belajar 

  1. Menunjukan keterampilan dalam penggunaan 

media gambar. √ 

 2. Menggunakan media gambar secara efektif  √ 

 3. Melibatkan siswa dalam pemanfaatan media 

gambar saat pembelajaran. √ 

 4. Melibatkan siswa dalam pemanfaatan media 

gambar. √ 

 D. Pembelajaran yang menentang dan 

memacu keterampilan siswa 

  1. Menumbuhkan partisipasi aktif siswa dalam 

pembelajaran. √ 

 2. Merespon positif partisipasi siswa. √ 

 3. Memfalitasi terjadinya interaksi guru, siswa 

dan sumber belajar. 

 

√ 
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Lembar Observasi Kegiatan Siswa 

4. Menunjukkan sikap terbuka terhadap respon 

siswa. 

 

√ 

5. Menunjukkan hubungan antara pribadi yang 

kondusif. 

 

√ 

6. Menumbuhkan keceriaan dan antusias siswa 

dalam belajar. √ 

 E. Penilaian proses hasil belajar 

  1 Memantau kemajuan belajar √ 

 2 Melakukan penilain akhir sesuai dengan 

kompetensi (tujuan). 

 

√ 

F. Penggunaan bahasa 

  1 Penggunaan bahasa lain. 

 

√ 

2 Menyampaikan bahasa tulis dengan baik dan 

benar. √ 

 

Penutup 

1 Melaksanakan refleksi pembelajara dengan 

melihat siswa. √ 

 2 Melaksanakan tindak lanjut. √ 

 

Kegiatan Kegiatan siswa Keterangan 

Ya Tidak 

Pendahuluan 

1 Siswa menempati tempat duduknya 

masing-masing √ 

 2 Siswa menjawab salam  √ 

 3 Siswa berdo'a  √ 

 4 Siswa menjawab bagaimana kabarnya  √ 

 5 Siswa menajawab guru yang mengabsen √ 

 6 Siswa menerima pembelajaran √ 

 7 Siswa mampu menjawab pertanyaan 

apersepsi √ 

 8 Mendengarkan seksama saat dijelaskan 

materi pembelajaran √ 

 

Kegiatan Inti 

A. Menjelaskan materi pembelajaran 
  1 Memperhatikan dengan serius ketika 

dijelaskan materi pembelajaran √ 

 2 Aktif bertanya saat proses penjelasan 

materi 

 

√ 

3 Adanya interaksi positif antara siswa  √ 
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4 Adanya Interaksi positif antara guru 

dengan siswa, dan siswa dengan materi 

pembelajaran  

 

√ 

B. Pendekatan/ Strategi pembelajaran 

  1 Siswa terlibat aktif dalam kegiatan 

pembelajaran √ 

 2 Siswa memberikan pendapatnya ketika 

diberikan kesempatan. √ 

 3 Aktif mencatat berbagai penjelasan yang 

diberikan. √ 

 4 Siswa termotivasi dalam mengikuti 

pembelajaran √ 

 5 Siswa dalam mengikuti proses 

pembelajaran dengan tenang dan tidak 

merasa tertekan. √ 

 6 Siswa merasa senang menerima 

pembelajaran. √ 

 C.Manfaat media pembelajaran/sumber 

belajar 

  1 Adanya interkasi positif antara siswa 

dari media gambar yang digunakan oleh 

guru. √ 

 2 Siswa tertarik pada materi yang 

disajikan dengan media gambar. √ 

 3 Siswa nampak tekun mempelajari 

sumber belajar dari media gambar yang 

ditentukan oleh guru. √ 

 D. Penilaian proses dan hasil belajar 

  1 Siswa merasa terbimbing. √ 

 2 Siswa mampu menjawab dengan benar 

pertanyaan-pertanyaan yang diajukan 

oleh guru. √ 

 E. Penggunaan Bahasa 

  1 Siwa mampu mengemukakan 

pendapatnya dengan lancar. √ 

 2 Siswa mampu mengajukan pertanyaan 

dengan lugas. √ 

 

Penutup 

1 Siswa secara efektif meberikan 

rangkuman. √ 

 2 Siswa menerima tugas tindak lanjut 

dengan senang. √ 
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INSTRUMEN ANGKET VALIDASI AHLI MATERI 

 

 

 

Judul Penelitian :Pengaruh Media Pembelajaran interaktif 

berbantuan lectora inspire terhadap keaktifan 

belajar siswa Sdn 15 mataram 

SasaranProgram : SDN 15 mataram 

MataPelajaran : IPA organ gerak hewan dan manusia 

Peneliti : Nunung hardianti 

AhliMateri : …………………… 

 

 

Petunjuk: 

1.  Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu 

selaku ahli materi terhadapkelayakan produk media pembelajaran kartu uno 

untuk siswa SDN 15 Mataram ditinjau dari aspek pembelajaran. 

2. Pendapat, saran, penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu 

sebagai ahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk peningkatan 

kualitas media ini. 

3. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat 

pada setiappernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda cek(√) 

padakolom yang telah disediakan. 

Keterangan: 

5=SangatL

ayak 4 = 

Layak 

3 =Cukup 

2=KurangLayak 

1=Sangat KurangLayak 
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4. Komentar Bapak / Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disediakan 

  

Atas bantuan dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi 

ini, saya ucapkan terima kasih. 
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A. PenilaianMateriOlehAhliMateri 

 

No Aspek Nilai 

5 4 3 2 1 

Aspek Pembelajaran 

1 Kesesuaianmateridengankompetensidasar      

2 Kesesuaianmateridenganindikator      

3 Kesesuaianmateridengantujuanpembelajaran      

4 Interaktifitassiswadenganmedia      

5 Penumbuhanmotivasibelajar      

6 Aktualitasmateriyangdisajikan      

7 Kecukupanjumlahkosakata      

8 Kelengkapancakupankosakata      

9 Tingkatkesulitankosakatasesuaimateri      

10 Kedalamankosakatasesuaimateri      

11 Kemudahanpembelajaranuntukdipahami      

12 Bahasakosakatayangmudahdipahami      

13 Kejelasanpetunjukbelajar      

14 Kebenarankosakatasesuaiteoridankonsep      

15 Ketepatanpenggunaankosakata      

16 Pemberianumpanbalikterhadaphasilevaluasi      

 

B. KebenaranMateri 

Petunjuk: 

1.  Apabilaadakesalahanpadamateri,mohonuntukdituliskanjeniskesalaha

n atau kekurangan pada kolom (a) 

2. Mohonberikansaranperbaikanpadakolom(b) 
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No. Jenis kesalahan (a) Saranperbaikan(b) 

   

 

C. Komentar/Saran 

………………………………………………………………………………… 

…….………………………………………………………………………….… 

………………………………………………………………………………….. 

………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………….. 

 

D. Kesimpulan 

Lingkaripadanomorsesuaidengankesimpulan: 

1. Layakuntukdiujicobakan 

2. Layakuntukdiujicobakan denganrevisisesuai saran 

3. Tidaklayakuntukdiujicobakan 

 

Mataram, 

AhliMateri 

 

 

 

 

………………… 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  (RPP) 

 

TEMA 1 : ORGAN GERAK HEWAN DAN MANUSIA 

 

Nama Sekolah :

 _______________________________ 

Kelas / Semester : V (Lima) / 1 

Nama Guru :

 _______________________________ 

NIP / NIK :

 _______________________________ 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan  : _________________________________  

Kelas / Semester  : V (Lima) / 1 

Tema 1 : Organ Gerak Hewan dan Manusia 

Sub Tema 1 : Organ Gerak Hewan 

Pembelajaran : 1 

Fokus Pembelajaran   : Bahasa Indonesia, IPA 

Alokasi Waktu : 1 x Pertemuan (6 x 35 menit) 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

KI 1 : Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2 : Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, 

dan bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, 

guru, dan tetangga, dan negara.  

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan 

metakognitif pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, 

dan mencoba berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk 

ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya 

di rumah, di sekolah, dan tempat bermain. 

KI 4 : Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, 

kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang 

jelas, sistematis, logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam 

gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan tindakan yang 

mencerminkan perilaku anak sesuai dengan tahap perkembangannya. 

 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) & INDIKATOR 

Bahasa Indonesia 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1  Menentukan pokok pikiran 

dalam teks lisan dan tulis. 

3.1.1 menentukan ide pokok setiap paragraf 

dalam bacaan secara tepat 

3.1.2 menentukan ide pokok setiap paragraf 

dalam bacaan secara tepat. 

4.1  Menyajikan hasil identifikasi 

pokok pikiran dalam teks tulis 

dan lisan secara lisan, tulis, 

dan visual. 

4.1.1 menyebutkan pengertian, fungsi, dan 

cara menentukan ide pokok bacaan 

secara percaya diri. 



 

81 
 

 

IPA 

Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi 

3.1  Menjelaskan alat gerak dan 

fungsinya pada hewan dan 

manusia serta cara memelihara 

kesehatan alat gerak manusia. 

3.1.1 Menyebutkan alat gerak hewan dan 

manusia secara benar 

4.1 Membuat model sederhana alat 

gerak manusia dan hewan. 

4.1.1 Membuat model kerangka dari kertas 

karton. 

 

Penguatan Pendidikan Karakter (PPK) 

Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin. 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

 Dengan membaca teks tentang organ gerak hewan dan manusia, siswa 

dapat menyebutkan alat gerak hewan dan manusia secara benar. 

 Dengan kegiatan membaca, siswa dapat menentukan ide pokok setiap 

paragraf dalam bacaan secara tepat. 

 Dengan menulis, siswa dapat mengembangkan ide pokok menjadi 

sebuah paragraf secara runtut. 

 Dengan berdiskusi, siswa dapat menyebutkan pengertian, fungsi, dan 

cara menentukan ide pokok bacaan secara percaya diri. 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

 Membaca bacaan tentang organ gerak hewan dan manusia. 

 Menentukan ide pokok setiap paragraf dalam bacaan. 

 Menulis dan mengembangkan ide pokok menjadi sebuah paragraf. 

 Berdiskusi menyebutkan pengertian, fungsi, dan cara menentukan ide 

pokok bacaan. 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

 Pendekatan :  Tematik dan Saintifik 

 Metode  : Permainan/simulasi, diskusi, tanya jawab, penugasan dan 

ceramah 

 

F. SUMBER DAN  MEDIA PEMBELAJARAN 

 Buku Guru dan Buku Siswa, Kelas V, Cetakan Ke-2 (Edisi Revisi), 

Tema 1 : Organ Gerak Hewan dan Manusia, Kementerian Pendidikan 

dan Kebudayaan, Jakarta: 2017. 



 

82 
 

 Teks bacaan organ gerak hewan dan manusia, gambar tentang organ 

gerak hewan dan manusia 

 

 

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 
Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  Pada awal pembelajaran, guru mengondisikan siswa 

secara klasikal dengan mendeskripsikan ilustrasi 

gambar dan percakapan yang merangkum 

kompetensi-kompetensi yang akan dipelajari. 

 Siswa mengamati gambar dan percakapan tentang 

organ gerak hewan dan manusia. 

 Biarkan siswa mengamati dan menganalisa gambar 

dan percakapan secara cermat. 

10 menit 

Inti Membaca 

 Siswa membaca bacaan berjudul Organ Gerak 

Manusia dan Hewan. 

 Selesai membaca, siswa mencari dan menentukan ide 

pokok tiap paragraf dari bacaan yang telah 

dibacanya. (Kegiatan literasi) 

Menulis 

 Secara mandiri siswa mencoba membuat paragraf 

berdasarkan ide pokok yang telah ditentukan. 

(Mandiri : kerja keras, kreatif, disiplin, rajin 

belajar) 

Berdiskusi 

 Siswa membentuk kelompok untuk berdiskusi 

tentang pengertian, fungsi, dan cara menentukan ide 

pokok bacaan. 

 Secara mandiri siswa membuat kesimpulan hasil 

diskusi. 

 Cara membuat kesimpulan dengan mencatat dan 

memerhatikan semua pendapat yang disampaikan 

dalam diskusi kemudian membandingkan pendapat-

pendapat tersebut. 

 Setelah membandingkan, carilah pendapat yang 

banyak didukung oleh peserta diskusi dan yang 

dirasa mendekati kebenaran. 

 Siswa meminta penguatan kepada guru mengenai 

kesimpulan yang telah diambil. 

35 Menit 

X  30 JP 
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 Siswa diberikan kesempatan untuk bertaya dan 

memberikan tanggapan. (Gotong royong: 

kerjasama, solidaritas, saling menolong) 

Penutup  Bersama-sama siswa membuat kesimpulan / 

rangkuman hasil belajar selama sehari 

 Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari 

(untuk mengetahui hasil ketercapaian materi) 

 Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk 

menyampaikan pendapatnya tentang pembelajaran 

yang telah diikuti. 

 Melakukan penilaian hasil belajar 

 Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan 

keyakinan masing-masing (untuk mengakhiri 

kegiatan pembelajaran) 

15 menit 

 

PEMBELAJARAN REMEDIAL 

Organ gerak hewan 

Alat Gerak Namanya Fungsinya 

Pasif   

Aktif   

 

PEMBELAJARAN PENGAYAAN 

Coba amati kegiatanmu sehari-hari. 

1.  Tunjukkan gerakan dalam kegiatanmu sehari-hari yang memanfaatkan 

kerja organ gerak: 

........................................................................................ 

.....................................................................................................................

.....................................................................................................................

.. 

2.  Apakah yang akan terjadi jika organ gerakmu tidak dapat bekerja 

sebagai mestinya? 

.............................................................................................................. 

.....................................................................................................................

............ 

.....................................................................................................................

............  

 

H. PENILAIAN PEMBELAJARAN 

1.  Penilaian Sikap (Percaya diri, peduli, tanggung jawab, disiplin) 

a.  Disiplin 
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No Nama Siswa 

Aspek Sikap yang Dinilai 

C
a
ta

ta
n

 

G
u

ru
 

Datang 

Tepat 

Waktu 

Menger

jakan  

Tugas 

Tepat  

Waktu 

Tertib 

dalam 

Pembel

ajaran 

Bersera

gam 

Lengka

p 

Melaks

anakan 

Piket 

Menge

mbalik

an 

Pinjam

an 

SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB 

Jumlah 

SB & 

PB 

1 M. Refa              

2 Ara Khansa              

3 ………….……              

4 ………….……              

5 ………….……              

 

b.  Tanggung Jawab 

No Nama Siswa 

Aspek Sikap yang Dinilai 

C
a
ta

ta
n

 

G
u

ru
 

Menyel

esaikan 

Tugas 

Belajar 

Melak

sanaka

n 

Kebers

ihan 

Menge

rjakan 

Tugas 

PR 

Memb

eri 

Peme-

cahan 

Masal

ah 

Memb

uat 

La-

poran 

Memb

erikan 

Santun

an 

Sosial 

Meny

elesai

kan 

Tugas 

Belaja

r 

SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB 

Jumla

h SB & 

PB 

1 M. Refa                

2 Ara Khansa                

3 ………….……                

4 ………….……                

5 ………….……                

 

c.  Peduli 

No Nama Siswa 

Aspek Sikap yang Dinilai 

C
a
ta

ta
n

 

G
u

ru
 

Perhati

an 

kepada 

Mem-

bantu 

Teman 

Ingin 

Ta-hu 

Kesu-

Menje

nguk 

Teman 

Meraw

at 

Ling-

Memin

jamka

n 

Melera

i 

Teman 
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Teman litan 

Teman 

kungan Alat 

Belajar 

SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB 

Jumla

h SB & 

PB 

1 M. Refa                

2 Ara Khansa                

3 ………….……                

4 ………….……                

5 ………….……                

 

d.  Percaya Diri 

No Nama Siswa 

Aspek Sikap yang Dinilai 

C
a
ta

ta
n

 G
u

ru
 

Berani 

Tampil 

Berani 

Menco

ba 

Berani 

Berpen

-dapat 

Berani 

Memi

m-pin 

Menya

m-

paikan 

Kritik 

Mempe

rtahank

an 

Pendiri

an 

SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB SB PB 

Jumlah 

SB & 

PB 

1 M. Refa              

2 Ara Khansa              

3 ………….……              

4 ………….……              

5 ………….……              

 

2.  Pengetahuan (Tes tertulis) 

Siswa mengerjakan soal-soal latihan tertulis, remedial, dan pengayaan 

pada buku siswa. 

Format Penilaian 

No Nama Siswa 

Hasil Penilaian Pengetahuan 

Aspek 1 Aspek 2 

Tercapai 

(  ) 

Belum 

Tercapai 

(  ) 

Tercapai 

(  ) 

Belum 

Tercapai 

(  ) 
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1 M. Refa     

2 Ara Khansa     

3 …………….……     

4 …………….……     

5 …………….……     

Keterangan: 

1. Aspek 1 : Menyebutkan organ gerak pada hewan dan manusia 

2. Aspek 2 : Menentukan pokok pikiran dalam teks lisan dan tulis 

 

3.  Keterampilan (Uji Unjuk Kerja) 

a. Rubrik Menulis Berdasarkan Pengamatan Gambar 

Aspek 
Baik Sekali 

(4) 

Baik  

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(1) 

Isi dan 

Pengetahuan: 

Hasil yang 

ditulis sesuai 

dengan 

kejadian atau 

peristiwa yang 

tampak pada 

gambar yang 

diamati. 

Keseluruhan 

jawaban yang 

ditulis siswa 

sesuai dengan 

gambar yang 

diamati dan 

benar 

mengelompokk

an jawabannya  

Keseluruhan 

jawaban yang 

ditulis siswa 

sesuai dengan 

gambar yang 

diamati dan 

sebagian besar 

benar dalam 

mengelompokk

an jawabannya. 

Sebagian besar 

jawaban yang 

ditulis siswa 

sesuai dengan 

gambar yang 

diamati dan 

sebagian besar 

benar dalam 

mengelompokk

an jawabannya. 

Hanya 

sebagian 

keciljawaban 

yang ditulis 

siswa sesuai 

dengan 

gambar yang 

diamati dan 

hanya 

sebagian kecil 

benar dalam 

mengelompok

kan 

jawabannya. 

Penggunaan 

Bahasa 

Indonesia 

yang baik dan 

benar: Bahasa 

Indonesia 

yang baik dan 

benar 

digunakan 

dalam 

penulisan 

ringkasan. 

Bahasa 

Indonesia yang 

baik dan benar 

digunakan 

dengan efisien 

dan menarik 

dalam 

keseluruhan 

penulisan. 

Bahasa 

Indonesia yang 

baik dan benar 

digunakan 

dengan efisien 

dalam 

keseluruhan 

penulisan. 

Bahasa 

Indonesia yang 

baik dan benar 

digunakan 

dengan sangat 

efisien dalam 

sebagian besar 

penulisan. 

Bahasa 

Indonesia 

yang baik dan 

benar 

digunakan 

dengan sangat 

efisien dalam 

sebagian kecil 

penulisan. 
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Keterampilan 

Penulisan: 

Tulisan hasil 

pengamatan 

dibuat dengan 

benar, 

sistematis dan 

jelas, yang 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang baik. 

Keseluruhan 

hasil penulisan 

hasil 

pengamatan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan yang 

sangat baik, di 

atas rata-rata 

kelas. 

Keseluruhan 

hasil penulisan 

penulisan hasil 

pengamatan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan yang 

baik. 

Sebagian besar 

hasil penulisan 

penulisan hasil 

pengamatan 

yang sistematis 

dan benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan yang 

terus 

berkembang. 

Hanya 

sebagian kecil 

hasil 

penulisan 

penulisan 

hasil 

pengamatan 

yang 

sistematis dan 

benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang masih 

perlu terus 

ditingkatkan. 

 

b.  Mencari ide pokok bacaan 

Aspek 
Baik Sekali 

(4) 

Baik  

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(1) 

Ketepatan Menemukan 

keseluruhan 

ide pokok 

dengan tepat. 

Hampir semua 

ide pokok 

ditemukan 

dengan tepat. 

Ada beberapa 

ide pokok yang 

tidak tepat. 

Sebagian ide 

pokok yang 

ditemukan 

tidak tepat. 

Menunjukkan 

Bukti 

Pendukung 

Mampu 

menunjukkan 

bukti 

pendukung, 

Mampu 

menunjukkan 

hampir semua 

bukti 

pendukung. 

Ada beberapa 

bukti 

pendukung 

yang 

ditunjukan 

tidak tepat. 

Sebagian 

besar bukti 

pendukung 

yang 

ditunjukkan 

tidak tepat. 

Waktu Keseluruhan 

ide pokok 

ditemukan 

dengan sangat 

cepat. 

Keseluruhan 

ide pokok 

ditemukan 

dengan cepat. 

Keseluruhan 

ide pokok 

ditemukan 

dengan cukup 

cepat. 

Keseluruhan 

ide pokok 

ditemukan 

dengan sangat 

lambat. 

Keterampilan 

Penulisan: 

Ringkasan 

dibuat dengan 

benar, 

sistematis dan 

jelas, yang 

Keseluruhan 

hasil penulisan 

ringkasan yang 

sistematis dan 

benar 

menunjukkan 

keterampilan 

Keseluruhan 

hasil penulisan 

ringkasan yang 

sistematis dan 

benar 

menunjukkan 

keterampilan 

Sebagian besar 

hasil penulisan 

ringkasan yang 

sistematis dan 

benar 

menunjukkan 

keterampilan 

Hanya 

sebagian kecil 

hasil 

penulisan 

ringkasan 

yang  

sistematis dan 
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menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang baik. 

penulisan yang 

sangat baik, di 

atas rata-rata 

kelas.  

penulisan yang 

baik. 

penulisan yang 

terus 

berkembang. 

benar 

menunjukkan 

keterampilan 

penulisan 

yang masih 

perlu terus 

ditingkatkan. 

 

 

 

c.  Menuliskan Ide Pokok dari Bacaan 

Aspek 
Baik Sekali 

(4) 

Baik  

(3) 

Cukup 

(2) 

Perlu 

Bimbingan 

(1) 

Rumusan ide 

pokok: Ide 

pokok ditulis 

dalam bentuk 

kalimat 

(Subjek + 

Predikat). 

Keseluruhan 

ide pokok 

ditulis dalam 

bentuk kalimat. 

Hampir semua 

ide pokok 

ditulis dalam 

bentuk kalimat. 

Sebagian besar 

ide pokok 

ditulis dalam 

bentuk kalimat. 

Hanya 

sebagian kecil 

ide pokok 

ditulis dalam 

bentuk 

kalimat. 

Penggunaan 

Bahasa 

Indonesia 

yang baik dan 

benar: Bahasa 

Indonesia 

yang baik dan 

benar 

digunakan 

dalam 

penulisan 

ringkasan. 

Bahasa 

Indonesia yang 

baik dan benar 

digunakan 

dengan efisien 

dan menarik 

dalam 

keseluruhan 

penulisan. 

Bahasa 

Indonesia yang 

baik dan benar 

digunakan 

dengan efisien 

dalam 

keseluruhan 

penulisan. 

Bahasa 

Indonesia yang 

baik dan benar 

digunakan 

dengan sangat 

efisien dalam 

sebagian besar 

penulisan. 

Bahasa 

Indonesia 

yang baik dan 

benar 

digunakan 

dengan sangat 

efisien dalam 

sebagian kecil 

penulisan. 

Ketepatan: Ide 

pokok yang 

ditulis benar 

dan sesuai 

dengan 

bacaan. 

Keseluruhan 

ide pokok yang 

ditulis benar 

dan sesuai 

dengan bacaan. 

Hampir 

keseluruhan 

ide pokok yang 

ditulis benar 

dan sesuai 

dengan bacaan. 

Sebagian besar 

ide pokok yang 

ditulis benar 

dan sesuai 

dengan bacaan. 

Sebagian 

kecil ide 

pokok yang 

ditulis benar 

dan sesuai 

dengan 

bacaan. 
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Mengetahui 

Kepala Sekolah, 

 

 

 

( ___________________ ) 

NIP .................................. 

 ................, ............. 20 ..... 

Guru Kelas V 

 

 

 

( ___________________ ) 

NIP .................................. 

 


