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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan  

       Berdasarkan data yang diperoleh dari pengembangan produk berupa media 

vidio interaktif animasi pembelajaran yang telah diuji coba di SDN 15 Mataram 

maka dapat ditarik simpulan yaitu: 

1 Hasil uji kevalidan 

Berdasarkan uji validitas yang dilakukan oleh ahli media, ahli materi, dan 

guru, kelayakan media pembelajaran video interaktif animasi termasuk 

dalam kategori sangat layak. Validator media memperoleh skor sebesar 

95%, sedangkan validator materi memperoleh skor sebesar 94%, sehingga 

rata-rata validitas media dan materi sebesar 94,5%. Berdasarkan penilaian 

ini artinya media pembelajaran vidio interaktif animasi telah memenuhi 

kategori sangat layak digunakan 

2 Hasil uji kepraktisan 

Media pembelajaran video animasi dinilai sangat layak dan praktis, hal ini 

ditunjukkan dari hasil uji praktikalitas yang dilakukan melalui angket 

respon siswa pada uji coba terbatas mencapai persentase kelayakan sebesar 

93,33%. Berdasarkan data hasil uji kepraktisan diatas maka dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran vidio interaktif animasi telah 

memenuhi kriteria kepraktisan sangat praktis. 

3 Hasil uji keefektifan 

Temuan penelitian mendukung keefektifan media pembelajaran video 

interaktif animasi, dibuktikan dengan observasi guru dan nilai pre-test dan 

post-test siswa. Observasi guru menghasilkan persentase rata-rata 96%. 

Selama uji coba lapangan, rata-rata skor pre-test adalah 53,5%, skor post-

test adalah 84,2%, dan standar gain adalah 0,65, termasuk dalam kategori 

sedang. Dapat disimpulkan media vidio interaktif animasi ini sudah efektif 

karena telah mampu meningkatkan hasil belajar kokginif siswa. 
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5.2 Saran 

1 Media video interaktif pembelajaran animasi sangat cocok digunakan 

sebagai bahan ajar tema 1 subtema 2 khusus fokus pada konten hewani. 

2 Media video interaktif animasi berpotensi untuk dikembangkan menjadi 

materi tambahan yang bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

pada berbagai mata pelajaran. Memperpanjang durasi perancangan dan 

revisi produk untuk meningkatkan kualitas produk akhir. 

3 Penelitian dan pengembangan tambahan diperlukan untuk menilai 

peningkatan hasil belajar siswa dan kemanjuran penggunaan media video 

interaktif animasi. Pertimbangan lainnya adalah perlunya meningkatkan 

data uji lapangan untuk meningkatkan kualitas produk. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Surat izin penelitian  
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Lampiran 2. Surat keterangan penelitian dari sekolah tempat penelitian  
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Lampiran 3. Analisis angket respon siswa dan hasil belajar siswa  

A. Tabel Analisis Respon Siswa Untuk Uji Coba Terbatas 

No Nomor Pertanyaan Angket Jumlah % kategori 

1 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 45 90 Sangat 

baik 

2 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 45 90 Sangat 

baik 

3 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 45 90 Sangat 

baik 

4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 45 90 Sangat 

baik 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100 Sangat 

baik 

6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100 Sangat 

baik 

jumlah 280 560 Sangat 

Baik 
Rata – rata klasifikasi 93,33% 

 

 B. Tabel Hasil Analisis Skor Pre-test dan Post-test Uji Coba Lapangan 

No Kode 

siswa 

Nilai Selisih Skor 

ideal – 

pretest 

N-gain N- gain 

skor 

Pre-

test 

Post-

test 

100 Skor Persen 

(%) 

1 AH 50 90 40 50 0,80 80,00 

2 AK 50 80 30 50 0,60 60,00 

3 BD 65 70 5 35 0,14 14,29 

4 CR 30 75 45 70 0,64 64,29 
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5 DP 35 80 45 65 0,69 69,23 

6 FI 40 80 40 60 0,67 66,67 

7 GM 55 95 40 45 0,89 88,89 

8 HR 45 95 50 55 0,91 90,91 

9 HA 60 70 10 40 0,25 25,00 

10 IA 35 70 35 65 0,54 53,85 

11 IAS 55 85 30 45 0,67 66,67 

12 IR 45 95 50 55 0,91 90,91 

13 LR 70 100 30 30 1,00 100,00 

14 MH 65 80 15 35 0,43 42,86 

15 NJ 55 85 30 45 0,67 66,67 

16 NA 45 75 30 55 0,55 54,55 

17 NP 70 95 25 30 0,83 83,33 

18 SD 65 90 25 35 0,71 71,43 

19 SZ 65 80 15 35 0,43 42,86 

20 TN 65 80 15 35 0,43 42,86 

21 ZA 70 95 25 30 0,83 83,33 

22 MP 60 80 20 40 0,50 50,00 

23 MI 55 90 35 45 0,78 77,78 

24 TD 50 80 30 50 0,60 60,00 

25 ZH 35 90 55 65 0,85 84,62 

Jumlah 1335 2105 770 1165 16,31 1.630,96 

`Rata-rata 53,5 84,2 30,8 46,6 0,65 64,62 

Keterangan  Sedang Efektif 
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Lampiran 4. Data Hasil Uji Kevalidan dan Uji Kepraktisan 

A. Hasil Uji Kevalidan  

B. No  Nama Validator Skor Perolehan 

Validator 

Kriteria  

Media Materi  

1 Syafruddin Muhdar, 

M. Pd 

90% 90% Sangat 

Layak 

2 Nursina Sari, M. Pd  92% Sangat 

Layak 

3 Bay Aturrifaah, S. Pd 100%  Sangat 

Layak 

4 Sri Mulyawati, S. Pd  100% Sangat 

Layak 

Jumalah 190 282  

Sangat 

layak 

Persentase 95% 94% 

Rata-rata kevalidan 94,5 % 

 

         B. Hasil Uji Kepraktisan  

Tabel 4.5 Angket respon siswa uji coba terbatas 

No Kode Siswa Skor Persentase 

Kepraktisan  

Kategori  

1 AA 90  

 

 

93,33 % 

 

 

 

Sangat Baik  

2 NR 90 

3 DH 90 

4 MN 90 

5 BP 100 

6 QN 100 

Total Skor 560 
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Lampiran 5. Dokumentasi kegiatan 

       

     Kegiatan diskusi                                        kegiatan mengisi angket  

        
Kegiatan mengerjakan soal                                kegiatan pembelajaran 

     

Kegiatan presentasi                                   kegiatan mengerjakan tugas kelompok  

 



 

82 
 

kelompok  

     

Mengisi lembar angket praktisi materi    kegiatan mengisi lembar angket prakrisi       

                                                                    media  
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Lampiran 6. Storyboard vidio interaktif animasi  

     

Gambar 1. Opening                                           Gambar 2. Judul Tema      

 

      

    Gambar 3. Kompetensi Dasar                  Gambar 4. Tujuan Pembelajaran 

 

      

Gambar 5. Muatan Bahasa Indonesia            Gambar 6. Muatan Bahasa Indonesia 
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Gambar 7. Penjelasan kesimpulan            Gambar 8. Pertanyaan pancingan 

      
Gambar 9. Jawaban                                        Gambar 10. Teks Bacaan  

         

Gambar 11. Muatan IPA                               Gambar 12. Muatan IPA 
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Gambar 12. Perkembangbiakan Ovipar   Gambar 13. Ciri Hewan Ovipar 

    

Gambar 14. Interaktif Ovipar                    Gambar 15. Jawaban    

         

Gambar 16. Perkembangbiakan Vivipar       Gambar 17. Ciri hewan vivipar 
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Gambar 18. Interaktif vivipar                    Gambar 19. Jawaban vivipar  

 

    

Gambar 20. Perkembangbiakan Ovovivipar    Gambar 21. Ciri hewan Ovovivipar 

 

    

 Gambar 22. Interaktif Ovovivipar            Gambar 23. Jawaban hewan Ovovivipar 

 

                

                  Gambar 24. Penutup  
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Lampiran 7. Instrument soal pre-test dan post-test pada uji lapangan  

A. Instrumen pre-test uji coba lapangan  
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B. Instrumen Soal Post-test uji coba lapangan 
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Lampiran 8. Instrument angket ahli materi  

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDIO INTERAKTIF 

ANIMASI MATERI BAHASA INDONESIA DAN IPA PADA 

PEMBELAJARAN TEMA 1 SUBTEMA 2 KELAS 6 SD  

TAHUN AJARAN 2023/2024  

UNTUK AHLI MATERI  

Judul Penelitian      : Pengembangan media interaktif animasi berbasis powtoon 

pada pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa     kelas 6 sekolah dasar 

Subjek Penelitian     : Siswa kelas 6 SD Negeri 15 Mataram 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran vidio interaktif animasi pada materi 

Bahasa Indonesia dan IPA pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk siswa 

kelas 6 SD Negeri 15 Mataram. Maka, peneliti bermaksud untuk 

melakukan validasi terhadap kelayakan produk media pembelajaran yang 

di produksi, oleh karena itu peneliti memohon kesedian Bapak/Ibu untuk 

mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli materi pembelajaran. 

Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk menyesuaikan media 

yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 1 subtema 2 

pembelajaran 1 yang membahas tentang ide pokok pada teks laporan dan 

perkembangbiakan hewan. Saran dan pendapat serta penilaian juga 

kritikan dari Bapak/Ibu selaku ahli materi sangat membantu dan 

bermanfaat bagi peneliti terhadap penyempurnaan media agar nantinya 

media vidio interaktif animasi ini dapat digunakan sebagai media dalam 

proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam 

mengisi lembar angket ini 

Nama                     :  Nursina Sari, M.Pd 

NIP/NIDN             :  0813078701 

Pendidikan             :   
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2. Petunjuk Pengisian Angket  

a) Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu 

mengamati vidio interaktif animasi yang telah dikembangkan. 

b) Instrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap 

pertanyaan yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check 

list ( √ ) pada kolom yang sesuai 

c)  Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel :  

No Keterangan Skor 

1 Tidak Baik            (TB) 1 

2 Kurang Baik          (KB) 2 

3 Cukup Baik            (CB) 3 

4 Baik                        (B) 4 

5 Sangat Baik            (SB) 5 
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Lampiran 9. Instrumen angket ahli media  

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDIO INTERAKTIF 

ANIMASI MATERI BAHASA INDONESIA DAN IPA PADA 

PEMBELAJARAN TEMA 1 SUBTEMA 2 KELAS 6 SD  

TAHUN AJARAN 2023/2024 

UNTUK AHLI DESAIN MEDIA 

Judul Penelitian        : Pengembangan media interaktif animasi berbasis powtoon 

pada  pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas 6 sekolah 

dasar 

  Subjek Penelitian             : Siswa kelas 6 SD Negeri 15 Mataram 

1. Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan diadakannya 

pengembangan media vidio interaktif animasi pada materi Bahasa 

Indonesia dan IPA pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk siswa kelas 6 

SD Negeri 15 Mataram. Maka, peneliti bermaksud untuk melakukan 

validasi terhadap kelayakan produk media pembelajaran yang di produksi, 

oleh karena itu peneliti memohon kesedian Bapak/Ibu untuk mengisi 

angket dibawah ini sebagai validator ahli media. Adapun tujuan pengisian 

angket ini adalah untuk menyesuaikan media yang dikembangkan dengan 

materi yang ada pada tema 1 subtema 2 pembelajaran 1 yang membahas 

tentang ide pokok pada teks laporan dan perkembangbiakan hewan. Saran 

dan pendapat serta penilaian juga kritikan dari Bapak/Ibu selaku ahli 

media sangat membantu dan bermanfaat bagi peneliti terhadap 

penyempurnaan media agar nantinya media vidio interaktif animasi ini 
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dapat digunakan sebagai media dalam proses pembelajaran. Terimakasih 

atas kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi lembar angket ini 

Nama                     :  Syafruddin Muhdar, M.Pd 

NIP/NIDN             :  0813078701 

Pendidikan             :    

Alamat                   : 

2. Petunjuk Pengisian Angket  

a) Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu 

mengamati vidio interaktif animasi yang telah dikembangkan. 

b) Instrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap 

pertanyaan yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check 

list ( √ ) pada kolom yang sesuai 

c)  Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel:  

No Keterangan Skor 

1 Tidak Baik            (TB) 1 

2 Kurang Baik          (KB) 2 

3 Cukup Baik            (CB) 3 

4 Baik                        (B) 4 

5 Sangat Baik            (SB) 5 
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Lampiran 10. Lembar angket praktisi materi  

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDIO INTERAKTIF 

ANIMASI MATERI BAHASA INDONESIA DAN IPA PADA 

PEMBELAJARAN TEMA 1 SUBTEMA 2 KELAS 6 SD  

TAHUN AJARAN 2023/2024 

UNTUK PRAKTISI MATERI  

Judul Penelitian      : Pengembangan media interaktif animasi berbasis powtoon 

pada pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas 6 sekolah dasar  

Subjek Penelitian     : Siswa kelas 6 SD Negeri 15 Mataram 

1 Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran vidio interaktif animasi pada materi 

Bahasa Indonesia dan IPA pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk siswa 

kelas 6 SD Negeri 15 Mataram. Maka, peneliti bermaksud untuk 

melakukan validasi terhadap kelayakan produk media pembelajaran yang 

di produksi, oleh karena itu peneliti memohon kesedian Bapak/Ibu untuk 

mengisi angket dibawah ini sebagai validator praktisi materi pembelajaran. 

Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk menyesuaikan media 

yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 1 subtema 2 

pembelajaran 1 yang membahas tentang ide pokok pada teks laporan serta 

perkembangbiakan hewan. Saran dan pendapat serta penilaian juga 

kritikan dari Bapak/Ibu selaku praktisi materi sangat membantu dan 

bermanfaat bagi peneliti terhadap penyempurnaan media agar nantinya 

media vidio interaktif animasi ini dapat digunakan sebagai media dalam 

proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam 

mengisi lembar angket ini 

Nama                     :  Sri Mulyawati, S.Pd 

NIP/NIDN             :  198712282022212014 

Pendidikan             :    
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2. Petunjuk Pengisian Angket  

d) Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu 

mengamati vidio interaktif animasi yang telah dikembangkan. 

e) Instrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap 

pertanyaan yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check 

list ( √ ) pada kolom yang sesuai 

f)  Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel :  

No Keterangan Skor 

1 Tidak Baik            (TB) 1 

2 Kurang Baik          (KB) 2 

3 Cukup Baik            (CB) 3 

4 Baik                        (B) 4 

5 Sangat Baik            (SB) 5 
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Lampiran 11. Lembar angket praktisi media  

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN VIDIO INTERAKTIF 

ANIMASI MATERI BAHASA INDONESIA DAN IPA PADA 

PEMBELAJARAN TEMA 1 SUBTEMA 2 KELAS 6 SD 

UNTUK PRAKTISI MEDIA  

Judul Penelitian      : Pengembangan media interaktif animasi berbasis powtoon 

pada pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa     kelas 6 sekolah dasar 

Subjek Penelitian     : Siswa kelas 6 SD Negeri 15 Mataram 

1 Bapak/Ibu validator yang peneliti hormati, sehubungan diadakannya 

pengembangan media pembelajaran vidio interaktif animasi pada materi 

Bahasa Indonesia dan IPA pembelajaran tema 1 subtema 2 untuk siswa 

kelas 6 SD Negeri 15 Mataram. Maka, peneliti bermaksud untuk 

melakukan validasi terhadap kelayakan produk media pembelajaran yang 

di produksi, oleh karena itu peneliti memohon kesedian Bapak/Ibu untuk 

mengisi angket dibawah ini sebagai validator ahli materi pembelajaran. 

Adapun tujuan pengisian angket ini adalah untuk menyesuaikan media 

yang dikembangkan dengan materi yang ada pada tema 1 subtema 2 

pembelajaran 1 yang membahas tentang ide pokok pada teks laporan dan 

perkembangbiakan hewan. Saran dan pendapat serta penilaian juga 

kritikan dari Bapak/Ibu selaku ahli materi sangat membantu dan 

bermanfaat bagi peneliti terhadap penyempurnaan media agar nantinya 

media vidio interaktif animasi ini dapat digunakan sebagai media dalam 

proses pembelajaran. Terimakasih atas kesediaan Bapak/Ibu dalam 

mengisi lembar angket ini 

Nama                     :  Bay Aturrifaah, S.Pd 

NIP/NIDN             :  199104192019032003 

Pendidikan             :    
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2.  Petunjuk Pengisian Angket  

g) Sebelum Bapak/Ibu mengisi angket, dimohon terlebih dahulu 

mengamati vidio interaktif animasi yang telah dikembangkan. 

h) Instrument angket ini berisi kolom pertanyaan dan kolom jawaban. 

Silahkan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian pada setiap 

pertanyaan yang ada dalam lembar validasi ini dengan tanda check 

list ( √ ) pada kolom yang sesuai 

i)  Kriteria dan skor penilaian dapat dilihat pada tabel :  

No Keterangan Skor 

1 Tidak Baik            (TB) 1 

2 Kurang Baik          (KB) 2 

3 Cukup Baik            (CB) 3 

4 Baik                        (B) 4 

5 Sangat Baik            (SB) 5 
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Lampiran 12. Lembar angket respon siswa uji coba terbatas 
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Lampiran. 13. Instrument angket lembar observasi guru dalam kegiatan  

                       pembelajaran 

Nama Guru                   : Bay Aturrifaah, S.Pd 

NIP                                : 199104192019032003 

Sekolah                         : SDN 15 Mataram 

Kelas / Semester           : 6A / 1 

Tema / Subtema            : ½ 

Dimohon kesediaan Bapak/ Ibu guru SDN 15 Mataram untuk mengisi lembar 

penilaian proses pembelajaran dengan sejujur-jujurnya tanpa paksaan dari pihak 

manapun menggunakan tanda checklist (√) pada kolom nilai 1, 2, 3, 4, 5 sesuai 

dengan kriteria penilaian berikut  

1. = tidak baik 

2. = kurang baik 

3. = cukup baik 

4. = baik 

5. = sangat baik 

Untuk masukan berupa saran atau komentar, Bapak/ Ibu dapat mengisi pada 

kolom yang disediakan  
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Lampiran 14. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 KURIKULUM 2013  

  

Satuan Pendidikan     :SD Negeri 15 Mataram 

Kelas / Semester        :VI (Enam) / I (Ganjil) 

Tema                          :Selamatkan Makhluk Hidup (Tema 1) 

Sub Tema                   :Hewan Sahabatku (Sub Tema 2) 

Pembelajaran ke       :1 

Alokasi waktu         : 1 x 35 menit (1 pertemuan) 

A. Kompetensi Inti (KI) 

 

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan 

percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru. 

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, 

melihat, membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang 

dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda 

yang dijumpainya di rumah, sekolah. 

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan 

sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan 

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak 

beriman dan berakhlak mulia. 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi  

Muatan : Bahasa Indonesia  

 

No Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian 

Kompetensi 

1 3.1 menyimpulkan informasi 

berdasarkan teks laporan hasil 

pengamatan yang didengar 

dan di baca 

3.1.1 menemukan ide pokok dan 

informasi penting pada teks 

laporan  

 

3.1.2 menyimpulkan informasi 

berdasarkan teks bacaan   

 

2 4.1 menyajikan simpulan 

secara lisan dan tulis dari teks 

laporan hasil pengamatan atau 

wawancara yang diperkuat 

oleh bukti  

4.1.1 menyajikan simpulan teks 

bacaan pada tabel  
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Muatan:  IPA 

No Kompetensi Dasar Indikator Pencapain Kompetensi 

1 3.1 membandingkan cara 

perkembangbiakan tumbuhan 

dan hewan  

3.1.1 mengkategorikan hewan 

berdasarkan cara perkembang 

biakan dan ciri-ciri nya  

2 4.1 menyajikan karya tentang 

perkembangbiakan tumbuhan 

dan hewan  

4.1.1 membuat karya kliping 

penggolongan hewa berdasarkan 

cara perkembangbiakannya  

 

C. Tujuan Pembelajaran 

1. Setelah membaca teks, peserta didik mampu menemukan ide pokok 

dan menyimpulkan informasi berdasarkan teks bacaan dengan tepat. 

2. Setelah melakukan kegiatan menyimpulkan, peserta didik dapat 

menyajikan simpulan teks bacaan pada tabel dengan tepat. 

3. Setelah mengamati video pembelajaran, peserta didik mampu 

mengkategorikan hewan berdasarkan cara perkembangbiakan dan ciri-

cirinya dengan tepat 

4. Setelah mengamati video pembelajaran, peserta didik mampu membuat 

karya kliping penggolongan hewan berdasarkan cara 

perkembangbiakannya dengan tepat. 

D. Penguatan Pendidikan karakter  

Adapun pendidikan karakter yang dikembangkan adalah: 

 Religius 

 Nasionalis 

 Mandiri 

 Disiplin 

 Percaya diri 

E. Materi Ajar  

Muatan  Materi Reguler  Materi Remidial  Materi 

Pengayaan  

IPA   Penggolongan hewan 

berdasarkan cara 

perkembangbiakannya 

Penggolongan hewan 

berdasarkan cara 

perkembangbiakannya 

Penggolongan 

hewan berdasarkan 

jenis 

makananannya  

Bahasa 

Indonesia  

Simpulan isi teks 

bacaan  

Simpulan isi teks 

bacaan  

Penentuan ide 

pokok dan kalimat 

pengembang teks 

bacaan  
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F. Pendekatan, Model dan Metode Pembelajaran  

Pendekatan : TPACK, Saintific  

Model : Project Based Learning 

 Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penugasan dan presentasi.  

 

G. Alat, Media dan Sumber Belajar  

1. Alat/media : 

 Laptop/LCD 

 Vidio pembelajaran 

 Gambar-gambar hewan 

 Kertas buffalo 

 Staples 

 Gunting 

 Lem 

 Lakban hitam 

 Penggaris  

 Alat tulis/spidol 

2. Sumber belajar: 

 Buku Guru Kelas VI, Tema 1: Selamatkan Makhluk Hidup. 

Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 (Revisi 2018). 

Jakarta: Kemendikbud 

 Buku siswa Kelas VI, Tema 1: Selamatkan Makhluk Hidup. 

Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013 (Revisi 2018). 

Jakarta: Kemendikbud 

 Video Pembelajaran  

https://youtu.be/Q8y-rtHv_R0?si=BrD1CMutEeetLxo7  

Cara membuat kliping 

https://www.youtube.com/watch?v=bqOMtyRrsJc  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://youtu.be/Q8y-rtHv_R0?si=BrD1CMutEeetLxo7
https://www.youtube.com/watch?v=bqOMtyRrsJc
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H. Langkah – Langkah pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi 

waktu 

Pendahuluan  1. Kelas dibuka dengan salam, menanyakan kabar, 

dan mengecek kehadiran peserta didik 

(communication/ abad 21) 

2. Kelas dilanjutkan dengan berdo’a (religious/PPK) 

dipimpin oleh salah satu peserta didik yang datang 

lebih awal (disiplin/ PPK) 

3. Guru dan siswa menyanyikan lagu” Dari Sabang 

Sampe Marauke” (nasionalis / PPK) 

4.  Guru dan siswa melakukan ice breaking “ Tepuk 

Semangat” 

5. Peserta didik diminta merapikan diri dan melihat 

kebersihan kelas (communication) (kerapian) 

6. Guru melakukan kegiatan apersepsi bertanya jawab 

dengan peserta didik berkaitan dengan materi 

sebelumnya dan mengaitkan dengan materi hari ini 

7. Peserta didik menyimak penjelasan guru tentang 

tema, subtema pembelajaran dan tujuan 

pembelajaran yang akan dilaksanakan  

( communication / abad 21) 

5 menit 

Inti  Tahap 1: penentuan pertanyaan mendasar 

1. Peserta didik membaca dan mengamati teks yang 

di tampilkan di slide pembelajaran pada vidio 

interaktif animasi di depan  (TPACK) 

Mengamati 

2. Guru dan peserta didik bertanya jawab seputar 

teks yang dibaca pada slide vidio  

 Informasi apa saja yang kalian dapat dari 

teks tersebut? (communication) menanya 

3. Peserta didik mengamati vidio pembelajaran 

interaktif animasi tentang ide pokok dan 

kesimpulan dari suatu teks serta penggolongan 

hewan berdasarkan cara perkembang biakannya 

dan ciri-cirinya (mengamati/TPACK) 

4. Peserta didik akan diajak untuk menjawab 

pertanyaan yang ada pada vidio interaktif 

(interaksi anatra siswa dan vidio) 

5. Peserta didik bertanya jawab dengan guru seputar 

vidio yang sudah dilihat (communication) 

Tahap 2: mendesain perencanaan proyek  

6. Peserta didik menyimak tayangan vidio tentang  

25 

menit 
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cara membuat kliping (rasa ingin tahu/PPK) 

7. Guru membentuk peserta didik menjadi 3 

kelompok  

8. Peserta didik menyiapkan alat dan bahan untuk 

menyelesaikan proyek pembuatan kliping 

Tahap 3: Menyusun jadwal   

9. Guru membagikan LKPD kepada peserta didik 

10. Peserta didik menyimak pentunjuk atau rambu-

rambu dalam menyusun proyek, yang meliputi: 

a) Setiap kelompok akan mendapatkan tugas 

menentukan ide pokok dari suatu teks 

yang ada pada LKPD dan membuat satu 

karya kliping. Setiap kelompok mewakili 

cara perkembang biakan hewan 

(ovipar/vivipar/ovovivipar) 

b) Waktu pembuatan produk (kliping) kurang 

lebih selama 10 menit 

c) Guru menekankan produk yang dibuat 

harus kreatif (creativity/abad 21) 

Tahap 4: guru memonitoring peserta didik dari 

kemajuan proyek 

11. Peserta didik Bersama kelompoknya mulai 

mengerjakan pembuatan kliping  

12. Guru memantau keaktifan dan aktivitas peserta 

didik dalam membuat proyek 

Tahap 5: menguji hasil proyek 

13. Peserta didik (perwakilan kelompok) 

mempresentasikan hasil karya kliping yang sudah 

mereka buat (communication/abad 21) 

14. Dari presentasi yang telah dipaparkan, siswa 

lainnya memberikan tanggapan atau masukan 

(collaboration/abad 21) 

Tahap 6: evaluasi pengalaman dan refleksi 

15. Peserta didik dibantu oleh guru untuk melakukan 

refleksi atau evalusi terhadap penyelidika yang 

telah dilakukan (mengkomunikasikan) 

Penutup  1 Peserta didik dengan bimbingan guru 

menyimpulkan pembelajaran pada hari ini 

2 Peserta didik secara individu mengerjakan lembar 

evaluasi untuk mengetahui tingkat pemahaman 

5 menit 
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(mandiri/PPK) 

3 Guru dan siswa Bersama – sama merefleksi 

pembelajaran dengan bertanya jawab 

 Apa yang sudah kalian pelajari hari ini? 

 Apakah pembelajaran hari ini 

menyenangkan? 

 apakah ada materi yang sulit/ belom 

diapahami? 

4 Guru menginformasikan aktivitas pembelajaran 

pada pertemuan selanjutnya 

5 Berdo’a menutup pembelajaran dipimpin oleh 

salah satu peserta didik (religious/PPK) 

6 Guru memberikan pesan moral kepada peserta 

didik 

7 Guru mengakhiri pembelajaran dengan 

memberikan salam 

 

I. Penilaian 

1. Penilaian Sikap Sosial  

Penilaian yang dilakukan meliputi penilaian sikap jujur, disiplin, 

tanggungjawab, santun dan percaya diri dalam menyelesaikan 

tugas.  

Teknik : Non Tes  

Bentuk : Pengamatan 

 Instrumen : Lembar pengamatan 

2. Penilaian pengetahuan Menggunakan instrumen penilaian hasil 

belajar dengan bentuk soal evaluasi. 

Teknik : Tes tertulis  

Bentuk : Pilihan ganda 

 Instrumen : Lembar penilaian 

3. Penilaian Keterampilan / Unjuk Kerja  

Teknik : Non Tes 

Bentuk : Pengamatan 

 Instrumen : Lembar pengamatan 
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Lampiran 15. LKPD 
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