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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan nilai analisis data tentang pengujian pengembangan 

media pembelajaran animasi bergerak berbasis kearifan lokal yang dilihat 

dari penilaian validator dan siswa, maka peneliti menyimpulkan bahawa: 

1. Berdasarkan hasil dari 3 validator ahli yaitu dapat dikategorikan” sangat 

valid” dan diperoleh hasil 88,66% 

2. Berdasarkan hasil nilai angket respon siswa pada uji coba terbatas untuk 

melihat kepraktisan media video animasi bergerak  yang dilakukan pada 

10 Siswa di kelas V SDN 3 Suranadi diperoleh hasil 75%. Dengan 

demikian media animasi bergerak dapat dikatakan sangat praktis. 

3. Berdasarkan hasil nilai pada uji keefektifan yang dilakukan maka 

didapatkan hasil perhitungan N-Gain yang memiliki rata-rata 71, di mana 

nilai tersebut berada pada kategori “Tinggi” atau dapat dikatakan sangat 

efektif. 

5.2 Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran yaitu: 

1. Sebelum memulai proses pendidikan di kelas dengan menggunakan 

bahan ajar, sebaiknya terlebih dahulu mengkomunikasikan penggunaan 

bahan tersebut untuk memastikan bahwa siswa selanjutnya memahami 

media yang digunakan selama proses pembelajaran. 



 

59 

 

2. Pastikan guru menggunakan metode pengajaran yang menarik untuk 

setiap materi pelajaran untuk menarik minat siswa. 

3. Seringnya pemanfaatan media pembelajaran diperlukan dalam proses 

pembelajaran agar materi yang ditawarkan mudah dipahami siswa. 

4. Memanfaatkan bahan ajar di kelas yang menerapkan pendekatan 

pembelajaran bermain untuk mencegah kebosanan siswa. 

5. Berusaha memanfaatkan sumber daya pendidikan untuk meningkatkan 

prestasi akademik mahasiswa. 
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LAMPIRAN 1 : SURAT PENNELITIAN  
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LAMPIRAN 2 : SURAT PERNYATAAN DARI SEKOAH 
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LAMPIRAN 3 : LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI 
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LAMPIRAN 4 : LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA  
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LAMPIRAN 5 : MODUL AJAR 
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LAMPIRAN 6 : LEMBAR ANGKET RESPON SISWA UJI TERBATAS  
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LAMPIRAN 7 : SOAL PRETEST DA POSTTEST 
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KUNCI JAWABAN SOAL 
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LAMPIRAN 8 : LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 
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LAMPIRAN 9 : LEMBAR HASIL OBSERVASI 

NO Aspek yang Diamati Skor 

Kegiatan Awal  

1 Guru mengucapkan salam 3 

2 
Guru menyuruh salah satu siswa untuk 

memimpin do,a 
4 

3 Guru memberikan motivasi 4 

4 
Guru menyampaikan gambaran 

pembelajaran  
4 

Kegiatan Inti  

5 Guru menjelaskan materi yang diajarkan 4 

6 Guru membimbing siswa dalam kegiatan 

belajar 
3 

7 Guru memperlihatkan media video animasi 

bergerak berbasis kearifan lokal pada siswa 
4 

8 Guru menggunakan media video animasi 

bergerak dalam pembelajaran untuk 

meningkatkan kemampuan kognitif siswa. 

4 

9 Guru menjelaskan hal-hal yang belum 

dipahami oleh siswa 
3 

Kegiatan Penutup  

10 Guru dan siswa melakukan refleksi 

mengenai kegiatan pembelajaran 
3 

11 Guru meminta siswa berdo’a sebelum 

menutup pembelajaran 
3 

12 Menutup pembelajaran dengan 

mengucapkan salam 
3 

Jumlah  42 

   
 

 
             

  

  
        = 87% 
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LAMPIRAN 10 : DOKUMNETASI PENELITI  

 

PROSES PENGGUNAAN MEDIA ANIMASI DI SDN 3 SURANDI KEAS  
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PEMBERIAN ANGKET RESPON SISWA 
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PEMBERIAN INSTRUMEN SOAL 

 

 

 
 

 

 

 
 


