BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat disimpulkan bahwa
penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan
(R&D). Dalam mengembankan  multimedia ini  peneliti
menggunakan model ADDIE yang meliputi 5 tahap yaitu : 1)
Analisis, pada tahap ini peneliti menganalisis beberapa hal antara
lain analisis awal dan analisis kurikulum. 2) Desain (perancangan)
yaitu menentukan unsur-unsur yang dimuat dalam multimedia,
menentukan Ki dan KD dan membuat rancangan awal (storyboard).
3). Development (Pengembangan), pada tahap ini terdapat 3 kegiatan
yaitu pembuatan produk dengan menggunakan perangkat lunak
Articulate Storyline 3, validasi dan revisi. 4) Implementasi, yaitu uji
coba produk yang diuji cobakan pada kelas V SDN 46 Ampenan. 5)
Evaluasi. Pada tahap ini peneliti melihat kembali kendala yang

dialami salama proses penggunaan multimedia.

Berdasarkan hasil dari validator ahli media diperoleh hasil
91% dengan kategori “sangat valid”. Hasil validasi ahli materi
diperoleh hasil 89,5% dengan kategori “sangat valid”. Berdasarkan
hasil nilai angket respon siswa pada uji coba terbatas untuk melihat
kepraktisan multimedia yang dilakukan pada 6 siswa di kelas VI
diperoleh hasil 93,1% dengan kategori ‘‘sangat praktis” dan
berdasarkan hasil pretest dan postest pada uji coba lapangan untuk
melihat keefektifan multimedia berbasis Articulate Storyline 3
dilakukan pada 32 siswa kelas V diperoleh hasil N-Gain 75,56%

dengan kategori “sangat efekti”.
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5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti menyampaikan beberapa saran

yaitu:

1. Multimedia Articulate Storyline 3 ini dapat digunakan sebagai
sarana penunjang pembelajaran matematika materi bangun ruang
kelas V SDN 46 Ampenan.

2. Multimedia Articulate Storyline 3 ini perlunya pengembangan
lebih lanjut pada materi materi lainnya.

3. Disarankan bagi peneliti selanjutnya agar terlebih dahulu
menguasai software Articulate Storyline 3, agar pada saat

pembuatan multimedia tidak memakan waktu yang lama.
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