
 

76 
 

BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dari penelitian pengembangan yang sudah 

dilaksanakan di kelas V A SDN Sangiang, dapat disimpulkan bahwa 

penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan 

keefektifan sehingga dapat menghasilkan sebuah media E-modul berbasis 

etnomatematika, adapun hasilnya sebagai berikut: 

1) Validitas media E-modul dilihat dari presentase hasil validasi yang 

diperoleh dari para ahli khususnya ahli materi yang mempunyai nilai rata-

rata presentase sebesar 85% dengan kriteria (sangat valid), sedangkan nilai 

rata-rata ahli media sebesar 86% dengan kriteria (sangat valid). 

2) Temuan angket respon siswa yang diberikan kepada siswa kelas V B SDN 

Sangiang diketahui bahwa media E-modul memperoleh skor presentase 

rata-rata sebesar 91,72% dengan kriteria "sangat praktis" informasi 

tersebut digunakan untuk mengetahui kegunaan media E-modul berbasis 

etnomatematika. 

3) Hasil respon siswa yang diberikan terhadap lembar soal penilaian 

menunjukkan bahwa media E-modul berbasis etnomatematika berhasil 

dengan presentasi skor rata-rata sebesar 91,35%. Hal ini dapat dilihat 

sebagai bukti kemajuan dari media E-modul. Nilai rata-rata pada pretest 

sebesar 72,45% dan pada posttest sebesar  93,75% yang menunjukkan 

adanya peningkatan hasil belajar siswa akibat pemanfaatan media e-modul 
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berbasis etnomatematika. Jika dikalikan dengan 100%, skor N-Gain 

sebesar 0,77% menempatkannya pada kategori teratas dan menghasilkan 

presentase keseluruhan sebesar 77% pada kategori tersebut. Sangat efektif. 

4) Hasil analisis keterlaksanaan pembelajaran diperoleh presentase lembar 

observasi dengan nilai sebesar 88,54% dengan kriteria “Sangat 

Terlaksana” 

5.2 Saran 

Berdasarkan dari hasil pembahasan penelitian maka peneliti 

menyarankan sebagai berikut: 

1) Penelitian ini terbatas hanya pada materi bangun ruang kubus dan balok 

serta pengenalan etnomatematika pada Uma Lengge saja. Disarankan pada 

peneliti selanjutnya yang ingin mengembangkan media E-modul agar 

mengembangkan lebih lanjut dengan materi yang lain yang berkaitan 

dengan pembelajaran matematika pada bangun ruang. 

2) Guru disarankan untuk mengembangkan produk ini dengan cakupan yang 

lebih luas atau materi lain kedepannya, karena produk hasil penelitian dan 

pengembangan dapat bermanfaat bagi pembelajaran. 

 

 

 

 

 



 

78 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Ahmat Fatoni Rizal, Purwaningrum, J.P. and Rahayu, R. (2021) „Pengembangan 

E-Modul Berbasis Etnomatematika Untuk Menumbuhkan Kemampuan 

Komunikasi Matematis Dan Minat Belajar Siswa‟, Koordinat Jurnal 

MIPA, 2(2), pp. 1–14. Available at: 

https://doi.org/10.24239/koordinat.v2i2.26. 

Farhan, M., Apriyanto, M.T. and Hakim, A.R. (2021) „Etnomatematika: 

Eksplorasi Uma Lengge Untuk Pembelajaran Matematika Di Sekolah‟, 

Jurnal Derivat: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika, 8(2), pp. 

98–106. Available at: https://doi.org/10.31316/j.derivat.v8i2.1965. 

Fujiaturrahman, S., & Haifaturrahmah. (2019). Peningkatan Kemampuan 

Membaca Permulaan Melalui Media Pembelajaran Kartu Kata untuk 

Siswa Kelas I SD. Jurnal Elementary, 2(2), 54–58. 

Gani, A. A. (2019). Interaksi Antara Pemanfaatan Media Pembelajaran Dan Gaya 

Belajar Terhadap Hasil Belajar Ips Terpadu. CIVICUS : Pendidikan-

Penelitian-Pengabdian Pendidikan Pancasila Dan Kewarganegaraan, 

6(2), 82. https://doi.org/10.31764/civicus.v6i2.677 

Haifaturrahmah, H., Hidayatullah, R., Maryani, S., Nurmiwati, N., & Azizah, A. 

(2020). Pengembangan Lembar Kerja Siswa Berbasis STEAM untuk 

Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian Dan 

Kajian Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran Dan 

Pembelajaran, 6(2), 310. https://doi.org/10.33394/jk.v6i2.2604 

Herawati, N.S. and Muhtadi, A. (2018) „Pengembangan modul elektronik (e-

modul) interaktif pada mata pelajaran Kimia kelas XI SMA‟, Jurnal 

Inovasi Teknologi Pendidikan, 5(2), pp. 180–191. Available at: 

https://doi.org/10.21831/jitp.v5i2.15424. 

Hermanto, L., & Rosadi, A. (2018). Persepsi Masyarakat Terhadap Eksistensi 

Kearifah Budaya Lokal (Studi Pada Desa Wisata "Uma Lengge" Maria 

Kecamatan Wawo Kab. Bima). Jurnal Komunikasi Dan Kebudayaan, 5(2), 

68-84. 

Iin, A. (2022). Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Etnomatematika 

Pada Bangun Ruang Kelas V Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa 

Sekolah Dasar Tahun Ajaran 2021/2022 (Doctoral dissertation, 

Universitas_Muhammadiyah_Mataram). 

INTAN, D. H. (2021). Etnomatematika: Eksplorasi Transformasi Geometri Tenun 

Suku Sasak Sukarara. Jurnal Elemen, 7(2), 324-335. 

Kartini, N.Y., Suastika, I. ketut and Rahayu, N.S. (2021) „Pengembangan Modul 

Matematika Bangun Ruang Balok dan kubus menggunakan Ilmu 



 

79 
 

etnomatematika Kelas 5 sekolah Dasar‟, 5(1), pp. 727–739. 

Mariyati, Y., & Hastuti, I. D. (2022). Pengembangan E-Modul Geometri Berbasis 

Budaya. 6356. 

Muhardini, S., Rahman, N., Mahsup, M., Sudarwo, R., Anam, K., & 

Fujiaturrahman, S. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran Box 

Nusantara untuk Membentuk Kemampuan Memahami Konsep Tematik 

pada Siswa Sekolah Dasar. Jurnal Kependidikan: Jurnal Hasil Penelitian 

Dan Kajian Kepustakaan Di Bidang Pendidikan, Pengajaran Dan 

Pembelajaran, 6(2), 284. https://doi.org/10.33394/jk.v6i2.2612 

Muhdar, S., & Bilal, A. I. (2022). Kemampuan Menceritakan Berbagai 

Pengalaman Dengan Pilihan Kata Dan Ekspresi Yang Tepat Pada Siswa 

Sekolah Dasar. 6356, 226–233. 

 „Modul Etno 2‟ (2021). 

Nizaar, M., Haifaturrahmah, H., Abdillah, A., Sari, N., & Sirajuddin, S. (2021). 

Pengembangan Modul Tematik Berbasis Model Direct Intruction dalam 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Sekolah Dasar. Jurnal Basicedu, 

5(6), 6150–6157. https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i6.1792  

Nuraini, N. (2021). Pengembangan Modul Berbasis Etnomatematika Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V Sd Pada Materi Bangun Ruang 

(Doctoral dissertation, Universitas_Muhammadiyah_Mataram). 

Pramana, M. A., Jampel, I. N., & Pudjawan, K. (2020) Meningkatkan hasil belajar 

biologi melalui e-modul berbasis problem based learning. Jurnal Edutech 

Undiksha, 8(2), 17-32 

Rahman, N., Maemunah, Haifaturrahmah, & Fujiaturahmah, S. (2020). Pelatihan 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Bagi Guru SMP. 

Journal of Character Education Society, 3(3), 621–630. 

Ricu Sidiq and Najuah (2020) „Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis 

Android pada Mata Kuliah Strategi Belajar Mengajar‟, Jurnal Pendidikan 

Sejarah, 9(1), pp. 1–14. Available at: https://doi.org/10.21009/jps.091.01. 

Sari, N., & Suarni, N. (2020). Peningkatan Hasil Belajar Kognitif Melalui Model 

Pembelajaran Kooperatif Tipe Number Head Together (NHT) Tema 

Perkalian Dan Pembagian Pecahan. Jurnal Elementary: Kajian Teori dan 

Hasil Penelitian Pendidikan Sekolah Dasar, 3(2), 92-96. 

Sugihartini, N. and Jayanta, N.L. (2017) „Pengembangan E-Modul Mata Kuliah 

Strategi Pembelajaran‟, Jurnal Pendidikan Teknologi dan Kejuruan, 14(2), 

pp. 221–230. Available at: https://doi.org/10.23887/jptk-

undiksha.v14i2.11830. 



 

80 
 

Sutarto, Ahyansyah, Mawaddah, Hastuti, I.D., & Listiawan, T. (2021) 

Etnomatematika: Eksplorasi Kebudayaan Mbojo Sebagai Sumber Belajar 

Matematika‟, JP2M (Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Matematika), 

7(1), pp. 33–42. Available at: https://doi.org/10.29100/jp2m.v7i1.2097.   

Untuk, D., Sebagian, M. and Matematika, P.P. (2019) „Modul Etno Saintifik‟. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

81 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LAMPIRAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

82 
 

 

DOKUMENTASI 

Formulir Absen Seminar 

 

 

 

 



 

83 
 

 

Lampiran Surat Ijin Penelitian 

 

 

 

 



 

84 
 

 

Surat Keterangan 

Balasan Penelitian Dari Sekolah 

 

 

 



 

85 
 

 

Lembar Angket Validasi Media 

 

 

 



 

86 
 

 

Lampiran Validasi Materi 

 

 

 



 

87 
 

 

Lembar Angket Validasi Media 

 

 

 



 

88 
 

 

Lampiran Validasi Materi 

 

 



 

89 
 

 

Lembar Angket Validasi Media 

 



 

90 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

91 
 

Lampiran Validasi Materi 

 

 



 

92 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

93 
 

Lampiran (RPP) 

 

 

 



 

94 
 

 

 

 

 



 

95 
 

 

 

 

 



 

96 
 

 

 

 

 



 

97 
 

 

  

 

 

 



 

98 
 

Media 

 

 

 



 

99 
 

    

    

 

 



 

100 
 

     

   

 

 

 



 

101 
 

      

     

 

 

 



 

102 
 

    

     

 

 

 



 

103 
 

     

     

 

 

 



 

104 
 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

105 
 

Lampiran pretest 

1. Kelas V B: 

 



 

106 
 

 



 

107 
 

 



 

108 
 

 

 



 

109 
 

2. Kelas V B: 

 



 

110 
 

 

 



 

111 
 

 

 



 

112 
 

 

 



 

113 
 

3. Kelas V A: 

 

 



 

114 
 

 

 

 



 

115 
 

 



 

116 
 

 

 

 



 

117 
 

4. Kelas V A: 

 

 

 



 

118 
 

 

 

 



 

119 
 

 



 

120 
 

 

 



 

121 
 

Lampiran Posttest 

1. Kelas V B: 

 

 



 

122 
 

 

 

 



 

123 
 

 

 

 

 

 



 

124 
 

 

 

 

 

 

 



 

125 
 

 

 

 

 

 

 



 

126 
 

2. Kelas V B: 

 

 

 

 



 

127 
 

 

 

 

 

 



 

128 
 

 

 

 

 

 

 



 

129 
 

 

 

 

 

 

 



 

130 
 

 

 

 

 

 

 



 

131 
 

3. Kelas V A: 

 

 



 

132 
 

 

 

 

 

 



 

133 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

134 
 

 

 

 

 

 



 

135 
 

 

 

 

 

 



 

136 
 

4. Kelas V A: 

 

 

 



 

137 
 

 

 

 



 

138 
 

 

 

 

 

 



 

139 
 

 

 

 

 

 



 

140 
 

 

 

 

 

 

 



 

141 
 

Lampiran Angket Respon Siswa 

 

 



 

142 
 

 

 



 

143 
 

 



 

144 
 

 

 



 

145 
 

Lampiran Dokumentasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

146 
 

 

 



 

147 
 

 

 

 



 

148 
 

 

 


