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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan  

Berdasarkan kesimpulan dari  penelitian ini adalah pentingnya 

analisis  data pada pembuatan media komik  dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa dilihat melalui validator dan siswa: 

1. Pembuatan media komik menggunakan validitas ahli materi; Secara 

khusus diperoleh persentase rata-rata 64% untuk validator media 1, yang 

menunjukkan bahwa media komik cukup untuk digunakan, dan rata-rata 

persentase 78% diperoleh untuk validitas ahli media yang menunjukkan 

bahwa media komik valid dan pada validator media 2 mendapatkan rata-

rata persentase 85%. 

2. Media komik telah dikembangkan berdasarkan survei kepraktisan dan 

respon siswa. Rata-rata dari hasil respon siswa uji terbatas dengan skor 

83% penilaian dalam media komik sangat praktis dan praktis. 

3. Pembuatan media komik berdasarkan keberhasilan pada motivasi belajar 

siswa dapat dikatakan berhasil karena memenuhi kriteria keefektifan 

dengan persentase skor akhir pada uji lapangan dengan menggunakan 

angket motivasi belajar siswa mendapatkan nilai sebesar 65,75. 

5.2 Saran     

Berdasarkan kesimpulan diatas, peneliti memberikan beberapa saran 

antara lain:  
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1. Masih terdapat ruang untuk perbaikan media pembelajaran yang 

dikembangkan, khususnya dalam pembuatan komik. sumber belajar yang 

terkait dengan hasil. 

2. Dengan adanya media proses pembelajaran akan meningkat dan peserta 

didik lebih aktif. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

 

 

Satuan Pendidikan : SDN Tawali 2 Wera 

Kelas/Semester       : IV/II 

Tema             7          : Indahnya keragaman di Negeriku 

Sub Tema        2       : Indahnya keragaman budaya Negeriku 

Pembelajaran ke    : 1 

Alokasi waktu         : 1 Hari 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

1 :     Menerima, menjalankan dan menghargai ajaran agama yang dianutnya. 

2:     Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya 

diri dalam     berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan tetangganya. 

3:       Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat, 

membaca dan    menanya) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, 

mahluk ciptaan tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, 

sekolah dan tempat bermain. 

4:      Menyajikan pengetahuan faktual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, dan logis, 

dalam karya yang estetis, dalam Gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam 

Tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia. 

 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) 

Muatan Pelajaran: Bahasa Indonesia 

NO Kompetensi Indikator 

3.7 Menggali pengetahuan baru 

yang terlibat pada teks. 

 

3.7.1 Menceritakan kalimat 

pengetahuan baru yang terdapat pada 

teks  

4.7 Menyampaikan pengetahuan 

baru dari teks notifikasi 

kedalam tulisan dengan 

Bahasa Indonesia.  

 

4.7.1 Menuliskan kalimat pengetahuan 

baru dari teks notifikasi dalam tulisan 

dengan Bahasa sendiri 



 

78 
 

Muatan Pelajaran:  Ips 

NO Kompetensi Indikator 

3.2 Mengidentifikasi 

keberagaman sosial, ekonomi, 

budaya, etnis, dan agama di 

provinsi setempat sebagai 

identitas bangsa Indonesia 

serta hubungannya dengan 

karakter ruang. 

 

3.2.1 Menjelaskan keragaman sosial, 

ekonomi, budaya, etnis dan agama 

yang ada di provinsi di Indonesia. 

4.2 Menyajikan hasil identifikasi 

mengenai keragaman sosial, 

ekonomi, budaya, etnis, dan 

agama di provinsi setempat 

sebagai identitas bangsa 

Indonesia. Serta hubungannya 

dengan karakteristik ruang 

3.2.2 Menyebutkan hasil identifikasi 

mengenai keragaman sosial, ekonomi, 

budaya, etnis dan agama yang ada di 

provinsi setempat sebagai identitas 

bangsa Indonesia serta hubungannya 

dengan karakteristik ruang.  

 

       C.MATERI 

1. Membaca komik Pakaian Adat Dengan judul indahnya keragaman budaya negeriku  

 

D.KEGIATAN PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu 

Pendahuluan  

 
 Guru mengucapkan salam dan mengkondisikan 

kelas 

 Guru meminta salah  satu siswa untuk 

memimpin Do’a 

 Guru menanyakan kabar dan mengecek 

kehadiran siswa. 

 Guru mengajak siswa melakukan tepuk 

semangat dan menyayikan yel-yel untuk 

mencairkan suasana. 

 Guru memberikan motivasi kepada siswa. 

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran. 

 

Inti  Siswa memperhatikan materi indahnya 

keragaman budaya negeriku pada media komik 

 Guru membimbing siswa dalam memahami 

materi yang ditampilkan pada media komik 

 Siswa bertanya pada materi yang belum 
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dipahami. 

Penutup  Guru dan siswa melakukan refleksi mengenai 

kegiatan proses pembelajaran 

 Guru memotivasi siswa untuk tetap semangat 

belajar 

 Kegiatan belajar diakhiri dengan Doa Bersama 

sesuai dengan kepercayaan masing-masing. 

 Menutup pembelajaran dengan mengucapkan 

salam. 

 

E .ALAT 

1. Media komik 
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Data Angket Respon Siswa 

 

No Subjek penelitian Skor  Keterangan 

1 AS 75% Praktis 

2 MFA 88% Sangat praktis 

3 AN 84% Praktis 

4 AKY 82% Praktis 

5 NH 88% Sangat Praktis 

Jumlah skor       417 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


