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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 5.1 Simpulan 

Berdasarkan analisis data yang dilakukan pada penelitian ini diperoleh 

bahwa penggunaan video animasi berpengaruh terhadap hasil belajar siswa 

pada tema 3 subtema 1 kelas V SD. Uji Independent Sample T-Test dilakukan 

dengan menggunakan software SPSS 25 for windows pada taraf signifikansi 

5%. Hasil pengujian hipotesis menunjukkan tingkat signifikansi (2-tailed) 

sebesar 0,000<0,05 dan nilai signifikansi sebesar 0,007 < 0,05. Oleh karena itu 

hipotesis nol (H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Artinya 

penggunaan video animasi memberikan pengaruh terhadap hasil belajar siswa 

pada tema 3 subtema 1 kelas V SD. Dengan kata lain terdapat perbedaan rata-

rata hasil belajar siswa antara menggunakan video animasi dengan 

pembelajaran menggunakan alat peraga sistem pencernaan. 

 5.2 Saran 

 1. Bagi Sekolah, lebih meningkatkan sumber daya dan bantuan tambahan 

untuk menumbuhkan minat belajar siswa yaitu dengan menyediakan 

proyektor LCD atau peralatan tambahan untuk memutar video pendidikan.  

 2. Bagi Guru di Sekolah, diharapkan perlu adanya pemberian pelatihan 

kepada guru dalam membuat media pembelajaran..    

 3. Bagi siswa, untuk menciptakan lingkungan yang mendukung pembelajaran, 

siswa hendaknya terlibat lebih aktif dan berpartisipasi di kelas.  
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