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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Simpulan 

 Berdasarkan hasil analisa data terhadap pengujian media papan pintar 

yang dikembangkan dapat disimpulkan bahwa: 

1. Hasil angket motivasi dapat disampaikan bahwa terdapat peningkatan 

motivasi siswa terhadap penggunaan video animasi dalam kegiatan 

belajar-mengajar.  Hal ini dapat dilihat dari angket sesudah penggunaan 

video pembelajaran animasi dengan skor 95% dan motivasi belajar siswa 

diperoleh data hasil uji lapangan operasional/empiris dengan persentase 

0.82 pada kategori N-Gain tinggi. Sehingga dengan demikian media video 

animasi dapat meningkatkan motivasi belajar siswa di kelas 2 Sekolah 

Dasar Muhammadiyah Mataram 

2. Hasil uji hipotesis (uji-t) dimana nilai Z sebesar -3.059 dengan nilai P 

sebesar 0.001, menunjukkan peningkatan hasil secara siginifikan, 

sehingga keberadaan Hi dapat diterima sebagai alternative media 

pembelajaran, dibandingkan Ho yang tidak bisa diterima. 

5.2.Saran  

Berdasarkan hasil penelitian, peneliti memberikan beberapa saran: 

1. Penelitian ini masih banyak terdapat kekurangan, penelitian selanjutnya 

dapat mengusahakan untuk melakukan pengembangan terhadap hasil 

penelitian ini. 
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2. Pada saat melakukan kegiatan awal, peserta didik diberikan warming-up 

terhadap materi sebelumnya dan materi yang akan disampaikan pada saat 

proses pembelajaran di kelas.  

3. Guru dapat mengembangkan media pembelajaran dalam bentuk video 

animasi lainnya pada setiap tema dan sub tema. 
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