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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan maka dapat disimpulkan 

bahwa “terdapat pengaruh penggunaan video animasi terhadap keaktifan 

belajar siswa pada konsep sifat-sifat cahaya kelas IV tema 5”. Berdasarkan  

hasil analisis keaktifan belajar siswa  kelas IVdi SDN Sondo kelas IV yang 

diberikan metode pembelajaran menggunakan video animasi terhadap 

keaktifan belajar siswa, sehingga dapat dilihat di kelas IV terdapat pengaruh 

sehingga meningkatkan keaktifan belajar siswa. Dari hasil analisis 

menunjukan bahwa kelas IV bersifat homogen. Hal ini menunjukkan bahwa 

data berdistribusi normal dan memiliki varian yang tidak berbeda secara 

signifikan. Sehingga menunjukkan data awal siswa sebelum diberikan 

perlakuan masih sama. Kelas IV diberikan perlakuan dengan metode 

pembelajaran menggunakan video animasi mengalami perubahan.  

Berdasarkan pengamatan peneliti, pada kelas IV siswa terlihat lebih 

antusias dan terlihat lebih fokus dengan metode  pembelajaran menggunakan 

video animasi. Dari hasil penelitian dan pengolahan data dapat diketahui 

bahwa keaktifan belajar siswa kelas IV lebih baik  setelah di berikan 

perlakuan. Hasil ditunjukan dari hasil nilai rata-rata pretest kelas eksperimen 

sebesar 74,06 Setelah diberikan perlakuan  dengan metode pembelajaran 

menggunakan video animasi rata-rata posttest kelas IV mengalami 

peningkatan menjadi  85,00. 
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Setelah diketahui adanya perbedaan hasil keaktifan belajar siswa kelas 

IV, peneliti selanjutnya mengevaluasi hipotesis yang telah dipaparkan pada 

bab sebelumnya, yaitu dengan menggunakan program aplikasi SPSS 25 for 

Windows diperoleh nilai thitung > ttabel (5,706 > 0,444), nilai sig 2-tailed < 0,05 

(0,000 < 0,05), maka H1 diterima dan H0 ditolak. Hal ini menunjukkan bahwa 

ada pengaruh penggunaan video animasi untuk meningkatkan keaktifan 

belajar siswa. 

5.2 Saran  

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan maka peneliti dapat 

memberi saran sebagai berikut : 

1. Bagi Peserta Didik 

a. Siswa harus berpartisipasi aktif dan memperhatikan selama kegiatan 

pembelajaran di kelas agar lebih memahami materi. 

b. Siswa harus berusaha untuk meningkatkan pemahaman mereka 

tentang materi dan berkonsentrasi pada konten yang diajarkan. Hal ini 

pada akhirnya akan mengarah pada peningkatan keterlibatan dan 

partisipasi di antara siswa. 

2. Bagi Guru 

Hendaknya lebih memperhatikan model pembelajaran yang akan di 

ajarkan kepada peserta didik tertarik dan dapat meningkatkan mutu 

pendidikan agar lebih baik lagi dengan menerapkan model pembelajaran 

menggunakan video animasi dapat dijadikan salah satu model untuk 

meningkatkan motivasi dan keaktifan belajar peserta didik agar berani dan 
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aktif dalam menyampaikan hasil akhir diskusi sehinga nanti dapat 

menjadi salah satu alternative yang diterapkan di dalam kelas. 

3. Bagi Pihak Sekolah 

Disarankan untuk secara konsisten menilai pelaksanaan proses 

pembelajaran, baik kualitas pengajaran maupun sarana dan prasarana 

yang diperlukan untuk peningkatan pendidikan di masa mendatang. 

4. Bagi Peneliti selanjutnya 

Diharapkan bagi peneliti selanjutnya bisa melanjutkan penelitian ini 

dengan memperhatikan model animasi untuk melihat hasil belajar peserta 

didik di sekolah 

5. Bagi peneliti sendiri 

Hal ini akan menjadi acuan untuk dijadikan sebagai modal ilmu penelitian 

yang bisa digunakan pada saat menjadi guru. 
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Lampiran 1.  Surat Keterangan penelitian 
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Lampiran 2. Pre-test
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Lampiran 3. Lembar Observasi
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Lampiran 4. Angket Potest  
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Lampiran 5. RPP 
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Lampiran 6. Soal pre test dan posstest   

I. Identitas Responden 

   Nama :  

Kelas :   

II. Petunjuk Pengisian 1. Bacalah pernyataan dengan teliti dan berikan 

jawaban dengan sejujur-jujurnya sesuai dengan diri anda sebab 

jawaban anda tidak berpengaruh pada nilai. 2. Berilah tanda centang 

(√) pada jawaban yang anda anggap benar. 3. Periksalah jawaban anda 

sebelum anda menyerahkan kembali. 4. Mohon setiap pernyataan 

dapat diisi seluruhnya. 

 

Keterangan : 

SS : Sangat sering    KK : Kadang-kadang 

S  : Sering     TP : Tidak pernah 
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No

. 
Pernyataan 

Pilihan jawaban 

SS S KK 
T

P 

1 
Ketika sepulang sekolah Saya mempelajari kembali materi yang 

sudah disampaikan guru. 

    

2 

Ketika guru meminta mengamati  gambar yang ditampilkan di 

proyektor  LCD, saya mengamati dengan cermat 

 

    

3 

Sebelum pembelajaran diakhiri Saya bertanya pada guru terkait 

materi pelajaran yang belum saya mengerti. 

 

    

4 
Ketika pembelajaran sedang berlangsung, Saya berdiskusi 

dengan teman terkait materi pelajaran. 

    

5 
ketika sedang diskusi saya mendapat pertanyaan, saya  

menjawabnya  sesuai fakta yang terjadi. 

    

6 
ketika guru sedang menjelaskan Saya mendengarkan penjelasan 

guru tersebut agar saya paham. 

    

7 

 ketika guru sedang menampilkan video animasi sifat – sifat 

cahaya dikelas saya mendengarkannya dengan baik. 

 

    

8 
Ketika pembelajaran sedang berlangsung Saya menulis  

kesimpulan materi yang disampaikan oleh guru 

    

9 
Ketika pembelajaran belum dimulai Saya mencari dan mencatat 

materi sebelum pelajaran berlangsung. 

    

10 
Ketika guru memberikan tugas PR Saya mengerjakan setelah 

pulang sekolah 

    

11 

Ketika guru menunjuk saya untuk menjawab pertanyaan Saya 

menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru dengan semampu 

saya 

    

12 
Ketika pembelajaran sedang berlangsung saya senang 

bekerjasama dalam kelompok dengan baik 
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Lampiran 7. Nilai Hasil pretest dan posttest 

No Nama Siswa Pretest Postest 

1 AAR 56,25 68,75 

2 AAMNA 75 87,5 

3 AB 87,7 93,75 

4 A 93,75 100 

5 DSM 75 87,5 

6 EA 68,75 87,5 

7 FP 75 87,5 

8 FI 56,25 81,25 

9 HAPS 81,25 87,5 

10 IYH 43,75 75 

11 K 68,75 81,25 

12 MAM 56,25 81,25 

13 MFG 93,75 100 

14 MIN 75 75 

15 MKA 81,25 93,75 

16 MNS 68,75 75 

17 MD 75 81,25 

18 NZO 87,5 87,5 

19 PA 81,25 87,5 

20 RSR 81,25 81,25 
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Lampiran 8. Ouput SPSS Uji validasi 

 

 
X1.15 X1.16 X1.17 X1.18 X1.19 X1.20 TOTAL 

X1.1 Pearson Correlation ,526
*
 ,019 -,486

*
 ,377 ,758

**
 ,073 ,398 

Sig. (2-tailed) ,017 ,938 ,030 ,101 ,000 ,760 ,082 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.2 Pearson Correlation ,499
*
 ,192 -,033 ,726

**
 ,111 ,140 ,841

**
 

Sig. (2-tailed) ,025 ,418 ,891 ,000 ,642 ,555 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.3 Pearson Correlation ,460
*
 ,350 ,124 ,571

**
 ,327 ,034 ,710

**
 

Sig. (2-tailed) ,041 ,130 ,601 ,009 ,159 ,887 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.4 Pearson Correlation ,228 ,187 ,285 ,544
*
 -,094 ,253 ,693

**
 

Sig. (2-tailed) ,333 ,430 ,224 ,013 ,692 ,281 ,001 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.5 Pearson Correlation -,028 ,471
*
 ,441 ,339 -,332 ,086 ,516

*
 

Sig. (2-tailed) ,908 ,036 ,051 ,144 ,152 ,719 ,020 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.6 Pearson Correlation ,344 ,512
*
 ,334 ,585

**
 ,017 -,141 ,753

**
 

Sig. (2-tailed) ,137 ,021 ,150 ,007 ,944 ,554 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.7 Pearson Correlation ,616
**
 ,056 ,124 ,685

**
 ,150 ,061 ,774

**
 

Sig. (2-tailed) ,004 ,813 ,602 ,001 ,527 ,800 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 
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X1.8 Pearson Correlation ,444
*
 ,193 ,159 ,456

*
 -,086 ,119 ,441 

Sig. (2-tailed) ,050 ,415 ,503 ,043 ,718 ,618 ,051 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.9 Pearson Correlation ,574
**
 ,477

*
 -,082 ,708

**
 ,090 -,258 ,745

**
 

Sig. (2-tailed) ,008 ,033 ,731 ,000 ,707 ,272 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.10 Pearson Correlation ,589
**
 ,016 -,107 ,464

*
 -,052 ,049 ,414 

Sig. (2-tailed) ,006 ,947 ,652 ,039 ,826 ,838 ,070 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.11 Pearson Correlation ,135 ,426 ,245 ,348 -,404 -,393 ,399 

Sig. (2-tailed) ,571 ,061 ,299 ,133 ,077 ,087 ,081 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.12 Pearson Correlation ,131 ,467
*
 ,349 ,565

**
 -,289 ,098 ,713

**
 

Sig. (2-tailed) ,583 ,038 ,132 ,009 ,216 ,680 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.13 Pearson Correlation ,619
**
 ,139 ,039 ,595

**
 ,264 ,277 ,751

**
 

Sig. (2-tailed) ,004 ,559 ,871 ,006 ,260 ,237 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.14 Pearson Correlation ,681
**
 ,260 -,004 ,685

**
 ,192 ,034 ,764

**
 

Sig. (2-tailed) ,001 ,268 ,988 ,001 ,418 ,886 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.15 Pearson Correlation 1 -,031 -,062 ,736
**
 ,491

*
 ,063 ,690

**
 

Sig. (2-tailed) 
 

,897 ,796 ,000 ,028 ,791 ,001 
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N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.16 Pearson Correlation -,031 1 ,108 ,380 -,229 -,293 ,392 

Sig. (2-tailed) ,897 
 

,652 ,099 ,332 ,210 ,088 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.17 Pearson Correlation -,062 ,108 1 -,071 -,443 ,032 ,156 

Sig. (2-tailed) ,796 ,652 
 

,767 ,051 ,894 ,512 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.18 Pearson Correlation ,736
**
 ,380 -,071 1 ,356 ,193 ,890

**
 

Sig. (2-tailed) ,000 ,099 ,767 
 

,123 ,415 ,000 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.19 Pearson Correlation ,491
*
 -,229 -,443 ,356 1 ,448

*
 ,247 

Sig. (2-tailed) ,028 ,332 ,051 ,123 
 

,048 ,295 

N 20 20 20 20 20 20 20 

X1.20 Pearson Correlation ,063 -,293 ,032 ,193 ,448
*
 1 ,190 

Sig. (2-tailed) ,791 ,210 ,894 ,415 ,048 
 

,422 

N 20 20 20 20 20 20 20 

TOTAL Pearson Correlation ,690
**
 ,392 ,156 ,890

**
 ,247 ,190 1 

Sig. (2-tailed) ,001 ,088 ,512 ,000 ,295 ,422 
 

N 20 20 20 20 20 20 20 
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Lampiran 9. Hasil Uji Realibilitas  

 

Scale: ALL VARIABLE  

Case Processing summary 

 N % 

Cases          valid 

Excludeda 

Total 

20 

0 

20 

100.0 

.0 

100.0 

a. listwise deletion based on all variablse in the procedure. 

 

Reliability statiscs  

Cronbach’s 

Alpha 
N of items 

.887  
20 
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Lampiran 10. Hasil uji normalitas, uji homogenitas dan uji paired t test  

Test of Homogeneity of Variances 

 
Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Variabel Based on Mean 2,610 1 38 ,114 

Based on Median 2,170 1 38 ,149 

Based on Median and with adjusted 

df 

2,170 1 32,859 ,150 

Based on trimmed mean 2,259 1 38 ,141 

 

 

Tests of Normality 

 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Pretest ,171 19 ,147 ,945 19 ,320 

Postest ,187 19 ,079 ,943 19 ,293 

 

a. Lilliefors Significance Correction 

Hasil Uji Hipotesis 

 Pairedifferences 

t df 

Sig(2-

tailed) 
Mean 

Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

98%Confience 

Intervathe 

Differenc 

Lowr Uper 

Pair 1 

pretest 

– 

posttest  

10.938 8.572 1.916 14.950 6.926 5.706 19 .000 
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Lampiran 11. Dokumentasi Penggunaan Video Animasi 
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